ACTIVITATE DE GHIDARE
REZULTATEINTELECTUALE

SCOLI INOVATOARE ADAPTATE LA SOCIETATEA DIGITALA PENTRU
IMBUNATATIREA COMPETENTELOR EDUCATIONALE TEHNOLOGICE

Proiect nr. 2020-1-ESO1-KA201-082648

ot Co-funded by the
o Erasmus+ Programme
of the European Union

* gk

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care
reflectd doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila pentru
orice utilizare care poate fi facuta din informatiile continute Tn acestea.




PRODUSE FINALE 2
DRONE LA SCOALA

IN EDUCATIE, DRONELE OFERA UN NOU INSTRUMENT PENTRU
A GENERA IDEI S| INOVATII ATAT IN RANDUL EDUCATORILOR,
CAT Sl AL ELEVILOR.




ACTIVITATE

TITLUL Dronelesilegea - Distractie si reguli

ABSTRACT

Materie scolard: Drept
Web-quest despre legile italiene si europene privind utilizarea dronelor

AUTOR/S DATA 19/05/2022

|.P.S. MAFFEO PANTALEONI VERSIUNEA 1
°

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele care trebuie atinse sunt urmatoarele:

e Promovarea invatarii interdisciplinare si a muncii in echipa

e Imbun&tatirea intereselor si cresterea motivatiei

e Sa stimuleze creativitatea

e Tmbunatatirea abilitatilor de rezolvare a problemelor

e stimularea cunostintelor de electronica

« Imbunatatirea aspectului civic al indivizilor

e Sd sporeasca abilitatile de cercetare si selectie a informatiilor

e Sa cunoasca legile italiene si europene

e Sarespecte regulile

e Sa se distreze in mod constient

e Sa reflecteze asupra propriilor comportamente

e Sd cunoasca diferentele dintre legile, regulamentele si directivele
europene



ACTIVITATE

°
[] STIINTA ] LIMBI
/| TEHNOLOGIE ] LITERATUR
] MATEMATICA ] AMUZICA
[ | GEOGRAFIE/ISTORIE ALTII: LEGE

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

[]

12 -14 ANI 14 -16 ANI IR 1§ | | ("

INSTRUMENTE NECESARE

*

[ J

L

[ J

L ]

Computer
Smartphone
Web

Google drive
Google docx
iMovie

DEZVOLTAREA ACTIVITATII

(

(

L

Impértirea in grupuri;

Atribuirea sarcinilor pentru fiecare grup

Webquest: cdutarea si selectarea informatiilor de pe internet privind
legislatia italiana si europeana referitoare la utilizarea dronelor, cu ajutorul
smartphone-urilor si al calculatoarelor.

Crearea unei liste cu informatii despre cele mai importante legi italiene si
europene.

Realizarea unei harti de sinteza privind legislatia in vigoare

Studiul dronelor, asamblarea pieselor

Studiul operatiilor dronei urmarind manualul de instructiuni

Cercetarea si alegerea spatiului in care se va desfasura activitatea de zbor

a dronei, asigurandu-se de cerintele impuse de legislatie
Realizarea zboruluiin aer liber cu ajutorul camerei de luat vederi



ACTIVITATE

RESURSE
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https://docs.google.com/document/d/10p93TdA6BxWEG92nQvCK-1oGo7oclczrPIidxZKqDHU/edit
https://www.youtube.com/watch?v=T4NtX3hVGys

ACTIVITATE

EVALUAREA STUDENTULUI

Elevii au fost evaluati pe baza observatiei in timpul lucrului in echipa in ceea ce
priveste abilitatile, socializarea si ajutorul colegilor, precum si pe baza unui test
de verificare a legislatiei italiene si europene privind utilizarea dronelor.

BIBLIOGRAFIE

https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-
nuovo-regolamento-
europeo#.~:text=Non%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il,ottenuto%
20l'attestato%20di%20competenza.

https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-
istituti/educazione-volo-uso-droni


https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-istituti/educazione-volo-uso-droni
https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-istituti/educazione-volo-uso-droni

ACTIVITATE

BIBLIOGRAFIE

https://www.informarea.it/ecco-cosa-dice-la-legge-sui-droni/
http://www.enac.gov.it/sicurezza-aerea/droni/normativa-droni

https://www.hdblog.it/droni/speciali/n520133/regolamento-europeo-droni-
guida/

https://www.dji-store.it/leggi-e-regolamentazioni-dei-droni-cosa-devi-sapere/

SCALABILITATE

Activitatea poate fi folosita si la alte niveluri de educatie, deoarece toti copiii de
toate varstele trebuie sa cunoasca si sa respecte regulile nainte de a se gandi
la distractie.

MAI MULTE INFORMATII

Utilizatorul trebuie sa faca o cdutare pe internet a reglementarilor legale din
tara sa si a celor europene.


https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza

ACTIVITATE 2

TITLUL NVESTIGAREA MEDIULUI CU AJUTORUL DRONELOR

ABSTRACT

Stiinta mediului este esentiala pentru a preveni degradarea planetei noastre.
Comportamentul uman a dus la dezastre, cum ar fi inundatiile rapide, furtunile,
seceta si schimbdrile climatice. Daca nu cercetam si nu atenuam aceste
evenimente, exista un risc semnificativ de extinctie in masa.

Dronele pot zbura cu usurinta deasupra unor suprafete mari de teren pentru
a ajuta la cartografierea si monitorizarea mediului. Ele pot indeplini aceste
sarcini mult mai rapid si mai eficient din punct de vedere al costurilor decat
tehnicile conventionale, ceea ce le face potrivite pentru siturile indepartate
sau greu accesibile.

Dronele sunt utilizate in mod eficient pentru a monitoriza catastrofele de
mediu in locuri nesigure, cum ar fi in timpul inundatiilor sau dupa furtuni.
Dronele pot fi folosite in camere de luat vederi, termometre, senzori de
umiditate si presiune, senzori de vant si alti senzori, ceea ce le permite sa
colecteze date vitale despre mediu. O drond poate colecta aceste date in
mod regulat, eliminand necesitatea de a trimite cameni pe teren.

Prin activitatea pe care am desfasurat-o, am dorit sa facem posibila o
transmisie live in cadrul programului zoom in care sa conectam o clasa de
elevi de la ora de stiinte si sa exemplificam diferitele stadii de vegetatie ale
copacilor dintr-o anumita zona, prezentandu-le de la fata locului. Aceasta
transmisie a fost realizatd cu ajutorul platformei Zoom si a conexiunilor dintre
telefoanele elevilor si drona conectata prin intermediul computerului.

AUTOR/S DATA 02/03/2023

SCOALA GIMNAZIALA MARIA ROSETT] VERSIUNEA 1
°




ACTIVITATE 2

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectie

- imbunatatirea cunostintelor studentilor cu privire la utilizarea platformei Zoom
- Imbunatatirea cunostintelor elevilor cu privire la utilizarea aplicatiilor
telefonice in comunicarea directd

- Imbunadtdtirea cunostintelor TIC ale elevilor in ceea ce priveste programarea
dronei si conectarea acesteia la calculator

- imbunadtatirea cunostintelor despre mediu

] STIINTA [ ] LiMBI

| TEHNOLOGIE | | LITERATUR

[ ] MATEMATICA ] AMUZICA

| | GEOGRAFIE[ISTORIE [ ] ALTH ..............

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtitd pentru a fi realizatd de...

1 12-14 ANI [ ]14-16 ANI Y. 1§ | | [

INSTRUMENTE NECESARE

* Drona

* Dispozitiv mobil (tabletd, telefon) pentru controlul dronei
* Computer/ laptop

* Platforma Zoom trebuie sa fie descarcatd



ACTIVITATE 2

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Elevii sunt Impartiti intr-o echipa care merge in curtea scolii (noi consideram ca
sa fie un ecosistem la distanta pe care elevii nu-I pot vedea direct) si care
transmite prin Zoom ceea ce vede drona.

- Un alt grup de elevi va fi la scoala la calculator si va genera un link pe Zoom
pentru ca toti participantii sa se conecteze.

- Vor fi inclusi si alti elevi, care vor urmari prin monitor ceea ce se filmeaza si
vor putea comunica cu elevii din exterior, eventual cerand anumite explicatii
sau pot cere sa vada anumite imagini.

- Elevii din clasa in care a fost generata legatura Zoom vor inregistra
transmisia.

Conexiunea dintre drond si computer se realizeaza astfel: Acestia sunt

pasii pentru a putea vedea ce filmeaza drona pe zoom:

1. Intram pe un laptop pe site-ul https://onestream.live (trebuie creat un cont
nou la inceput)

2. Apasati butonul de pornire a fluxului si alegeti rtmp - third party source.

3. Deschideti drona, conectati-va telefonul la controler si deschideti aplicatia
Dji Fly. Din aplicatie, atunci cand drona este conectatd, apasati Fly now (zburati
acum) si dupa aceea intrati in setdri. Din setari, mergeti la transmisie si
selectati sursa rtmp. Acolo introduceti linkul generat de site urmat de un / si
parola generata de site.

4. Ar trebui sa vedeti ceea ce vede drona pe ecranul laptopului. Acum trebuie
sa mergeti la zoom si sa dati share screen la site-ul unde se vede drona.
https://onestream.live/

Real-time & Pre-recorded streaming to Facebook,
YouTube, Twitch, Instagram Steam & 40+ Sccial...

Live dlream nedl-twne & Recorded Videos


https://onestream.live/

ACTIVITATE 2

RESURSE

Tilia

Hedera helix



ACTIVITATE 2

Conifere

EVALUAREA STUDENTULUI

Domeniile in care studentii nostri se vor autoevalua:
1. Pot asambla drona din piesele sale?
2. Pot sa folosesc materialele proiectului la nivel local si sa creez o pista adecvata?
3. Navigare convenabila in miscarea dronelor;
Pot sa o inlatur?
Pot zbura in aer?
Pot descarca la punctul specificat?



ACTIVITATE 2

BIBLIOGRAFIE

https://onestream.live/

SCALABILITATE

Acest proiect poate fi considerat ca fiind de nivel incepdtor pentru elevii din clasele a
V-a siaVl-a.

MAI MULTE INFORMATII

Videoclipul proiectului pe youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=V2PCu6akS0OE


http://www.youtube.com/watch?v=V2PCu6akS0E

ACTIVITATE 3

@
TITLUL Slalom

ABSTRACT

Atunci cand examinam cele mai importante elemente ale invatarii, conceptul de
"motivul" este pe primul loc. Motivul obliga organismul sa faca anumite reactii
si, ca urmare, sd Invete ceva. In consecintd, motivatia este esentiald pentru
invatare. Un elev suficient de motivat inseamna ca nu este pregdtit sa invete,
iar interesul pentru invatare nu se dezvolta decat daca exista un motiv
important pentru a invata. In general, oamenii invatd mai repede despre
subiecte de care sunt curiosi si pe care le considera interesante. Cu toate
acestea, nu se poate astepta ca toate materiile din scoala sa atraga atentia
elevilor. Asadar, trebuie sa examinam modalitati de motivare a elevului.

Cand se face 0 anumitd examinare si se analizeaza nivelul de varstd, se pare
ca unul dintre cele mai importante comportamente motivationale este
"divertismentul",

Un alt comportament motivational este "recompensa".

In cadrul acestui eveniment, in care vom lucra cu studentul cu o drond, am pus in
evidentd In special aceste doud elemente.

AUTOR/S DATA 21/12/22
Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢ioglu Ortaokulu VERSIUNEA 1
®
OBIECTIVE DIDACTICE
Student incepator:

-Ce este o drond, cum functioneazad, stie ce este o drona?

-Cunoaste software-ul Tello Edu pe care il vom folosi pentru drona

-Stie sa asambleze drona de la dezasamblat pentru a functiona fara probleme.
-Pute edita zona de lucru in care va functiona drona.

-Se dezvolta musculatura motrica manuala in utilizarea materialelor.



ACTIVITATE 3

Nota: Deoarece acesta este primul proiect cu drong, in acest domeniu au fost
create doar obiective de tip tutorial pentru incepadtori.

[ ] STIINTA ] LimBI
TEHNOLOGIE ] LITERATURA
] MATEMATICA ] MUZICA

[ | GEOGRAFIE[ISTORIE IRV (| —

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

V1 12-14 ANI [ ]14-16 ANI [ ] ALTH weeeeeeeeeees
INSTRUMENTE NECESARE
e Drona

Programul Tello Edu
Dispozitiv mobil (tableta, telefon) pentru controlul dronei
Pentru a crea un spatiu de lucru;

Bar de plastic
Franghie franghie
plastic ponton
Banda albd
Instructiuni colorate

o O 0O o ©



ACTIVITATE 3

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Configurarea proiectului este prezentata mai jos, pas cu pas.

1. Se stabileste cat de mare este suprafata totala a pistei de lucru care va fi
construita.
2. Barele de plastic care vor separa zona de cale ferata de exterior sunt
asezate la locul lor in mod corespunzator.
3. Barele de plastic sunt conectate cu ajutorul unei franghii, in acest fel se
determina traiectoria pe care o0 va urma drona.
4. Cu ajutorul franghiei si a pontonului de plastic, se stabilesc zonele in
care drona va coborf si se va ridica.
5. Se pregdteste un tabel pentru a inregistra comportamentele pozitive si
negative ale elevilor care vor folosi drona.
6. Elevii incearcd sd ajungd la punctul de sosire prin deplasarea
corespunzdtoare a dronei pe pista cu ajutorul aplicatiei mobile.
7. Elevul care a fdcut cele mai putine greseli este determinat cu ajutorull
tabelului.
8. Elevii care fac cele mai putine greseli sunt recompensati.

RESURSE

Co-funded by the

Innovative schools adapted to for improving technological

2020-FESOF KAZD)- 082648
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https://www.youtube.com/watch?v=MC-pJNB7jMk&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=2

ACTIVITATE 3




ACTIVITATE 3

EVALUAREA STUDENTULUI

Domeniile in care studentii nostri se vor autoevalua:

1. Pot utiliza software-ul Tello Edu pentru drone?
2. Pot asambla drona din piesele sale?
3. Pot sa folosesc materialele proiectului la nivel local si sa creez o pista adecvata?
4. Navigare convenabild in miscarea dronelor;
Pot sa o inlatur?
Pot zbura in aer?
Pot descarca la punctul specificat?
Le putem sorta astfel

Nots: Tn acest studiu, se urmdreste controlul dronei in directia
corespunzdtoare. Miscarile specifice ale dronei (Flip-Flop, miscari ciclice,
utilizarea senzorilor) vor fi abordate in proiecte ulterioare.



ACTIVITATE 3

BIBLIOGRAFIE

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US
https://www.ryzerobotics.com/tello-edu

SCALABILITATE

Acest proiect poate fi considerat ca fiind de nivel incepator pentru elevii din clasele a
V-a siaVl-a.

Proiectul este deschis pentru dezvoltare. Elevii care doresc pot folosi un ecran
color prin plasarea unui panou LCD pe drona.

Mai exact, drona poate aprinde un bec rosu atunci cand se apropie de obstacol si
verde atunci cand se indeparteaza de obstacol.


http://www.ryzerobotics.com/tello-edu

ACTIVITATE 4

TITLUL Patrulare cudrone

ABSTRACT

O instalatie de panouri solare trebuie sa fie verificata periodic pentru a verifica
starea acesteia.

Pentru a verifica starea lor, vom folosi o drond pentru a verifica fiecare dintre
ele si pentru a face fotografii pentru un studiu mai detaliat.

AUTOR/S DATA 25/11/2022

IES MEDITERRANEO VERSIUNEA 1
°

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele care trebuie atinse sunt urmdatoarele
¢ Promovarea invatdrii interdisciplinare si a muncii in echipa.
e Saimbunadtateasca motivatia si interesul elevilor.
e Pentru a imbundtdti vederea spatiala.
e Pentru a creste creativitatea.
e Pentru a planifica un proiect de la inceput.
e Imbunatatirea abilititilor de rezolvare a problemelor.
e Pentru a programa drona.

] STIINTA | LimBI

/| TEHNOLOGIE ] LITERATURA
/ MATEMATICA [ ] MUZICA

| GEOGRAFIE[ISTORIE YR [ ——



ACTIVITATE 4

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de elevi de ...

[ ]12-14 ANI /1 14 - 16 ANI [ ] ALTH weeeeeineeees

INSTRUMENTE NECESARE

Sunt necesare urmatoarele materiale:

¢ Drone.

+ Banda de masura

» Hartie

¢ Pix

+ Calculator

» Tablets, telefon mobil sau calculator

DEZVOLTAREA ACTIVITATII

Drona decoleaza de la baza, care se afla departe de panourile solare, trebuie
sa inspecteze panourile solare fotografiindu-le in fiecare colt, pentru o analiza
mai detaliatd. In final, drona se intoarce la baza. Elevii vor lucra in grupuri de
4, vor trebui sd gaseasca toate optiunile posibile si sd aleaga cea mai bund
variantd, explicand motivele pentru care au facut-o.

Activitatea va fi impdrtitd in mai multe etape:

* In prima fazg, va fi inspectatd doar o singurd placd. In acest caz, existd doar
doua optiuni pentru a ocoli perimetrul, acestea sunt aceleasi, dar

intoarcerile se fac in directii opuse.

« In a doua faz, trebuie inspectate 4 plici dreptunghiulare, addugand mai
multe placi, se maresc optiunile de a merge In jurul perimetrului placilor. Tn
acest caz, nu este vorba doar de a gdsi o solutie la problemd, ci de a gasi
cea mai buna solutie, adica cea in care drona parcurge cea mai scurta
distanta siin care este fezabila programarea dronei.



ACTIVITATE 4

o Intr-o a treia fazs, existd 9 panouri solare dreptunghiulare. Problema se
complicd pe madsura ce creste numadrul de trasee diferite in jurul
perimetrului panourilor. In plus, aceastd optiune trebuie s& fie programata.

RESURSE

Co-funded by the
Erasmus+ Programme: L]
af the European Unian
)

Innovative schools adapted iety for improving technological
lls

2020-FESOF KAZ0F 082648
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https://www.youtube.com/watch?v=G5vKuSpe2dc&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=6

ACTIVITATE 4
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ACTIVITATE 4

EVALUAREA STUDENTULUI

De evaluat;

1. Aplica concepte matematice.

2. Gestioneazad interfata programului.

3. Traduce cu succes limbajul natural in cod.

4 Programeaza deplasarea acestora conform planului.

5. Da dovada de obiceiuri individuale de lucru, efort,
responsabilitate, autonomie, organizare, curiozitate si interes pentru
invatare.

6.  Colaboreaza cu ceilaltiin munca in echipa.

7. Este creativin gasirea de solutii la o problema.

8.  Intelege cu usurinta detaliile solutiilor prezentate de altii.
9. Isiexpunein mod clar ideile si proiectele in fata celorlalti.
10. Participa activ la discutiile de grup.

BIBLIOGRAFIE

https://droneblocks.io pe aceasta pagina puteti gasi mai multe
informatii despre programarea dronelor.



ACTIVITATE 4

SCALABILITATE

In functie de varsta elevilor, se pot adduga mai multe pldci, chiar si forma
placilor poate fi schimbatd, acestea putand fi triunghiulare, patrate sau
hexagonale.

MAI MULTE INFORMATII

Deoarece dronele sunt usoare si nu sunt foarte precise in miscarile lor, este
recomandabil ca, atunci cand trebuie sa se deplaseze mai mult de un metru,
miscarea sa fie iImpartita In mai multe.



ACTIVITATE S

TITLUL Cartografierea teritoriului: pentru a crea o hartd reald

ABSTRACT

Planificarea traiectoriei dronei, pentru a fotografia teritoriul si pentru a
reconstrui harta a ceea ce drona va fi fotografiat, desenand manual harta.

AUTOR/S DATA 20/09/2022
.P.S. MAFFEO PANTALEONI VERSIUNEA '

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele educationale atinse sunt urmatoarele:

+ Promovarea invatarii interdisciplinare si a muncii in echipa
+ Imbunatatirea intereselor si cresterea motivatiei

* Pentru a stimula creativitatea

* Pentru a imbundtati abilitatile de rezolvare a problemelor
* Pentru a stimula cunoasterea electronicii

» Stimularea cunoasterii domeniului

* Stimularea cunoasterii domeniului

+ Tnvatati sa folositi tehnologia intr-un mod util

* Asociati utilizarea dronei cu studiul

+ Intelegeti o hart§ a teritoriului

+ Tnvatati cum s& construiti o hartd dupé ce ati fotografiat-o cu

drona
] STIINTA ] LIMBI
~/ TEHNOLOGIE ] LITERATURA
] MUZICA

[ ] MATEMATICA
~| GEOGRAFIE/ISTORIE T\ N | | [F—— @



ACTIVITATE S

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de elevi de...

[ ]12-14 ANI 1 14 -16 ANI IR 5 [ —

INSTRUMENTE NECESARE

e Drone

e (Computer

e Software Scratch

e Printer

e Foide desen

® (reioane si guma de sters
e (Google Earth

DEZVOLTAREA ACTIVITI‘-'\'!'II

Elevii vor desfdsura activitatea prin parcurgerea urmdatoarelor etape:

« Subdivizareain grupuri

« Cunoasterea dronei

* Teste de programare

+ Teste de zborin clasa

+ (Cdutarea hartii teritoriului pe care va zbura drona, pe Google Earth
+ Fotografiati harta

* Marcati traseul dronei pe fotografie

« Programati drona cu Scratch

+ Teste de zborin aer liber

+ Zborul dronei

« Fotografiati portiunea de teritoriu care urmeaza sa fie cartografiata
o Lucrulin clasa

* Desenati harta pe o foaie pentru a reconstitui traseul dronei
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https://www.youtube.com/watch?v=T4NtX3hVGys

ACTIVITATE S




ACTIVITATE S

EVALUAREA STUDENTULUI

Activitatea a Tmbogadtit si imbunatatit competentele informatice ale elevilor, in
special ale celor care nu au programat niciodata cu Scratch si nu au folosit
niciodata o drona.

In plus, tehnologia informatiei a Tmbunatatit relatiile dintre elevi, sporind
incluziunea elevilor cu dizabilitati si a creat noi prietenii chiar si in afara scolii
pentru unii dintre ei.

Evaluarea fiecarui elev s-a bazat pe participarea activa si pe angajamentul lor,
dar si pe capacitatea de planificare si colaborare si pe rezolvarea problemelor.

BIBLIOGRAFIE

https://google-earth.gosur.com/?
gclid=CjwKCAjw7cGUBNhAIEIWArBAvohe6iKUZj9vadrQ157yQH1eEzbHN]GEJms
_emD6D59VBxY5j27ljIxoC5A4QAVD_BWE&II=41.81042971300738,12.6789655
47080224&z=16.331669633941257&t=satellite

https://www.gosur.com/3d-map/italy/?
I=41.81108020138214,12.680018150000024&z=18.52558906532972&t=3d

https://satellite-map.gosur.com/it/

SCALABILITATE

Aceeasi activitate va putea fi aplicata si pentru elevii mai mici cu aceeasi drona
sau cu altele mai usor de configurat si de programat.

MAI MULTE INFORMATII

Activitatea a fost foarte semnificativda si motivanta pentru elevi si a oferit
profesorului ocazia de a afla despre alte aspecte ale elevilor care nu pot fi
evidentiate si, prin urmare, apreciate in activitatea lor zilnica.


https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://www.gosur.com/3d-map/italy/?ll=41.81108020138214%2C12.680018150000024&z=18.52558906532972&t=3d
https://www.gosur.com/3d-map/italy/?ll=41.81108020138214%2C12.680018150000024&z=18.52558906532972&t=3d
https://satellite-map.gosur.com/it/

ACTIVITATE 6

TITLUL Udam plantele cu drona

ABSTRACT

Panad in 2022, se va intelege mai bine cat de importanta este natura verde
pentru a trai viata. Omenirea, care nu a putut aprecia natura verde, a
perturbat de-a lungul timpului echilibrul naturii si viata a devenit dificila atat
pentru cameni, cat si pentru alte vietuitoare.
Omenirea incearcd sa gaseasca o solutie la aceasta situatie;
» (Cautarea vietii pe alte planete ca alternativa la lumea noastra,
+ Genetica plantelor este schimbatd, permitand producerea acestora in conditii
dificile,
+ Reducerea produselor petroliere care dauneaza mediului inconjurator,
+ Cercetarea modalitatilor de utilizare a apei de mare atat in viata de zi cu zi, cat
siin natura,

Astfel de studii au fost realizate. Desigur, ceea ce s-a facut mai sus ar trebui sa
fie sustinut, dar din cand in cand ne scapa elementul la care trebuie sd
acordam atentie. Lumea, care a servit fiintelor vii timp de milioane de ani,
poate continua sa serveasca dacd avem grija de ea.

Elementul de baza mentionat mai sus este efortul de a proteja natura. Fiecare
verde este foarte important pentru noi. De aceea, ar trebui sa incercam sa ne
Infrumusetam natura in loc sa cautam solutia in exterior.

Am luat in considerare acest factor in acest proiect. In ceea ce priveste
aplicabilitatea, am lucrat deocamdata la flori, dar ceea ce dorim cu adevarat sa
atragem atentia este natura verde in sine.

AUTOR/S DATA 21/12/2022

Sultantepe Prof Dr. Cemil Tas¢loglu Ortaokulu VERSIUNEA 1
®




ACTIVITATE 6

OBIECTIVE DIDACTICE

Prin acest proiect, elevul;
-Cunoaste importanta naturii verzi pentru viata de zi cu zi,
-Tehnologia dronelor nu poate fi folosita in beneficiul umanitatii atat in
viata de zi cu zi, cat siin momente critice.
-Poate folosi software-ul pentru a controla drona.
-Poate utiliza programul Tinkercad.
-Poate fi imprimat de la o imprimanta 3D fard ajutorul adultilor.

STIINTA [ ]LIMBI

~/ TEHNOLOGIE [ JLITERATURA
] MATEMATICA [ ]MUZICA

| | GEOGRAFIE[ISTORIE [ ALTHI ..............

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

[112-14 ANI 114-16 ANl || ALTH cccrrrrcnnnees

INSTRUMENTE NECESARE

e Drona

e Pamant, apd, doua ghivece de flori

e Computer

* Placd Ardiuno, senzor de umiditate

® |mprimanta 3D

e Software Tinkercad, software Arduino
e Software pentru drone Tello Edu



ACTIVITATE 6

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

1. Capacitatea de transport a dronei trebuie sa fie determinata. Conform
proiectului nostru, drona va transporta apa catre plante. Vom transporta apele
catre doud capilare pe care le vom produce intr-o imprimants 3D. In primul
rand, capacitatea de transport a dronei a fost mdsurata cu instrumente simple.
Dupd aceea, vom imprima recipiente de apa care pot contine pana la 100 ml
de apad. Pentru a reduce greutatea, vom reduce usor frecventa de imprimare in
imprimanta 3D. De asemenea, proiectam grosimea recipientelor de apa cat
mai subtire posibil. De asemenea, addugam gauri mici in designul nostru, astfel
Incat apa sa treaca prin partea de jos a recipientului in picaturi.

2. Noi cream un mediu pentru ca florile sa fie udate. Asezam pamantul pe
sol, pamantul si florile in ghivece. Daca se doreste, aici pot fi folosite si flori
artificiale.

3. Montam recipientele de apa imprimate pe drona. Aici se poate folosi
sarma, franghie. Cu toate acestea, in timp ce facem acest lucru, suntem atenti
la situatii cum ar fi ca recipientele sa nu cada in timpul deplasarii, sa nu
Impiedice motoarele dronei sd se roteasca sau apa Sa Nu ajunga la partea
electronica a dronei.

4. Scriem codul dronei cu ajutorul programului Tello Edu. Drona trebuie
mai intai sa decoleze de la sol, sa planeze deasupra florilor si sa zigzagheze
acolo pe o anumitd distanta Intr-o bucld. In acest fel, ea va fi udat diferite parti
ale florilor pana cand apa se va termina.

5. Ar trebui sa mdsuram cantitatea de umiditate din sol prin conectarea
pldcii Arduino la senzorul de umiditate. Astfel, procesul de irigare nu va avea
loc la un moment aleatoriu, ¢i atunci cand solul are cu adevarat nevoie de apa.
In conformitate cu proiectul nostru, am observat valoarea umiditatii pe
calculatorul nostru.



ACTIVITATE 6
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https://www.youtube.com/watch?v=xfs_wln_KhY&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=7

ACTIVITATE 6

Skelch_janda. imo SReICh_janda. ina

1 NSt int prob - AD:

2

=1 int result

E. !

5

& wold setup() {

i

a Sarial .begin{S600) ;

9

18 }

11

12 wold opl) {

13 réesult = analogRead{prob);

14

15 1f (rasult>852){

16 Serial . print{“S%Soll moisture = *“*);
e B 8 i F In{result);

18 5 E In{"Status : Soil is too dry. Time to water!™);
19 }
za else if (result<858 E& result>d50){
21 ial r Codl molsture = );
22 E ial.pr tln{result);
£3 Searial .printin{“Status : Soll is ppr*‘r\-ct'!"}',
z4 }
25 leef

26 Serial.print{"Soll molsturs = ™);
27 Serial.println(result);

28 Serial printin“Status : Sodl iz too wet!™);
29 |

15

31

32

33

EVALUAREA STUDENTULUI

Domenii de autoevaluare a studentului:

1. Pot sd proiectez folosind Tinkercad?

2. Pot sa scriu codul dorit folosind programul Tello Edu?

3. Pot imprima designul de la o imprimanta 3D?

4. Pot sa tin drona in aer asa cum vreau, chiar daca exista apa in recipiente si
sa o ud?



ACTIVITATE 6

BIBLIOGRAFIE

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US&pli=1 (Tello Edu)
www.tinkercad.com

SCALABILITATE

Proiectul nostru este un proiect de "constientizare". Acest prototip de proiect
poate fi utilizat si In alte scopuri, folosind drone mai mari si containere mai
mari. lata ce am facut pe floare;

Pentru irigarea zonelor agricole care au nevoie de apa in sezoanele secetoase,
Pentru a transporta apd in locuri unde camenii nu pot ajunge in timpul incendiilor de
padure,

Pentru o irigare mai eficienta a legumelor si fructelor in gradini (exista pierderi

de apa cu metodele clasice) disponibile.


http://www.tinkercad.com/

ACTIVITATE 7

®
@
TITLUL Predarea numerelor pentru elevii cu nevoi speciale cu ajutorul
unei drone
ABSTRACT

Ce este educatia pentru nevoi speciale?
Persoana care are nevoie de educatie speciala: Este un individ care diferd de
colegii sai in ceea ce priveste caracteristicile individuale si calificarile
educationale din diverse motive.
Incompetentd: Este starea de impiedicare sau de limitare a unei activitati sau
structuri normale pentru o persoand ca urmare a unei leziuni sau a unei
anumite abateri.
Dizabilitate: Este starea de a nu putea juca rolurile care ar trebui sa fie jucate
n mod corespunzator, in functie de varsta, sex, diferente sociale si culturale,
atata timp cat individul trdieste, din cauza incapacitatii sale.
Educatie speciald; este educatia care se desfdasoara intr-un mediu adecvat
nevoilor educationale speciale ale indivizilor, cu personal special pregadtit,
programe si metode educationale dezvoltate si caracteristicile acestora.
+ Oferita copiilor care sunt diferiti de majoritatea si care au nevoie de
educatie speciald,
+ Sd le permita celor dotati sa atinga cel mai inalt nivel in conformitate cu
abilitatile lor.
+ Impiedicarea transformarii incapacitatii in handicap,
« Facand ca persoana cu handicap sa fie autosuficientd
+ Este educatia dotata cu abilitatile care vor sprijini integrarea in societate si
care va permite sa fie indivizi independenti si productivi.

Ce ne invata?

invatdmantul special diferd de invatdmantul general din punct de vedere al
continutului. Copiii normali au abilitati pe care le dobandesc in mod spontan.
Este necesara predarea intensiva si sistematica a copiilor cu nevoi
educationale speciale. De exemplu, copiii invata abilitatile de a se Tmbraca,
dezbraca si manca prin observarea si imitarea adultilor.



ACTIVITATE?7

Un alt punct in care invatamantul special difera de invatamantul general este
reglementarea continutului. In timp ce in Invatdmantul general continutul este
determinat de programele centrale pentru copiii din jurul mediei, in
Tnvatamantul special continutul programului determina nevoile copilului.

Educatia speciala In proiectul nostru:

Mesajul doamnei profesoare de educatie speciald Yasemin: "Suntem in viata, in
afara timpului"

Un mesaj de la profesoara de educatie specialda, doamna Gulay: "Suntem din nou
frumosi"

Proiectul nostru consta in trei etape. Profesorii de educatie speciala si
profesorii manager de proiect au decis asupra acestor etape. In prima etaps,
elevii din invatamantul special au beneficiat de formare pe tema stabilita de
catre profesorii din invatamantul special. Dupa ce instruirea s-a incheiat, in cea
de-a doua etapa, elevilor nostri li s-a explicat ce este drona, care este locul ei in
proiect si cum sa evalueze ceea ce s-a invdtat in prima etapa. (Procesul de
evaluare se bazeaza pe principiul intrebdrii elevului de numarul care apare pe
ecranul dronej, culoarea verde a ecranului in cazul in care elevul da un raspuns
corect, iar culoarea rosie a ecranului in cazul unui raspuns gresit). In cea de-a
treia etapad, s-a realizat evaluarea si s-au primit feedback-uri.




ACTIVITATE 7

AUTOR/S ‘ DATA 13/11/2022

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢ioglu Ortaokulu VERSIUNEA 1

OBIECTIVE DIDACTICE

In aceasts activitate, elevul;

Cunoaste diferenta dintre numere si cifre Tn matematica. Elevul stie

care este numarul scris pe ecranul dronei.

Cunoaste regulile de numdrare ritmica cu 2 si 3 piese.

In functie de culoarea care apare pe ecranul dronej, el stie c& elevul a rdspuns
corect sau incorect la numar.

In cazul In care ghiceste gresit numarul care apare aleatoriu pe ecranul
dronului, elevul stie cum sa ajunga la raspunsul corect incercand din nou, fara
a-si pierde motivatia.

Elevul stie ca va raspunde la intrebarile pregdtite pentru prietenii sdi atunci
cand i se da dreptul la cuvant.

(] STIINTA (] LIMBI
TEHNOLOGIE [ JLITERATURA
/ MATEMATICA [ IMUZICA

[ | GEOGRAFIE[ISTORIE BN 1 [ [—

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

1 12-14 ANI [ ]14-16 ANI [ JALTI..............



ACTIVITATE 7

INSTRUMENTE NECESARE

¢ Drona

» Programul Tello Edu

+ Dispozitiv mobil (tabletd, telefon) pentru controlul dronei
*+ Birou, scaune

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

1) Pregtirea se face Tmpreund cu profesorii de educatie speciald. In cadrul acestor
studii;

-Se stabileste subiectul de castig care poate fi oferit studentilor.

-Se stabilesc metodele si tehnicile care trebuie utilizate pentru a obtine rezultatul.
-Se stabilesc aspectele care trebuie tratate cu sensibilitate in ceea ce priveste elevii.
- Modul de utilizare a dronei este determinat in timpul controlului daca

castigurile sunt invatate sau nu.

2) Transmiterea cdtre studentii nostri a regulilor de care trebuie sa tina cont in
timpul implementadrii proiectului

3) Implementarea proiectului (Intrebari si réspunsuri)

Co-funded by the

Erasmus+ Programme: L]

of the European Unéary .
)

=
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https://www.youtube.com/watch?v=see80gPyQpo&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=3

ACTIVITATE 7




ACTIVITATE 7

EVALUAREA STUDENTULUI

Subiecte pe care studentii nostri le vor evalua singuri:

1. Cunosc numarul care apare pe ecranul dronei?

2. Stiu ca am dat un raspuns corect sau incorect, in functie de culoarea care
apare pe ecranul dronei, daca ma uit la raspunsul meu?

3. 3. Pot sa raspund corect atunci cand prietenii mei pun intrebari?

4. Pot sa aflu raspunsul corect la intrebdrile la care am dat raspunsuri gresite?

BIBLIOGRAFIE

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US
https://www.ryzerobotics.com/tello-edu

SCALABILITATE

Acest proiect este special conceput pentru elevii din invatamantul special.
Fiecare etapa a proiectului a progresat sub controlul si cunostintele
profesorilor din invatamantul special.

Proiectul este utilizat si in afara grupurilor de educatie speciala. Dar, in forma
sa actuala, este potrivit pentru scoala primara si pentru copiii care abia invata
numerele.


http://www.ryzerobotics.com/tello-edu

ACTIVITATE 8

TITLUL Trasee geometrice

ABSTRACT

La scoala de drone ISTEDU, elevii care doresc sa obtina o licenta de zbor cu
drone trebuie sd treacd mai multe teste. In toate acestea, dronele trebuie s3
zboare de-a lungul marginilor unor figuri geometrice. Pentru a programa
corect dronele, elevii trebuie sa recunoasca tipul de figura geometrica si sa
calculeze elementele necunoscute, cum ar fi unghiurile si laturile.

AUTORIS DATA 25/05/2022

IES MEDITERRANEQ VERSIUNEA 1
®

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele care trebuie atinse sunt urmatoarele

e Promovarea invatarii interdisciplinare si a muncii in echipa.
e Saimbunatateasca motivatia si interesul elevilor.

e Pentru aimbundtati vederea spatiala.

e Pentru a creste creativitatea.

e Pentru a planifica un proiect de la inceput.

e Saimbunatateasca abilitatile de rezolvare a problemelor.

e Cunoasterea si calcularea elementelor figurilor geometrice plane.
e Teorema lui Pitagora.

o Unghiuri complementare si suplimentare.

e Rezolvarea triunghiurilor dreptunghice.

e Programarea dronelor.



ACTIVITATE 8

[] STIINTA [ ] LIMBI
TEHNOLOGIE [ ] LITERATUR
MATEMATICA ] AMUZICA
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NIVELUL DE EDUCATIE

Aceastad activitate este pregdtitd pentru a fi realizatd de elevi de..

[]112-14 ANI 114 =16 ANI IR\ N ) | [ ——

INSTRUMENTE NECESARE

Sunt necesare urmatoarele materiale:

Dron TELLO EDU

Banda de masura

Hartie

Pix

Calculator

Tabletd sau telefon mobil

Aplicatie pentru programarea dronelor (TELLO EDU)



ACTIVITATE 8

DEZVOLTAREA ACTIVITATII

Elevii trebuie sa treaca mai multe probe:

» Provocarea 1
In acest caz, drona trebuie s traverseze marginile unui triunghi echilateral, ca
cel din figura. Elevul trebuie sa afle unghiul de rotatie in fiecare bloc si sd
foloseasca cat mai putine blocuri de programare.

» Provocarea 2
Trebuie sa Inconjurati acest triunghi dreptunghic, pornind de la oricare dintre
varfuri. Pentru a face acest lucru, trebuie sa aflati: catetul, cele trei unghiuri
interioare ale triunghiului si unghiurile de rotatie de la fiecare varf pentru a
putea programa corect drona.

g




ACTIVITATE 8

* Provocarea 3
Plecand din punctul A, trebuie sa ocoleasca restul marginilor si sa se intoarca la
acelasi vertex in sens invers acelor de ceasornic.

Elevii trebuie sa afle masurile laturilor rombului, precum si unghiurile
interioare si unghiurile de rotatie la fiecare varf.

* Provocarea 4

Dat fiind urmatorul romb, pornind de la punctul B, trebuie sa ocoleasca
perimetrul acestuia si sa se Intoarca in acelasi punct, in sens invers acelor de
ceasornic. Elevii trebuie sa afle: masura laturilor romboidului, unghiurile
interne si unghiurile de rotatie la fiecare veriga.




ACTIVITATE 8

» Provocarea 5
Pornind de la punctul E, trebuie sa traverseze marginile acestui pentagon si sa
se intoarcd in acelasi punct, parcurgand figura in sensul acelor de ceasornic.

Elevii trebuie sa afle datele necesare pentru a programa drona, in acest caz:
laturile e si d, unghiurile interioare si unghiurile de rotatie.

Dezvoltarea activitatii:
Pentru fiecare provocare, elevii vor trebui sa:

1.Aflati datele de care au nevoie pentru a programa dronele, pentru aceasta
pot face un desen al figurii si pot simula zborul, pentru a afla de ce blocuri au
nevoie si, prin urmare, ce date trebuie sd calculeze.

2.Programarea dronei.

3.Imbuntatirea programarii, simplificarea programului prin introducerea
repetitiei.



ACTIVITATE 8
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ACTIVITATE 8

¢ Provocare
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EVALUAREA STUDENTULUI

Acesta va fi evaluat:
+ Lucrulin colaborare.
+ Rezolvarea figurilor geometrice.
+ Rezolvarea provocarilor.

BIBLIOGRAFIE

https://www.mathsisfun.com/triangle.html
https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.htmi
https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.html
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/algebra/trigonometry.html


https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.html
https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.html
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/algebra/trigonometry.html
https://www.youtube.com/watch?v=NAiMR2ZtiEQ

ACTIVITATE 8

SCALABILITATE

Pentru clasele mai mici, se pot folosi figuri geometrice mai simple si, invers,
pentru clasele mai mari, se pot introduce figuri mai complicate, cum ar fi
rezolvarea triunghiurilor nerectangulare sau a altor figuri geometrice.



ACTIVITATE S

TITLUL Recuperarea persoanelor din zona de luptd

ABSTRACT

Scopul nostru in acest proiect: sa cream o perceptie de ajutorare a oamenilor
nevinovati care au fost raniti in razboi, care au nevoie de ajutor sau care
trebuie sa fuga de pe campul de lupta, prin utilizarea dronelor. Dronele pe
care le vom folosi in cadrul proiectului sunt mini drone. Dar stim ca dronele de
salvare, care sunt mini astazi, pot fi dezvoltate si extinse pentru a salva vietile
oamenilor.

AUTORIS DATA 27/05/2022
Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tascioglu Ortaokulu | VERSIUNEA 1

OBIECTIVE DIDACTICE

Elevul cunoaste raul social al razboiului,

¢ Flevul cunoaste daunele fizice si psihologice ale razboiului asupra
oamenilor,

e FElevul stie cum sa ajute civilii prin utilizarea tehnologiei in timpul razboiului,

e Doteazd drona cu materiale care pot salva camenii in mediul de razboi,

e Cunoaste software-ul necesar bazat pe blocuri pentru a controla drona de
la distanta,

e Cunoaste software-ul pentru a controla Mbot, care reprezinta vehiculul
care va aduce la drona omul care trebuie salvat,

e Cunoaste cum se imprima materialul care va fi utilizat pentru transportul
persoanelor care urmeaza sa fie salvate cu drona cu ajutorul unei
imprimante 3D,

e (Cunoaste sistemul de magnetizare necesar pentru a stabili o conexiune
Intre aparatul de salvare si drond



ACTIVITATE S

]
] STIINTA [ ] LIMBI

| TEHNOLOGIE [ ] LITERATUR

] MATEMATICA GEOGRAFIE/ || AMUZICA

| ISTORIE (] ALTH e

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtitd pentru a fi realizata de...

V1 12-14 ANI [ ] 14 -16 ANI Y. 1§ | | ("

INSTRUMENTE NECESARE

Imprimanta 3D si filament

Mbot

Drona

Mbot si Drone Software

Sistem de magnetizare

Dispozitiv mobil (tableta sau telefon)
Carton, foarfece, lipici

Machete de soldati, garduri etc.



ACTIVITATES

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

Partea 1: Acesta a fost probabil cel mai dificil punct al studiului nostru. Ceea ce
se face la vedere este simplu, dar crearea unei atmosfere de razboi, chiar daca
este reprezentativa, este ceva care deranjeaza oamenii.

In acest stadiu, machetele de cl&diri, drumuri, garduri etc. sunt realizate din carton.

Partea 2: Este necesar un mediu protejat in care oamenii salvati din razboi vor
fi transportati cu ajutorul dronei. In proiectul nostru, am rezolvat problema
prin imprimarea unei structuri in forma de cub cu ajutorul unei imprimante
3D.

Partea a 3-a: Un pol este magnetizat pe drond, iar polul opus pe structura
unde vor fi plasate persoanele care urmeazd s fie salvate. In acest fel, atunci
cand magnetul din drona este atarnat in jos cu ajutorul unei franghii, acesta se
va lipi de structura in care se afla persoanele care urmeaza sa fie salvate.

Partea 4. Mbot si dronele noastre sunt gestionate de la distanta. Pentru
aceasta se folosesc programe bazate pe blocuri. (Aplicatii Mblok si Tello Edu)
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https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=3

ACTIVITATE S

EVALUAREA STUDENTULUI

Pe scurt, domeniile in care vor fi evaluati studentii;

+ Pentru a intelege sensibilitatea temei proiectului

+ Abordarea temei la dispozitivele electronice care vor fi
utilizate

+ Competenta cinetica la pregdtirea materialelor ce urmeaza a fi

+ utilizate Contributia la proiect la pregatirea mediului de proiect

+ Competenta in utilizarea aplicatiilor din cadrul proiectului

+ Suficientd in transferul temei proiectului catre elevii de nivel inferior

+ Contributie la anuntarea proiectului pe pagini web si platforme de
socializare



ACTIVITATE S

BIBLIOGRAFIE

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US (Tello Edu )
https.//mblock.makeblock.com/en-us/ (Mblock)
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0reQie6rx TRMDDysogDI1IxuBhqg
eg5K (Proje Videosu)

https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8

SCALABILITATE

Tema proiectului nostru este o problema universald. Fraza cheie pe care o
folosim este "Pace acasa, pace in lume". In acest context, este un subiect care
poate fi abordat in orice categorie de varstd, de la gradinita pana la proiecte
universitare.

Daca acest subiect este abordat la niveluri superioare, codul este scris cu
blocuri sau programe bazate pe text si se poate realiza controlul autonom al
dispozitivelor electronice.

in cadrul proiectului nostru, ne-am concentrat asupra pagubelor provocate de
rézboi asupra oamenilor si societdtii. In versiunea avansata a studiului, pot fi
prelucrate si daunele cauzate de razboi culturii istorice, biodiversitatii si climei
din regiunea respectiva.

MAI MULTE INFORMATII

Videoclipul proiectului este disponibil pe canalul youtube si pe google drive.
Proiectele au fost impdrtasite si pe retelele de socializare. Le puteti accesa din

link-urile de mai sus.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wistron.telloeduIN&hl=tr&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wistron.telloeduIN&hl=tr&gl=US
https://mblock.makeblock.com/en-us/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0rEOie6rxTRMDDysogDl1lxuBhqeg5K
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0rEOie6rxTRMDDysogDl1lxuBhqeg5K
https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8

ACTIVITATE 10

TITLUL Detectarea poluarii aerului cu ajutorul dronelor

ABSTRACT

Calitatea aerului inconjurator este o problema complexa care depinde de mai
multi factori care interactioneaza intre ei si care sunt legati de

la emisiile provenite din productia si utilizarea energiei, din transporturi, din
procesele industriale, din agricultura si din sectoarele de tratare a deseurilor
si a apelor reziduale. De asemenea, este influentata de conditiile
meteorologice nefavorabile, de concentratiile de poluanti, de transportul si
dispersia acestora in atmosferd si de constrangerile topografice. Prin
urmare, distributia poluantilor atmosferici nu este uniforma si este necesara
monitorizarea acestora la o rezolutie temporala si spatiala adecvata. Scopul
activitatii noastre este de a face posibil ca o drona sa semnalizeze prezenta
fumului (aer poluat) prin aprinderea unui bec.

AUTOR/S DATA 20/102/2023

Scoala secundara Maria Rosetti VERSIUNEA

OBIECTIVE DIDACTICE

La sfarsitul activitatii, elevii vor sti:

-Ce este 0 dronag, cum functioneaza?

- Ei vor sti cum sa programeze drona vazand programul
https://www.youtube.com/watch?v=xifj4KlwugQ&ab_channel=BenKernohan
- Poate edita zona de lucru in care se afla drona


http://www.youtube.com/watch?v=xifj4KIwuqQ&ab_channel=BenKernohan

ACTIVITATE 10

o
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NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtitd pentru a fi realizatd elevi de...

v 12-14 ANI [ | 14-16 ANI IRV Y § o | I——
INSTRUMENTE NECESARE

+ Cuptoare si boluri de foc

+ Lemn de foc

+ Drona

» Bec atasat la un senzor de fum

+ Computer

DEZVOLTAREA ACTIVIT:\'!'II

Am programat drona (cu programul Mind+) - Descarcati "Mind+" la http://

mindplus.cc.

Flux:

1. Drona se initializeaza si decoleaza pe verticala

2. Inaintati 5 m - fiecare 50 cm este operat

3. Atunci cand detecteaza gaz / fum, lumina violet se aprinde
4. Opriti timp de 10 secunde si rotiti la 180 de grade

5. Selintoarce si opreste senzorul la 50 cm de detectie

6.  Seintoarce la baza

/. Aterizeaza


http://mindplus.cc/

ACTIVITATE 10

/™1
* MindPlus
* telloesp32

o
#include <RMTT Libs.h>

// Dynamic variables
volatile float mind_n_loops, mind_n_LloopCount, mind_n_gasDetected,
mind_n_distance,
mind_n_maxDistance, mind_n_sensorValue;
// Create an object
RMTT_Protocol protocol;
RMTT_RGB tt_rgb;

// Main program start

void setup() {
Seriall.begin(1000000, 23, 18, SERIAL_8N1);
tt_rgb.Init();
led_effect_init();
protocol.startuUntilControl();
protocol.sendTelloCtr1Msg("motoron");
protocol.sendTelloCtr1Msg("takeoff");
protocol.sendTelloCtrMsg((char *)String(String("up ")+int(50)).c_str());
mind_n_loops = 0;
mind_n_loopCount = ©;
mind_n_gasDetected = 0;
mind_n_distance = 0;
mind_n_maxDistance = 500;

}
void loop() {
mind_n_sensorvalue = (analogRead(13));
if ((mind_n_sensorValue>=280)) {
mind_n_gasDetected = 1;
led_effect_blink(51, 182, 255, 182, 255, 153, 1);

else {
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);

¥
if ((mind_n_gasDetected==1)) {
delay(10000);
protocol.sendTelloCtrMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
protocol.sendTelloCtr1Msg((char *)String(String("forward ")
+int(50)).c_str());
delay(300);
led_effect_deinit();
mind_n_distance = (mind_n_distance - 50);
delay(300);
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);
protocol.sendTelloCtriMsg( (char *)String(String("forward ")
+int(mind_n_distance)).c_str());
if ((mind_n_loopCount<mind_n_loops)) {
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
delay(1000);
mind_n_distance = 0;
mind_n_gasDetected = ©;
mind_n_loopCount += 1;
mind_n_sensorValue = 8;



ACTIVITATE 10

}
else {
protocol.sendTelloCtrlMsg(" land");
protocol.sendTelloCtr1Msg("motoroff");
}
else {

if ((mind_n_distance<mind_n_maxDistance)) {
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("forward ")
+int(50@)).c_str());
mind_n_distance += 50;

else {
mind_n_distance = mind_n_maxDistance;
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);
protocol.sendTelloCtrlMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("forward ")
+int(mind_n_distance)).c_str());
if ((mind_n_loopCount<mind_n_loops)) {
protocol.sendTelloCtrlMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
delay(1000);
mind_n_distance = 0;
mind_n_gasDetected = @;
mind_n_loopCount += 1;
mind_n_sensorvValue = 9;

else {
protocol.sendTelloCtr1Msg(" land");
protocol.sendTelloCtr1lMsg("motoroff");
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ACTIVITATE 10
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ACTIVITATE 10




ACTIVITATE 10

EVALUAREA STUDENTULUI

Evaluare teoreticd si practica

1. Puteti utiliza software-ul pentru drone Mind+?
2. Puteti asambla drona din piesele sale?
3. Puteti face o activitate practica?

BIBLIOGRAFIE

https://mindplus.cc/download-en.html

https://edu.dfrobot.com/makelog-308215.html

SCALABILITATE

Aceasta ACTIVITATE poate fi considerata o activitate de nivel incepator pentru
elevii din clasele a cincea si a sasea.

MAI MULTE INFORMATII

https:.//www.youtube.com/watch?v=xifj4KlwugQ&ab_channel=BenKernohan





