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CIKTI 2
OKULDA DRONLAR

EGITIMDE DRONLAR, HEM EGITIMCILER HEM DE
OGRENCILER ARASINDA FIKIR VE YENILIK URETMEK ICIN
YENI BIR ARAC SAGLIYOR.




AKTIVITE 1

BASLIK Dronlar ve hukuk-Eglence ve kurallar

OZET

Okul konusu: Hukuk
Drone kullanimina iliskin italyan ve Avrupa yasalari hakkinda web arastirmas

YAZAR/LAR TARIH 19/05/2022

|.P.S. MAFFEO PANTALEONI VERSIYON 1
®

DIDAKTIK HEDEFLER

Ulasiimasi gereken hedefler sunlardir:

e Disiplinler arasi 6grenmeyi ve ekip calismasini tesvik etmek
e llgi alanlarini gelistirmek ve motivasyonu artirmak

* Yaratialigl tesvik etmek i¢in

® Problem ¢6zme becerilerini gelistirmek

* Elektronik bilgisini tesvik etmek

* Bireylerin yurttashk yonunu gelistirmek

* Arastirma ve bilgi secimi becerilerini arttirmak

e [talyan ve Avrupa yasalarini bilmek

e Kurallara saygl gostermek

¢ Bilincli bir sekilde eglenmek

¢ Kendi davranislar Uzerine dusunmek

® Avrupa yasalari, yonetmelikleri ve direktifleri arasindaki farklari bilmek



AKTIVITE 1}

®
[] BILIM ] DILLER

] TEKNOLOJI [ ] EDEBIYAT

[ ] MATEMATIK ] MOZIK

| | COGRAFYA/TARIH DiGERLERI: HUKUK

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere
hazirlanmistir...

[ 112-14 YAS 14-16 YAS | | DIGERLER] weeereenennnes
IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

+ Bilgisayar

» Akilli Telefon

+ Web

+ Google drive
+ Google docx
+ iMovie

TKINLIK GELISTIRMEK

+ Gruplara ayirma;

* Her bir gruba gorev atamasi

+ Webquest: akilli telefonlar ve bilgisayarlar ile drone kullanimina iliskin
ltalyan ve Avrupa yasalari hakkinda web UGzerinde bilgi arama ve secme

« En o6nemli italyan ve Avrupa yasalarina iliskin bilgileri iceren bir liste
olusturulmasi

 YUrurlukteki yasalara iliskin bir 6zet haritanin olusturulmasi

+ Drone calismasi, parcalarin montaji

« Talimat kitap¢igini takip ederek drone operasyonlarinin incelenmesi

+ Drone'un ugus faaliyetinin gerceklestirilecegi alanin arastiriimasi ve
secilmesi, yasalarin gerektirdigi gerekliliklerden emin olunmasi

« Kamera kullanimi ile acik havada ugusun gerceklestirilmesi 0



AKTIVITE 1}

KAYNAKLAR

ISTEDU

Innovative schools adapted to for improving technological

2020-+ESOR- KAZ0)- 082648

Ingiliz-Litalyan ve Avrupa Hukuku "



https://docs.google.com/document/d/10p93TdA6BxWEG92nQvCK-1oGo7oclczrPIidxZKqDHU/edit
https://www.youtube.com/watch?v=T4NtX3hVGys
https://docs.google.com/document/d/10p93TdA6BxWEG92nQvCK-1oGo7oclczrPIidxZKqDHU/edit

AKTIVITE 1}

OGRENCIi DEGERLENDIRMESI

Ogrenciler, ekip calismasi sirasinda beceriler, sosyallesme ve akranlarinin
yardimi agisindan gozlemlenerek ve drone kullanimina iliskin Italyan ve Avrupa
yasalari test edilerek degerlendirildi.

BIiBLIYOGRAFYA

https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-
nuovo-regolamento-
europeo#.~:text=Non%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il,ottenuto%

20l'attestato%20di%20competenza.

https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-
istituti/educazione-volo-uso-droni


https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-istituti/educazione-volo-uso-droni
https://www.winscuola.com/index.php/formazione/corsi-online-istituti/educazione-volo-uso-droni

AKTIVITE 1}

BIBLIYOGRAFYA

https://www.informarea.it/ecco-cosa-dice-la-legge-sui-droni/
http://www.enac.gov.it/sicurezza-aerea/droni/normativa-droni

https://www.hdblog.it/droni/speciali/n520133/regolamento-europeo-droni-
guida/

https://www.dji-store.it/leggi-e-regolamentazioni-dei-droni-cosa-devi-sapere/

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu etkinlik diger egitim seviyelerinde de kullanilabilir cinku her yastan ¢ocuk
eglenceyi dusunmeden dnce kurallari bilmeli ve bunlara saygi duymalidir.

DAHA FAZLA BILGI

Kullanicl, kendi tlkesinin ve Avrupa'nin yasal dizenlemelerini internet Uzerinden
arastirmalidir.


https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza
https://www.dday.it/redazione/35075/sei-in-regola-con-il-tuo-drone-guida-al-nuovo-regolamento-europeo#%3A%7E%3Atext%3DNon%20%C3%A8%20permesso%20operare%20il%2Cottenuto%20l%27attestato%20di%20competenza

AKTIVITE 2

BASLIK DRONELARLA CEVRE ARASTIRMASI

OZET

Cevre bilimi, gezegenimizin bozulmasini dnlemek icin kritik Gneme sahiptir.
Insan davranislar ani seller, firtinalar, kurakliklar ve iklim degisikligi gibi
felaketlere yol agmistir. Bu olaylari arastirmaz ve hafifletmezsek, kitlesel yok olus
riski buyuktdr.

Dronlar, haritalama ve cevresel izlemeye yardimci olmak icin buyuk miktarda
arazi Uzerinde kolayca ucabilir. Bu gorevleri geleneksel tekniklerden ¢ok daha
hizli ve uygun maliyetli bir sekilde tamamlayabilirler, bu da onlari uzak veya
ulasilmasi zor alanlar icin uygun hale getirir.

Dronlar, sel felaketleri veya firtina sonrasi gibi glvenli olmayan yerlerde
cevresel felaketleri izlemek icin etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Dronelar
kameralar, termometreler, nem ve basing sensorleri, ruzgar olcerler ve diger
sensorlerle birlikte kullanilarak hayati Gnem tasiyan ¢evresel verileri
toplayabilir. Bir drone bu verileri duzenli olarak toplayabilir ve sahaya insan
gdonderme ihtiyacini ortadan kaldirir.

Gerceklestirdigimiz etkinlikle, fen bilgisi dersinden bir sinif 6grenciyi
baglayabilecegimiz ve belirli bir alandaki agaclarin farkl bitki értusu
asamalarini orneklendirerek yerinde sunabilecegimiz zoom programi
dahilinde canli bir aktarimi mumkun kilmak istedik. Bu aktarim Zoom
platformu ve 6grencilerin telefonlari ile bilgisayar Uzerinden baglanan drone
arasindaki baglantilar kullanilarak yapildi.

YAZAR/LAR TARIH 02/03/2023

' 1
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AKTIVITE 2

DIDAKTIK HEDEFLER

ltiraz

- Ogrencilerin Zoom platformunu kullanma konusundaki bilgilerini gelistirmek

- Ogrencilerin dogrudan iletisimde telefon uygulamalarinin kullanimi hakkindaki
bilgilerini gelistirmek

- Drone'un programlanmasi ve bilgisayara baglanmasi konusunda o6grencilerin
ICT bilgilerinin gelistirilmesi

- cevre hakkindaki bilginin gelistirilmesi

VI BiLiIM ] DILLER

V| TEKNOLOJi ] EDEBIYAT

_ | MATEMATIK — MUZIK

[ | COGRAFYA/TARIH I T[]0 —

EGITIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

VM 12-14 YAS []14-16 YAS [ | DIGERLERI muuceeernnsss

IHTIYAC DUYULAN ARACGLAR

* Drone

+ Drone kontrolU icin mobil cihaz (Tablet, Telefon)
+ Bilgisayar/ dizUstu bilgisayar

+ Zoom platformu indirilmelidir



AKTIVITE 2

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler okul bahcesine giden bir takima ayrilirlar (biz

ogrencilerin dogrudan goremedigi uzak bir ekosistem olmasl) ve drone'un
gorduklerini Zoom araciligiyla iletmesi

- Baska bir grup 6grenci okulda bilgisayar basinda olacak ve tum katiimcilarin
baglanmasi icin Zoom'da bir baglanti olusturacak

- Diger o6grenciler de dahil edilecek ve cekilenleri monitorden izleyecekler ve
disaridaki 6grencilerle iletisim kurabilecekler, muhtemelen belirli agiklamalar
isteyecekler veya belirli goruntuleri gormek isteyebilecekler

- Zoom baglantisinin olusturuldugu siniftaki 6grenciler iletimi kaydedecektir.

Drone ile bilgisayar arasindaki baglanti su sekilde yapiliyor: Drone'un
zoom Uzerinde ne cektigini gorebilmek icin gerekli adimlar sunlardir:

1. https://onestream.live web sitesindeki bir dizUstu bilgisayara giriyoruz
(baslangicta yeni bir hesap olusturulmalidir)

2. Akisl baslat dugmesine basin ve rtmp - d¢uncu taraf kaynagi 6gesini secin.

3. Drone'u agin, telefonunuzu kumandaya baglayin ve Dji Fly uygulamasini agin.
Uygulamadan, drone baglandiginda, simdi uc¢'a basin ve ardindan ayarlara
girin. Ayarlardan iletime gidin ve rtmp kaynagini secin. Orada site tarafindan
olusturulan baglantiyl ve ardindan / ve site tarafindan olusturulan sifreyi
girersiniz.

4. DizUstU bilgisayar ekraninda dronun ne gordugunu gormelisiniz. Simdi
yakinlastirmaya gitmeli ve dronun goruldugu siteye ekran paylasimi
vermelisiniz. https://onestream.live/

Real-time & Pre-recorded streaming to Facebook,
YouTube, Twitch, Instagram Steam & 40+ Sccial...

£ Alream nedl-twne &l hecorded Viceos @


https://onestream.live/

AKTIVITE 2

KAYNAKLAR

Hedera helix Tilia



AKTIVITE 2

I5ne Yapraklilar

OGRENCIi DEGERLENDIRMESI

Ogrencilerimizin kendilerini degerlendirecekleri alanlar:
1. Drone'u parcalarindan bir araya getirebilir miyim?
2. Proje malzemelerini yerel olarak kullanabilir ve uygun bir pist olusturabilir miyim?
3. Drone hareketinde rahat navigasyon;
Cikarabilir miyim?
Havada ucabilir
miyim?
Belirtilen noktaya indirebilir miyim?



AKTIVITE 2

BIBLIYOGRAFYA

https://onestream.live/

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu proje besinci ve altinci sinif 68rencileri icin baslangic seviyesi olarak dusunulebilir.

DAHA FAZLA BILGI

Projenin youtube'daki videosu:
https://www.youtube.com/watch?v=V2PCu6akSOE


http://www.youtube.com/watch?v=V2PCu6akS0E

AKTIVITE 3

BASLIK Slalom

OZET

Ogrenmedeki en 6nemli unsurlari inceledigimizde

"g0dU" once gelir. GUdy, organizmayi belirli tepkiler vermeye ve bunun
sonucunda bir seyler 6grenmeye zorlar. Buna goére, 6grenme i¢in motivasyon
sarttir. Yeterince motive olmamis bir 6grenci 6grenmeye hazir degil demektir
ve 0grenmek icin dnemli bir neden olmadik¢a 6grenmeye karsi bir ilgi
gelismez. insanlar genellikle merak ettikleri ve ilgin¢ bulduklari konulari daha
cabuk 6grenirler. Ancak okuldaki tim derslerin 6grencilerin ilgisini cekmesi
beklenemez. Bu yuzden 6grenciyi motive etmenin yollarini incelememiz
gerekir,

Belirli bir inceleme yapildiginda ve yas duzeyi incelendiginde en dnemli
motivasyonel davranislardan birinin "eglence" oldugu gorulmektedir.
Bir diger motivasyonel davranis ise "odul "dur.

Ogrenciyle birlikte drone ile calisacagimiz bu etkinlikte 6zellikle bu iki unsuru éne
cikardik.

TARIH 21/12/2022
VERSIYON

YAZAR/LAR

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢loglu Ortaokulu
o

DIDAK TIK HEDEFLER

Acemi Ogrenci:

-Drone nedir, nasil ¢alisir, bilir

-Drone i¢in kullanacagimiz Tello Edu yazilimini bilir

-Drone'u demonte haldeyken sorunsuz calisacak sekilde monte edebilir
-Drone'un calisacagi calisma alanini duzenleyebilir.

-Malzemelerin kullaniminda el motor kaslari gelisir




AKTIVITE 3

Not: Bu drone ile ilk proje oldugu i¢in, bu alanda sadece baslangi¢ egitim

hedefleri olusturulmustur.
] BiLIM
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Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

vV 12-14 YAS []14-16 YAS

| | DIGERLER] seeceesnncnes

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

¢ Drone
e Tello Edu Programi

¢ Drone kontrolu icin mobil cihaz (Tablet, Telefon)

e Bir calisma alani olusturmak igin;
o Plastik cubuk

Halat, Halat

Plastik duba

Beyaz bant

Renkli talimatlar

O o O ©O



AKTIVITE 3

ETKINLIK GELISTIRMEK

Proje kurulumu asagida adim adim verilmistir.

1. Calisma parkurunun toplamda ne kadarlik bir alana insa edilecegi belirlenir.
2. Pist alanini disaridan ayiracak plastik cubuklar uygun sekillerde
yerlerine yerlestirilir.
3. Plastik cubuklar bir ip yardimiyla birbirine baglanir, bu sekilde drone'un
izleyecegi yol belirlenir.
4. Halat ve plastik duba ile drone'un alcalip yUkselecegi alanlar belirlenir.
5. Drone kullanacak 6grencilerin olumlu ve olumsuz davranislarini
kaydetmek icin bir tablo hazirlanir.
6. Ogrenciler mobil uygulama yardimiyla drone'u pist Gzerinde uygun
sekilde hareket ettirerek bitis noktasina ulasmaya calisiyor.
7. En az hata yapan 6grenci tablo kullanilarak belirlenir.
8. En az hata yapan &grenciler odullendirilir.

KAYNAKLAR

-funded by -.n-e ¥
Innovative schools adapted to ﬂv for impraving technological
€

2020-FESOF KAZD- 0B2648



https://www.youtube.com/watch?v=MC-pJNB7jMk&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=2

AKTIVITE 3




AKTIVITE 3

OGRENCIi DEGERLENDIRMESI

Ogrencilerimizin kendilerini degerlendirecekleri alanlar:

1. Tello Edu yazilimini drone i¢in kullanabilir miyim?
2. Drone'u parcalarindan bir araya getirebilir miyim?
3. Proje malzemelerini yerel olarak kullanabilir ve uygun bir pist olusturabilir miyim?
4. Drone hareketinde rahat navigasyon;
Cikarabilir miyim?
Havada ucabilir
miyim?
Belirtilen noktaya indirebilir miyim?
Onlari bu sekilde siralayabiliriz

Not: Bu calismada drone'un uygun yonde kontrol edilmesi amaclanmistir.
Drone'un spesifik hareketleri (Flip-Flop, DongUsel hareketler, Sensor kullanimi)

daha sonraki projelerde ele alinacaktr. @



AKTIVITE 3

BIBLIYOGRAFYA

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=Us
https://www.ryzerobotics.com/tello-edu

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu proje besinci ve altinci sinif 6grencileri icin baslangi¢ seviyesi olarak dusunulebilir.

Proje gelistiriimeye aciktir. Isteyen dgrenciler drone Gzerine LCD panel
yerlestirerek renkli ekran kullanabilirler.

Ozellikle, Drone engele yaklastiginda kirmiziya ve engelden uzaklastiginda yesile
donebilir.


http://www.ryzerobotics.com/tello-edu

AKTIVITE 4

BASLIK Drone devriyesi

OZET

Bir gtines paneli kurulumu, durumunu kontrol etmek icin periyodik olarak kontrol
edilmelidir.

Durumlarini kontrol etmek i¢in, her birini kontrol etmek ve daha ayrintili bir
calisma icin fotograf cekmek Uzere bir drone kullanacagiz.

YAZAR/LAR TARIH 25/11/2022

IES MEDITERRANEO VERSIYON 1
°

DIDAKTIK HEDEFLER

Ulasiimasi gereken hedefler asagidaki gibidir
* Disiplinler arasi 6grenmeyi ve ekip ¢calismasini tesvik etmek.
e Ogrencilerin motivasyonunu ve ilgisini artirmak.
® Uzamsal gérusu gelistirmek.
e Yaraticlhgl arttirmak icin.
® Bir projeyi en basindan planlamak.
* Problem ¢6zme becerilerini gelistirmek.
* Drone programlamak icin.

[ ] BiLIM ] DILLER

(/] TEKNOLOJI | EDEBIYAT

/| MATEMATIK M MUZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH ] DIGERLERI ceeveceenn..



AKTIVITE 4

EGITIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

[ ]12-14 YAS V1 14-16 YAS [ ] DIGERLER] meeueeuennes

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

Asagidaki malzemelere intiya¢ vardir:

» Dronlar.

Serit metre Kagit

Kalem

Hesaplayicl

Tablet, cep telefonu veya bilgisayar

ETKINLIK GELISTIRMEK

Drone, gunes panellerinden ¢ok uzakta olan Usten havalanir, daha ayrintili bir
analiz icin gunes panellerinin her bir kosesinde fotograflarini cekerek
incelemelidir.son olarak drone Usse geri doner.6grenciler 4 kisilik gruplar
halinde calisacak, tum olasi secenekleri bulmalari ve bunun nedenlerini
aciklayarak en iyi secenegi secmeleri gerekecektir.

Faaliyet birka¢ asamaya bolUnecektir:

L g

[ J

L

[ g

o Ik asamada sadece tek bir plaka incelenecektir. Bu durumda cevreyi
dolasmak icin sadece iki secenek vardir, bunlar aynidir ancak dondgr zit
yonlerde yapilir.

« Ikinci asamada, 4 dikdértgen plaka denetlenecektir, daha fazla plaka
eklemek plakalarin cevresinden dolasma seceneklerini artirir. Bu durumda

mesele sadece soruna bir ¢6zum bulmak degil, en iyi ¢ozUmU, yani
drone'un en kisa mesafeyi kat ettigi ve drone'u programlamanin mumkuan

oldugu ¢6zUmu bulmaktir.



AKTIVITE 4

o+ Uclncl bir asamada, 9 adet dikdortgen gines paneli bulunmaktadir.
Panellerin cevresindeki farkli yollarin sayisi arttikca sorun daha karmasik
hale gelir. Ayrica, bu secenek programlanmalidir.

KAYNAKLAR

Co-funded by the
Erasmus+ Programme: L]
af the European Unian
)

Innovative schools adapted iety for improving technological
lls

2020-FESOF KAZ0F 082648
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https://www.youtube.com/watch?v=G5vKuSpe2dc&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=6

AKTIVITE 4
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AKTIVITE 4

OGRENCIDEGERLENDIRMESI

Degerlendirilecek:

1.Matematiksel kavramlari uygular.

2.Program arayuzunu yonetir.

3.Dogal dili basarili bir sekilde koda ¢evirir.

4.Hareketlerini plana gore programlar.

5.Bireysel ¢alisma aliskanliklari, caba, sorumluluk, 6zerklik, organizasyon,
merak ve 6grenmeye ilgi gosterir.

6.Ekip calismasinda baskalariyla isbirligi yapar.

7.Bir soruna ¢6zum bulma konusunda yaraticidir.

8.Baskalari tarafindan sunulan ¢éztmlerin ayrintilarini kolayca anlar.

9.Fikirlerini ve projelerini baskalarina acik bir sekilde sunar.

10. Grup tartismalarina aktif olarak katilir.

BIiBLIYOGRAFYA

https://droneblocks.io bu sayfada drone programlama hakkinda daha fazla
bilgi bulabilirsiniz.



AKTIVITE 4

OLCEKLENEBILIRLIK

Ogrencilerin yasina bagl olarak daha fazla plaka eklenebilir, hatta plakalarin
sekli degistirilebilir, Gcgen, kare veya altigen olabilirler.

DAHA FAZLA BILGI

Dronlar hafif olduklarindan ve hareketlerinde ¢cok hassas olmadiklarindan, bir
metreden fazla hareket etmeleri gerektiginde, hareketin birka¢ parcaya
bolinmesi tavsiye edilir.



AKTIVITE 5

BASLIK Bolgeyi haritalamak: gercek bir harita olugturmak

OZET

Bolgeyi fotograflamak icin drone'un yolunu planlayin ve haritayl manuel olarak
cizerek drone'un fotograflayacagi haritayr yeniden olusturun.

YAZAR/LAR TARIH 20/09/2022

|.P.S. MAFFEOQ PANTALEONI VERSIYON 1
°

DIDAKTIK HEDEFLER

Ulasilan egitim hedefleri asagidaki gibidir:

« Disiplinler arasi 6grenmeyi ve ekip calismasini tesvik etmek ilgi alanlarini
gelistirmek ve motivasyonu artirmak

+ Yaraticllig tesvik etmek icin

+ Problem ¢6zme becerilerini gelistirmek

+ Elektronik bilgisini tesvik etmek Alan bilgisini tesvik etmek

« Teknolojiyi faydali bir sekilde kullanmayi 6grenmek

« Drone kullanimini calisma ile iliskilendirmek

« Bolgenin bir haritasini anlamak

+ Drone ile fotograf cektikten sonra bir haritanin nasil olusturulacagini 6grenin

[] BILIM ] DILLER

v TEKNOLOJI —] EDEBIYAT

] MATEMATIK ] MUZIK

~| COGRAFYA/TARIH B YT-T1. 10 1] P—



AKTIVITE 5

EGIiTIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak tzere hazirlanmistir...

[ ]12-14 YAS V1 14-16 YAS [ ] DIGERLERI weeeeeennsnsns

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

¢ Drone Bilgisayar
e Yazilimi Scratch
® YazicCl

e (Cizim kagitlari

e Kalemler ve silgi
e (Google Earth

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler asagidaki asamalari tamamlayarak faaliyeti gerceklestireceklerdir:

« Gruplara ayriima

« Drone bilgisi

+ Programlama testleri

+ Sinifta ucus testleri

« Drone'un ucacagl bolgenin haritasini Google Earth'te arayin Haritay!
« fotograflayin

+ Fotograf Uzerinde dronun yolunu isaretleyin

+ Dronu Scratch ile programlayin

+ Dis mekan ucus testleri

+ Drone'un ugusu

+ Bolgenin haritalanacak kisminin fotografini cekin

+ Sinificinde calisma

+ Drone'un yolunu yeniden olusturmak icin haritay bir kagida cizin



AKTIVITE 5

KAYNAKLAR
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https://www.youtube.com/watch?v=T4NtX3hVGys

AKTIVITE 5




AKTIVITE 5

OGRENCiIDEGERLENDIRMESI

Etkinlik, 6zellikle Scratch ile hi¢ programlama yapmamis ve drone kullanmamis
olan dgrencilerin bilgisayar becerilerini zenginlestirdi ve gelistirdi.

Buna ek olarak, BT 6grenciler arasindaki iliskileri gelistirmis, engelli 6grencilerin
katihmini artirmis ve bazilari icin okul disinda bile yeni arkadasliklar yaratmistir.
Her bir 6grencinin degerlendirilmesi, aktif katilimlari ve baglliklarinin yani sira
planlama, isbirligi yapma ve sorun ¢6zme becerilerine dayandiriimistir.

BIiBLIYOGRAFYA

https://google-earth.gosur.com/?
gclid=CjwKCAjw7cGUBhASEIWArBAvohe6iKUZj9vadrQ157yQH1eEzbHNJGEJms
_emD6D59VBxY5j27ljIxoC5A4QAVD_BwWE&II=41.81042971300738,12.6789655
47080224&z=16.331669633941257&t=satellite

https://www.gosur.com/3d-map/italy/?
1=41.81108020138214,12.680018150000024&2z=18.52558906532972&t=3d

https://satellite-map.gosur.com/it/

OLCEKLENEBILIRLIK

Ayni drone veya yapilandiriimasi ve programlanmasi daha kolay olan digerleriyle
ayni etkinligi daha kugkgrenciler icin bile uygulamak murklmlacaktir.

DAHA FAZLA BILGI

Etkinlik 6grenciler icin cok anlamli ve motive ediciydi ve 0Ogretmene,
Ogrencilerin gulikcalismalarinda ortaya cikamayan ve bu nedenle takdir

edilemeyen diger yonlerini 6grenme firsati verdi.


https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://google-earth.gosur.com/?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvohe6iKUZj9vqdrQ157yQH1eEzbHnJGEJms_emD6D59VBxY5j2zlJlxoC5A4QAvD_BwE&ll=41.81042971300738%2C12.678965547080224&z=16.331669633941257&t=satellite
https://www.gosur.com/3d-map/italy/?ll=41.81108020138214%2C12.680018150000024&z=18.52558906532972&t=3d
https://www.gosur.com/3d-map/italy/?ll=41.81108020138214%2C12.680018150000024&z=18.52558906532972&t=3d
https://satellite-map.gosur.com/it/

AKTIVITE 6

BASLIK Bitkileri Drone ile Suluyoruz

OZET

2022 yihina gelindiginde yesil doganin canli yasami icin ne kadar dnemli oldugu
daha iyi anlasiimaktadir. Yesil doganin kiymetini bilemeyen insanlik, zamanla
doganin dengesini bozmus ve yasam hem insanlar hem de diger canlilar icin
zorlasmistir.
Insanlik bu duruma bir ¢c6zUm bulmaya calisiyor;

+ DUnyamiza alternatif olarak baska gezegenlerde yasam arayis,

+ Bitkilerin genetigi degistirilerek zor kosullarda uretilmeleri saglanir,

+ Yesile zarar veren petrol Urtnlerinin azaltilmasi,

+ Deniz suyunun hem gunltk hayatta hem de dogada kullanim yollarinin

arastirilmasi,

Bu tur calismalar yapildi. Elbette yukarida yapilanlar desteklenmeli ama zaman
zaman dikkat etmemiz gereken unsuru gozden kaciriyoruz. Milyonlarca yildir
canlilara hizmet eden dunya, biz ona sahip ¢lkarsak hizmet etmeye devam
edebilir.

Yukarida bahsettigimiz temel unsur dogayl koruma c¢abasidir. Her yesil bizim
icin ¢cok onemlidir. Bu yuzden ¢6zumu disarida aramak yerine dogamizi
guzellestirmeye calismaliyiz.

Biz de bu projede bu faktord goz onunde bulundurduk. Uygulanabilirlik
acgisindan simdilik cicekler Uzerinde calistik; ama asil dikkat cekmek istedigimiz
yesil doganin kendisi.

YAZAR/LAR TARIH 21/12/2022
Sultantepe Prof Dr. Cemil Tascioglu Ortaokulu VERSIYON




AKTIVITE 6

DIDAKTIK HEDEFLER

Bu proje ile 6grendi;
-Yesil doganin canli yasami icin onemini bilir,
-Drone teknolojisi hem gunluk hayatta hem de kritik zamanlarda insanligin
yararina kullaniimayabilir.
-Drone'u kontrol etmek icin yazimi kullanabilir.
-Tinkercad programini kullanabilir.
-Yetiskinlerin yardimi olmadan 3D yazicidan basilabilir

BiLIM ] DILLER

/ TEKNOLOJI ] EDEBIYAT

] MATEMATIK ] MUZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH IR [7- T T —

EGIiTIiM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

[]12-14 YAS 114-16 YAS [ ] DIGERLER meueeuuennnes
IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR
e Drone

Toprak, Su, iki saksi Bilgisayar

Ardiuno board, Nem sensoru

3D Yazicl

Tinkercad Yazilimi, Arduino Yazilimi Tello
Edu Drone yazilimi



AKTIVITE 6

ETKINLIK GELISTIRMEK

1. Drone'un tasima kapasitesinin belirlenmesi gerekiyor. Projemize gore
drone bitkilere su tasiyacak. Sulart 3D yazicida uretecegimiz iki kilcal damara
tasiyacagiz. ilk olarak basit aletlerle drone tasima kapasitesi olctldi. Daha
sonra 100 ml'ye kadar su alabilen su kaplari basacagiz. Agirhgi azaltmak icin 3D
yazicida baski frekansini biraz dusUrUyoruz. Su kaplarinin kalinhgini da
mumkun oldugunca ince tasarliyoruz. Ayrica tasarimimiza kucuk delikler
ekleyerek suyun kabin altindan damlalar halinde gecmesini sagliyoruz.

2. Ciceklerin sulanmasi i¢cin ortam olusturuyoruz. Zemine toprak, saksilara
toprak ve cicekleri yerlestiriyoruz. Istenirse burada vyapay cicekler de
kullanilabiliyor.

3. Baskili su kaplarini drone Uzerine monte ediyoruz. Burada tel, ip
kullanilabilir. Ancak bunu yaparken kaplarin hareket halindeyken dismemesi,
drone motorlarinin donmesine engel olmamasl ya da drone'un elektronik
kismina su gelmemesi gibi durumlara dikkat ediyoruz.

4, Drone kodunu Tello Edu programi ile yaziyoruz. Drone dnce yerden
havalanmali, ciceklerin Uzerinde gezinmeli ve orada bir dongu icinde belirli bir
mesafe zikzak cizmelidir. Bu sekilde su bitene kadar ciceklerin farkli yerlerini
sulamis olacak.

5. Arduino kartimizi nem sensortune baglayarak topraktaki nem miktarini
Olcmeliyiz. Boylece sulama islemi rastgele bir zamanda degil, topragn
gercekten suya ihtiya¢ duydugu zamanda gerceklesecektir. Projemize uygun
olarak bilgisayarimizda nem degerini gozlemledik.



AKTIVITE 6

KAYNAKLAR
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https://www.youtube.com/watch?v=xfs_wln_KhY&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=7

AKTIVITE 6

Skelch_janda. imo SReICh_janda. ina

1 NSt int prob - AD:

2

=1 int result

E. !

5

& wold setup() {

i

a Sarial .begin{S600) ;

9

18 }

11

12 wold opl) {

13 réesult = analogRead{prob);

14

15 1f (rasult>852){

16 Serial . print{“S%Soll moisture = *“*);
e B 8 i F In{result);

18 5 E In{"Status : Soil is too dry. Time to water!™);
19 }
za else if (result<858 E& result>d50){
21 lal.pr Codl molsture = );
22 E ial.pr tln{result);
£3 Searial .printin{“Status : Soll is ppr*‘r\-ct'!"}',
z4 }
25 elzef

26 Serial.print{"Soll molsturs = ™);
27 Serial.println(result);

28 Serial printin“Status : Sodl iz too wet!™);
29 |

15

31

32

33

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Ogrencinin 6z degerlendirme alanlarr:

1. Tinkercad Kullanarak Tasarim Yapabilir miyim?

2. Tello Edu programini kullanarak istenen kodu yazabilir miyim?

3. Tasarimi 3D yazicidan yazdirabilir miyim?

4. Kaplarda su olmasina ragmen drone'u istedigim gibi havada tutup sulayabilir
miyim?



AKTIVITE 6

BIBLIYOGRAFYA

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US&pli=1 (Tello Edu)
www.tinkercad.com

OLCEKLENEBILIRLIK

Projemiz bir "Farkindalik yaratma" projesidir. Bu prototip proje daha buyUk
Drone ve daha buytk kaplar kullanilarak farkl amaclar icin de kullanilabilir. iste
cicek Uzerinde yaptiklarimiz;

Kurak mevsimlerde suya ihtiyac duyan tarim alanlarinin sulanmasi icin,

Orman yanginlarinda insanlarin ulasamadigl yerlere su tasimak igin,

Bahcelerde sebze ve meyvelerin daha verimli sulanmast icin (Klasik yontemlerle
su kaybi vardir) kullanilabilir.


http://www.tinkercad.com/

AKTIVITE 7

BASLIK Drone ile Ozel ihtiyag Ogrencilerine Sayilari Ogretmek

OZET
Ozel Ihtiyaclar Egitimi Nedir?
Ozel egitime ihtiyaci olan birey: Cesitli nedenlerle bireysel dzellikleri ve egitim
yeterlilikleri agcisindan akranlarindan farklilik gosteren bireydir.
Yetersizlik: Yaralanma veya bazi sapmalar sonucu bir kisi icin normal bir
faaliyetin veya yapinin engellenmesi veya sinirlandirilmasi durumudur.
Engellilik: Yas, cinsiyet, sosyal ve kulturel farkliliklara bagl olarak, bireyin
yasadigl surece, yetersizligi nedeniyle, oynamasi gereken rolleri gerektigi gibi
oynayamama durumudur.
Ozel Gereksinimli Egitimi; 6zel olarak yetistiriimis personel, gelistiriimis egitim
programlari ve yontemleri ile bireylerin 0zel egitim gereksinimlerine ve
bunlarin dzelliklerine uygun bir ortamda surdurulen egitimdir.

+ Cogunluktan farkli olan ve ozel egitime ihtiyac duyan ¢ocuklara sunulur,
Ustiin yeteneklilerin yetenekleri dogrultusunda en (st seviyeye
ulasmalarini saglamak. Yetersizligin engellilige donusmesini engellemek,
Engelli bireyi kendi kendine yeterli hale getirerek
Toplumla buttnlesmeyi, bagimsiz ve Uretken bireyler olmayi destekleyecek
becerilerle donatiimis egitimdir.

[ J

L g

[

[ J

Ne Ogretiyor?

Ozel egitim, icerik acisindan genel egitimden farkhidir. Normal cocuklarin
kendiliginden edindikleri beceriler vardir. Ozel egitim gereksinimi olan
cocuklara ise yogun ve sistematik bir sekilde ogretmek gerekir. Ornegin
cocuklar giyinme, soyunma ve yemek yeme becerilerini yetiskinleri
gdzlemleyerek ve taklit ederek 6grenirler.



AKTIVITE 7

o
Ozel egitimin genel egitimden farklilastigi bir diger nokta ise icerigin
duzenlenmesidir. Genel egitimde icerik, ortalamanin etrafindaki ¢ocuklar icin
merkezi programlar tarafindan belirlenirken, dzel egitimde programin icerigini
cocugun intiyaclari belirler.
Projemizde Ozel Egitim:
Ozel Egitim Ogretmeni Yasemin Hanim'dan mesaj: "Hayatin icindeyiz, zamanin
disindayiz"
Ozel Egitim Ogretmeni Gulay Hanim'dan mesaj var: "Biz yine glzeliz"

Projemiz U¢ asamadan olusmaktadir. Bu asamalara ozel egitim 6gretmenleri ve
proje yurdticlUst oOgretmenler karar vermistir. ik asamada 0Ozel egitim
ogrencilerine 6zel gereksinimli egitim dgretmenleri tarafindan belirlenen
konuda egitim verildi. Egitim bittikten sonra ikinci asamada Ogrencilerimize
drone'un ne oldugu, projedeki yeri ve ilk asamada ogrenilenlerin nasill
degerlendirilecegi anlatildi. (Degerlendirme sureci, drone ekraninda beliren
sayinin 6grenciye sorulmasi, 6grencinin dogru cevap vermesi durumunda yesil
ekran rengi, yanlis cevap vermesi durumunda kirmizi ekran rengi olmasi esasina
dayanmaktadir). Uctincl asamada ise degerlendirme yapiimis ve geri bildirimler
alimmistir.




AKTIVITE 7

YAZAR/LAR TARIH 13/11/2022

.Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tascioglu Ortaokulu VERSIYON |

DIDAKTIK HEDEFLER

Bu etkinlikte 6grenci;

Matematikteki sayilar ve rakamlar arasindaki farki bilir. Drone
ekraninda yazan sayinin ne oldugunu bilir.

2'li ve 3'lU ritmik sayma kurallarimi bilir.

Drone ekraninda beliren renge gore o 0grencinin numarayl dogru ya da yanlis
cevapladigini anlar.

Drone ekraninda rastgele beliren sayinin yanls tahmin edilmesi durumunda
O6grenci motivasyonunu kaybetmeden tekrar deneyerek dogru cevaba nasill
ulasacagini bilir.

Ogrenci, kendisine soz hakki verildiginde arkadaslari icin hazirlanan sorulari
cevaplayacagini bilir.

[ ] BILIM ] DILLER

TEKNOLOJi ] EDEBIYAT

1 MATEMATIK u MUZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH | DIGERLER] mrvremerrsnns

EGIiTIiM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

V1 12-14 YAS [ ]14-16 YAS [ | DIGERLERI muvveenncees



AKTIVITE 7

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

. Drone

. lello Edu Programi

. Drone kontrolu icin mobil cihaz (Tablet, Telefon) Masa,
. Sandalyeler

ETKINLIK GELISTIRMEK

1) Ozel egitim 6gretmenleri ile hazirlik calismalari yapilir. Bu calismalarda
-Ogrencilere verilebilecek kazanim konusu belirlenir.

-Kazanim verilirken kullanilacak yontem ve teknikler belirlenir.

-Ogrenciler hakkinda hassasiyetle davraniimasi gereken konular belirlenir.

- Drone'un nasil kullanilacagl, kazanimlarin 6grenilip 6grenilmediginin kontrolu
sirasinda belirlenir.

2) Proje uygulamasi sirasinda dikkat edilmesi gereken kurallarin
dgrencilerimize aktarilmasi

3) Proje uygulamasi (Soru ve Cevap)

KAYNAKLAR

Co-funded by the

ISTEDU

Innovative schools adapted to for impraving technological
e

2020-FESOF KAZ0)- 082648
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https://www.youtube.com/watch?v=see80gPyQpo&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=3

AKTIVITE 7




AKTIVITE 7

OGRENCIDEGERLENDIRMESI

O%encilerimizin kendilerinin degerlendirecegi konular:
1. Drone ekraninda gorunen numarayi biliyor muyum?

2. Drone ekraninda gortnen renge gore dogru ya da yanls cevap verdigimi
cevabima bakarak anlayabilir miyim?

3. 3. Arkadaslarim soru sordugunda dogru cevap verebiliyor muyum?

4. Yanlis cevap verdigim sorularin dogru cevabini 6grenebilir miyim?

BiBLIYOGRAFYA

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US
https://www.ryzerobotics.com/tello-edu

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu proje 6zel egitim ogrencileri icin 0zel olarak tasarlanmistir. Projedeki her
asama Ozel egitim 6gretmenlerinin kontrolinde ve bilgisi dahilinde ilerlemistir.

Proje 6zel egitim gruplari disinda da kullanilmaktadir. Ancak bu haliyle ilkokul
ve sayllari yeni 6grenen ¢ocuklar icin uygundur.


http://www.ryzerobotics.com/tello-edu

AKTIVITE 8

BASLIK Geometrik yollar

OZET

ISTEDU drone okulunda, drone ucurmak i¢in lisans almak isteyen dgrenciler
cesitli testlerden gecmek zorunda. Bunlarin hepsinde dronelarin geometrik

sekillerin kenarlari boyunca u¢masi gerekiyor. Dronlari dogru programlamak
icin 6grencilerin geometrik seklin tUrdnt tanimalari ve acilar ve kenarlar gibi
bilinmeyen unsurlari hesaplamalari gerekiyor.

YAZAR/LAR TARIH 25/05/2022

IES MEDITERRANEO VERSIYON

DIDAKTIK HEDEFLER

Ulasiimasi gereken hedefler asagidaki gibidir

¢ Disiplinler arasi 6grenmeyi ve ekip calismasini tesvik etmek.
e Ogrencilerin motivasyonunu ve ilgisini artirmak.

e Uzamsal gorusu gelistirmek.

® Yaraticlhigr arttirmak icin.

e Bir projeyi en basindan planlamak.

e Problem ¢ozme becerilerini gelistirmek.

e Duzlem geometrik sekillerin elemanlarini bilme ve hesaplama.
e Pisagor teoremi.

e Tamamlayici ve butunleyici aclilar.

e Dik acili G¢genleri cozme.

e Programlama dronlari.



AKTIVITE 8
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EGITIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

[ ]12=-14 YAS V1 14-16 YAS | | DIGERLERI waseusennnnsss

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

Asagidaki malzemelere ihtiyag vardir:

Dron TELLO EDU

Serit metre

Kagit

Kalem

Hesaplayici

Tablet veya cep telefonu

Dronlari programlamak icin uygulama (TELLO EDU)



AKTIVITE 8

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler cesitli zorluklart gecmelidir:

+ MuUcadele 1
Bu durumda, drone sekildeki gibi bir eskenar ucgenin kenarlarindan
gecmelidir. Ogrenci her bloktaki dénus acisini bulmali ve mimkin oldugunca

az programlama blogu kullanmalidir.

+ Mucadele 2

Herhangi bir kdseden baslayarak bu dik uggenin etrafindan dolasmaniz
gerekir. Bunu yapmak icin, drone'u dogru bir sekilde programlayabilmek icin
katetusu, Ug¢genin U¢ i¢ acisini ve her bir kdsedeki donus acilarini bulmaniz

gerekir.




AKTIVITE 8

+ MUcadele 3

A noktasindan baslayarak, kenarlarin geri kalanini dolasmali ve saat yonunun
tersine ayni tepe noktasina donmelidirler.

Ogrenciler eskenar dortgenin kenarlarinin élctlerinin yani sira ic acilari ve her
bir tepe noktasindaki donme acilarini da bulmalidir.

+ Mucadele 4

Asagidaki eskenar dortgen verildiginde, B tepe noktasindan baslayarak,
cevresini dolasmalari ve saat yonunun tersine giderek ayni noktaya geri
donmeleri gerekir. Ogrencilerin  bulmasi gerekenler: eskenar dortgenin
kenarlarinin 6lcusy, i¢ acilar ve her bir tepe noktasindaki dénme acilart.




AKTIVITE 8

+ Mucadele 5
E tepe noktasindan baslayarak, bu besgenin kenarlarini kat etmeli ve sekli saat
yonunde kat ederek ayni noktaya geri donmelidir.

c=4

Ogrenciler drone'u programlamak icin gereken verileri bulmak zorundadir, bu
durumda: e ve d kenarlari, i¢ acilar ve donus acilari.

Faaliyetin gelistirilmesi:
Her bir gorev icin 6grencilerin sunlari yapmasi gerekecektir:

1.Dronlari programlamak icin ihtiya¢ duyduklarr verileri bulun, bunun icin seklin
bir ¢izimini yapabilir ve hangi bloklara ihtiya¢ duyduklarini ve dolayisiyla hangi
verileri hesaplamalari gerektigini bulmak icin ucus simulasyonu yapabilirler.
2.Drone'un programlanmasi.

3.Programlamayi iyilestirin, tekrara yer vererek programi basitlestirin.
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¢ MUcadele 5
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AKTIVITE 8

KAYNAKLAR

ISTEDU

Innovative schools adapted ety for improving technological

Is

2020-FESOF KA20l- 082648

OGRENCIDEGERLENDIRMESI

Degerlendirilecektir:
+ Ortak calisma.

+ Geometrik sekillerin ¢ozumu.
+ Zorluklarin ¢cozamda.

BiBLIYOGRAFYA

https://www.mathsisfun.com/triangle.html
https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.htmi
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/algebra/trigonometry.html


https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.html
https://www.mathsisfun.com/geometry/supplementary-angles.html
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/pythagoras.html
https://www.mathsisfun.com/algebra/trigonometry.html
https://www.youtube.com/watch?v=NAiMR2ZtiEQ

AKTIVITE 8

OLCEKLENEBILIRLIK

Daha dusuk siniflar icin daha basit geometrik sekiller kullanilabilir ve tersine,
daha yuksek siniflar icin dikdortgen olmayan Uc¢genlerin veya diger geometrik
sekillerin ¢6zUlmesi gibi daha hesaplamali sekiller tanitilabilir.



AKTIVITE 9

BASLIK Insanlarin savas bolgesinden kurtariimas

OZET

Bu projedeki amacimiz; savasta yaralanmis, yardima ihtiyaci olan veya savas
alanindan kagmak zorunda kalan masum insanlara drone kullanarak yardim
etme algisi olusturmaktir. Projede kullanacagimiz dronelar mini dronelardir.
Ama biliyoruz ki bugtin mini olan kurtarma Drone'lari gelistirilebilir ve insanlarin
hayatini kurtaracak kadar buyutulebilir.

YAZAR/LAR TARIH 27/05/2022

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tascioglu Ortackulu | VERSIYON 1
o

DIDAKTiIK HEDEFLER

e Ogrenci savasin toplumsal zararlarini bilir,

e Ogrencdi, savasin insanlar Uzerindeki fiziksel ve psikolojik zararlarini bilir,

e Ogrenci, savas sirasinda teknoloji kullanimi ile sivillere nasil yardim
edilecegini bilir,

e Drone'u savas ortaminda insanlari kurtarabilecek malzemelerle
donatin,

e Drone'u uzaktan kontrol etmek icin gerekli blok tabanli yazilimi bilir,

e Kurtarilacak insani drone'a getirecek araci temsil eden Mbot'u kontrol
edecek yazilimi bilir,

e Drone ile kurtarilacak kisilerin tasinmasinda kullanilacak malzemenin
3D yazici ile naslil basilacagini bilir,

e Kurtarma aparati ile drone arasinda baglanti kurmak icin gerekli
manyetizasyon sistemini bilir



AKTIVITE 9

®
/ BiLiM ] DILLER

/ TEKNOLOJi ] EDEBIYAT

] MATEMATIK ] MUZIK

| COBRAFYA/TARIH Y11 T —

EGITIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

M 12-14 YAS [ ]14-16 YAS | | DIGERLERI weseuseennasss

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

3D yazicl ve filament

Mbot

Drone

Mbot ve Drone Yazilimi
Miknatislama sistemi

Mobil cihaz (Tablet veya telefon)
Karton, Makas, Yapistirici

o Model askerler, citler vb.



AKTIVITE 9

ETKINLIK GELISTIRMEK

Bolum 1: Bu belki de calismamizin en zor noktasiydi. Gérunurde yapilan sey
basit ama temsili de olsa bir savas atmosferi yaratmak insanlari Uzen bir sey.

Bu asamada kartondan maket binalar, yollar, ¢itler vb. yapilir.

Bolum 2: Savastan kurtarilan insanlarin Drone kullanilarak tasinacagi korunakli
bir ortama ihtiyac vardir. Projemizde 3D yazici ile kip seklinde bir yapi basarak
sorunu ¢ozduk.

Bolum 3: Bir kutup drone Uzerine, karsi kutup ise kurtarilacak kisilerin
yerlestirilecegi yapi Uzerine miknatislanir. Bu sayede drone'daki miknatis bir ip
yardimiyla asaglya sarkitildiginda kurtarilacak kisilerin - bulundugu yapiya
yapisacaktir.

Bolum 4: Mbot ve Dronlarimiz uzaktan yonetilmektedir. Bunun icin blok tabanli
programlar kullanilmaktadir. (Mblok ve Tello Edu Uygulamalari)




AKTIVITE 9

KAYNAKLAR

ISTEDU

Innovative schools adapted ety for improving technological
Is
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https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8&list=PLsAJZI9uilttBTadoNx2LHOi7zK2UnzFK&index=4

AKTIVITE 9

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Kisaca, 6grencilerin hangi alanlarda degerlendirileceg;;

+ Proje temasinin hassasiyetini anlamak Kullanilacak

+ elektronik cihazlara yaklasim

+ Kullanilacak materyalleri hazirlarken kinetik yeterlilik Proje ortamini

+ hazirlarken projeye katki Projedeki uygulamalari kullanmada

+ yeterlilik

+ Proje temasinin alt kademe dgrencilere aktariimasindaki yeterlilik Projenin
» web sayfalarinda ve sosyal medya platformlarinda duyurulmasina katk



AKTIVITE 9

BiBLIYOGRAFYA

https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.wistron.telloedulN&hl=tr&gl=US (Tello Edu )
https.//mblock.makeblock.com/en-us/ (Mblock)
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0reQie6rxTRMDDysogDI1I1xuBhg
eg5K (Proje Videosu)

https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8

OLCEKLENEBILIRLIK

Proje konumuz evrensel bir konu. Kullandigimiz anahtar cumle "Yurtta baris,
dunyada baris". Bu baglamda anaokulundan Universite projelerine kadar her
yas kategorisinde islenebilecek bir konu.

Bu konu daha Ust seviyelerde ele alinirsa, blok veya metin tabanli programlarla
kod yazilir ve elektronik cihazlarin otonom kontrolu saglanabilir.

Projemizde savasin insana ve topluma verdigi zarara odaklandik. Calismanin

ileri versiyonunda savasin o bdlgenin tarihi kultGrine, biyocgesitliligine ve
iklimine verdigi zarar da islenebilir.

DAHA FAZLA BILGI

Projenin videosu youtube kanalinda ve google drive'da mevcuttur. Projeler
sosyal medyada da paylasiimistir. Yukaridaki linklerden erisebilirsiniz.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wistron.telloeduIN&hl=tr&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wistron.telloeduIN&hl=tr&gl=US
https://mblock.makeblock.com/en-us/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0rEOie6rxTRMDDysogDl1lxuBhqeg5K
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s0rEOie6rxTRMDDysogDl1lxuBhqeg5K
https://www.youtube.com/watch?v=L_r2d_hvcz8

AKTIVITE 10

BASLIK Havakirliliginin dronlarla tespiti

OZET

Ortam hava kalitesi, birbiriyle etkilesim halinde olan ¢ok sayida faktore bagli
olan karmasik bir konudur

Enerji dretimi ve kullanimi, ulasim, endUstriyel strecler, tarim, atik ve atik su
aritma sektorlerinden kaynaklanan emisyonlardan etkilenmektedir. Ayrica
olumsuz meteorolojik kosullardan, kirletici konsantrasyonlarindan,
atmosferdeki tasinim ve dagilimlarindan ve topografik kisitlamalardan da
etkilenmektedir. Bu nedenle, hava kirleticilerinin dagihmi tek tip degildir ve
uygun zamansal ve mekansal cozunurlukte izlenmesi gereklidir.
Faaliyetimizin amaci, bir drone'un bir ampul yakarak dumanin (kirli hava)
varliginiisaret etmesini mumkuan kilmaktir.

YAZAR/LAR TARIH 20/102/2023

Ortaokul Maria Rosetti VERSIYON 1
[

DIDAKTIK HEDEFLER

Etkinlik sonunda 6grenciler sunlari 6greneceklerdir:

-Drone nedir, nasil calisir?

- https://www.youtube.com/watch?v=xifji4KlwugQ&ab_channel=BenKernohan
programini gorerek drone'u nasil programlayacaklarini bileceklerdir.

- Dronun calisacagl alani duzenleyebilir


http://www.youtube.com/watch?v=xifj4KIwuqQ&ab_channel=BenKernohan

AKTIVITE 10

°
(] BiLiM ] DILLER

/| TEKNOLOJI ] EDEBIYAT

] MATEMATIK ] MUZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH [ | DIGERLERI cueeeeennnees

EGITIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak tzere hazirlanmistir...

V1 12-14 YAS [ 114-16 YAS [ | DIGERLERI eeseeseennnnns

IHTIYAC DUYULAN ARACGLAR

+ Ocaklar ve ates canaklari

Ates odunu

» Drone

+ Duman sensorune bagl ampul
Bilgisayar

ETKINLIK GELISTIRMEK

L J

L

Drone'u programladik (Mind+ programi ile) - http://mindplus.cc adresinden "Mind+"|
indirin.

Akis:

1. Drone baslatilir ve dikey olarak havalanir

2.5 miileri gidin - her 50 cm'de bir calistirilir

3. Gaz / duman algiladiginda mor isik yanar

4. 10 saniye durun ve 180 derece dondurun

5. Geri gider ve sensoru algilamadan 50 cm

6. Usse geri doner

7. Iniyor


http://mindplus.cc/

AKTIVITE 10

/™1
* MindPlus
* telloesp32

o
#include <RMTT Libs.h>

// Dynamic variables
volatile float mind_n_loops, mind_n_LloopCount, mind_n_gasDetected,
mind_n_distance,
mind_n_maxDistance, mind_n_sensorValue;
// Create an object
RMTT_Protocol protocol;
RMTT_RGB tt_rgb;

// Main program start

void setup() {
Seriall.begin(1000000, 23, 18, SERIAL_8N1);
tt_rgb.Init();
led_effect_init();
protocol.startuUntilControl();
protocol.sendTelloCtr1Msg("motoron");
protocol.sendTelloCtr1Msg("takeoff");
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("up ")+int(50)).c_str());
mind_n_loops = 0;
mind_n_loopCount = ©;
mind_n_gasDetected = 0;
mind_n_distance = 0;
mind_n_maxDistance = 500;

}
void loop() {
mind_n_sensorvalue = (analogRead(13));
if ((mind_n_sensorValue>=280)) {
mind_n_gasDetected = 1;
led_effect_blink(51, 182, 255, 182, 255, 153, 1);

else {
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);

}
if ((mind_n_gasDetected==1)) {
delay(10000);
protocol.sendTelloCtrMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
protocol.sendTelloCtr1Msg((char *)String(String("forward ")
+int(50)).c_str());
delay(300);
led_effect_deinit();
mind_n_distance = (mind_n_distance - 50);
delay(300);
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);
protocol.sendTelloCtriMsg( (char *)String(String("forward ")
+int(mind_n_distance)).c_str());
if ((mind_n_loopCount<mind_n_loops)) {
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
delay(1000);
mind_n_distance = 0;
mind_n_gasDetected = ©;
mind_n_loopCount += 1;
mind_n_sensorValue = 8;



AKTIVITE 10

}
else {
protocol.sendTelloCtrlMsg(" land");
protocol.sendTelloCtr1Msg("motoroff");
}
else {

if ((mind_n_distance<mind_n_maxDistance)) {
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("forward ")
+int(50@)).c_str());
mind_n_distance += 50;

else {
mind_n_distance = mind_n_maxDistance;
tt_rgb.SetRGB(0,0,0);
protocol.sendTelloCtrlMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
protocol.sendTelloCtriMsg((char *)String(String("forward ")
+int(mind_n_distance)).c_str());
if ((mind_n_loopCount<mind_n_loops)) {
protocol.sendTelloCtrlMsg((char *)String(String("cw ")
+int(180)).c_str());
delay(1000);
mind_n_distance = 0;
mind_n_gasDetected = @;
mind_n_loopCount += 1;
mind_n_sensorvValue = 9;

else {
protocol.sendTelloCtr1Msg(" land");
protocol.sendTelloCtr1lMsg("motoroff");



AKTIVITE 10

WAl = il
b nund

rolale  chockw

vl ) seconds

thange ooy

sk

by




AKTIVITE 10

KAYNAKLAR

o .('.J"jl_ﬁj"r ¥

e

-E'm-n-

Tt T

ISTEDV

" L B P T
AWy e ey




AKTIVITE 10

- D D — e [ e — -

ﬂMImi. Wimme

IMsirver

MIND+ Deskiop

Mimde Deskiop for Windows

Mind+ Deskiop for Mac

Mind+ Deshiop for Linuy

P — W | iy

)

P v Wb | i

S VT ——



Control

&

':‘

AKTIVITE 10

Upload

Click the Video to learn

&|



AKTIVITE 10




AKTIVITE 10

OGRENCI DEGERLENDIRMESI

Teorik ve pratik degerlendirme

1. Mind+ drone yazilimini kullanabiliyor musunuz?
2. Drone'u parcalarindan bir araya getirebilir misiniz?
3. Uygulamali bir etkinlik yapabilir misiniz?

BIBLIYOGRAFYA

https://mindplus.cc/download-en.html

https://edu.dfrobot.com/makelog-308215.html

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu ETKINLIK 5. ve 6. sinif 6grencileri icin baslangic seviyesi olarak kabul
edilebilir. besinci ve altinci siniflar.

DAHA FAZLA BILGI

https:.//www.youtube.com/watch?v=xifj4KlwugQ&ab_channel=BenKernohan





