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PRODUSE FINALE 3

TRUSA DE INSTRUMENTE
PENTRU CLASELE CU_
PREDARE INVERSATA

IN SALA DE CLASAINVERSATA, ELEVII MAI INTAI

VIZIONATI, VIZUALIZATI VIDEOCLIPURI
CONEXE, INVESTIGHEAZA SI, IN TIMPUL ORELOR
DE CURS, COLABOREAZA Sl

SADESFASOARE ACTIVITATI PRACTICE




ACTIVITATI

TITLUL LEGUME SIFRUCTE

ABSTRACT

Aceasta lectie se referd la consumul de legume si fructe proaspete.
De ce sunt ele importante? Pentru sandtatea noastra, bineinteles.

Cateva exemple de legume care este bine sa fie consumate in fiecare zi, daca
este posibil:

- MOorcov,

- salata verde,

- castraveti, rosii,

- cartofi,

- ridiche,

- spanag;

In aceastd lectie sunt descrise toate legumele de mai sus.

Cateva exemple de fructe care este bine sa fie consumate zilnic, daca este posibil:
- Capsuni,

-...Zmeura,

- Cirese,

- Mar,

- caisa,

- para;

In aceasta lectie sunt descrise toate fructele de mai sus.

AUTOR/S DATA 08/04/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIUNEA 1
[




ACTIVITATI

OBIECTIVE DIDACTICE

Scopul acestei lectii este de a-i face pe toti elevii sa cunoasca importanta fructelor
si legumelor si de ce este bine sa le manance proaspete sau preparate.

Acestia vor afla importanta lor urmdrind acest material:

- Pentru ca ne mentin sanatosi

- Pentru ca au o multime de vitamine

- Pentru ca sunt gustoase....

Obiective de referinta:

-pentru a identifica fructele

-pentru a identifica legumele

-pentru a cunoaste importanta lor pentru sandtatea noastra.

La sfarsitul lectiei, elevii trebuie sa stie:
-sd prezinte un fruct/leguma la alegere.
-sa utilizeze informatiile primite pentru a juca un joc interactiv.

STIINTA [ ] LmMBI
TEHNOLOGIE | | LITERATURA
[ | MATEMATICA ] MUZICA

[ | GEOGRAFIE[ISTORIE [ ] ALTH ceeeureeesas

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

| ] 12=14 ANI | ]14-16 ANI ALTIIL: 6-12 ANI



ACTIVITATI

INSTRUMENTE NECESARE

e Smartboard
e [aptop
e PPTmaterial

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

DESFASURAREA ACTIUNII

5 MINUTE - Organizarea lectiei

Activitatea profesorului - Verificati daca exista conditii optime pentru
desfasurarea lectiei. Pregatiti materialul didactic necesar pentru lectie.
Activitatea elevilor - Elevii isi pregdtesc caietele, hartiile, creioanele,

Verificarea cunostintelor

- Verificati oral cunostintele dobandite in urma filmului prezentat, cerandu-le
elevilor sd vorbeasca individual despre fructe si legume. .

20 de minute de colaborare

— Elevii vor fi grupati in 2 echipe pentru a lucra impreuna pe aceeasi tema, dar
in mod diferit pentru a exprima

- Rugati elevii sa urmareasca imaginile din manual care reprezinta un fruct si o
leguma si sa spuna numele acestora.

Si rugati-i pe elevi sa incerce sa-si imagineze ca sunt un fruct sau o leguma si
ce ar trebui sa faca pentru a le ardta celorlalti de ce sunt atat de importante
pentru sanatatea oamenilor.

Expozitii de 20 de minute

- Analiza studentilor, se emit ipoteze.

- 5 min Quiz



ACTIVITATI1

RESURSE

® tabla inteligenta
e |aptop
e PPTprezentare

Fruits and vegetables are
an important part of any
healthy diet.

EVALUAREA STUDENTULUI

https://wordwall.net/resource/17070934/copy-fruits-vegetables
https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables

It's long
and orange

Fruits and vegetables DD



https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables
https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables
https://docs.google.com/presentation/d/1wUNjqMmimxtggfrQs6vERZ3PjMcGHGRC/edit?usp=sharing&ouid=102777529401442308965&rtpof=true&sd=true

ACTIVITATI1

It's @ brown
vegetable

TA|CA BN
Carrot Potato

Fruits and vegetables DD

BIBLIOGRAFIE

* Matematica si stiinta, Ed Joy
¢ [nternet, Wordwall

e www.Youtube.com

® WWW.g2oogle.com

SCALABILITATE

Activitatea se poate face pentru elevi cu varste cuprinse intre 6 - 7 ani, clasa
pregdtitoare sau nivelul .


http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/

ACTIVITAT 2

TITLUL PIRAMIDA ALIMENTARA

ABSTRACT

O piramida alimentara este o reprezentare a numarului optim de portii de
alimente principale care trebuie consumate in fiecare zi. Fiecare tip de
aliment contine nutrienti specifici, toti sunt importanti pentru noi, dar in
proportii diferite. Unii nutrienti sunt sanatosi pentru organismul nostru, altii
sunt extrem de nesanatosi.

AUTOR/S DATA 15/04/2022

IPS Maffeo Pantaleoni VERSIUNEA
[

OBIECTIVE DIDACTICE

Pentru a cunoaste piramida alimentara
e Sd faca diferenta intre alimente sanatoase si nesanadtoase
e Sdinteleaga conceptul de apa potabila si sport.
e Sdinteleaga importanta sustenabilitatii alimentare si a convivialitatii
e Sd identifice diferite alimente.
e Sd analizeze problemele legate de bolile legate de alimentatie

1 STIINTA ] MBI
TEHNOLOGIE || LITERATURA
] MATEMATICA ] MUZICA

[ | GEOGRAFIE/ISTORIE [ | 1 | | pee—



ACTIVITAT 2

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...
[]112-14 ANI 14 - 16 ANI IR\ | [—

INSTRUMENTE NECESARE

e Instrument de calculator: Screencast-O-Matic, Google Classroom
o Definitii

e (Concepte

e Principii

o Alimentatie

e (arte

e imagini

e Web

e Software

* Hardware

e Tabla /tabla alba
e Foi de hartie

e Stilouri

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

Elevii urmaresc acasa un filmulet cu explicatiile profesorului ca parte teoreticd
a activitatii, In care sunt explicate proportiile alimentelor care trebuie
consumate zilnic si principalii nutrienti.

Acestia vor gasi videoclipul pe platforma scolara Google Classroom si vor
Invata principalele concepte in functie de timpul lor si avand posibilitatea de a
asculta inregistrarea din nou si din nou pand cand nu inteleg ce li se preda.

La scoald, ei vor realiza o activitate practica de completare a unei harti mentale
bazate pe piramida alimentara pentru a-si demonstra cunostintele despre

acest subiect.



ACTIVITAT 2

RESURSE

® \/ideo

i“ i.’él
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ISTEDU

forimproving technological

Exercitii pentru elevi:



https://www.youtube.com/watch?v=TACGoyw26Lo
https://www.youtube.com/watch?v=5SrXFmc_x6w

ACTIVITAT 2

EVALUAREA STUDENTULUI

Fvaluarea se va baza pe cat de mult invata acasa, utilizand

video si a textului scris de pe carte si pe abilitatea lor de a-si organiza singuri
invdtarea fara medierea profesorului, cu alte cuvinte, simtul lor de
responsabilitate va face si el parte din evaluare.

BIBLIOGRAFIE

e Web: https://www.alimenti-salute.it/content/piramide-alimentare
e Manual

SCALABILITATE

Sarcina solicitata poate fi realizata la diferite niveluri, este suficient sa se
schimbe dificultatea competentelor solicitate sau sa se foloseasca o activitate

mai amuzanta pentru elevii mai tineri, cum ar fi un joc adevdrat/fals sau o
activitate de tip serpi si scari.

MAI MULTE INFORMATII

Elevii Tnvata cum sa se comporte cu alimentele si sa cunoasca conceptele
importante de alimente "sandtoase" si "nesdnatoase", incepand sa gandeasca
in termeni de nutrienti continuti de acestea.


https://www.alimenti-salute.it/content/piramide-alimentare

ACTIVITAT 3

TITLUL APAFRESCA: O RESURSA LIMITATA.

ABSTRACT

Atunci cand studiem ciclul apei, avem tendinta de a crede ca apa este o resursa
nelimitatd. Dar distributia apei dulci pe planetd, precum si multiplele forme de
poluare fac din aceasta o resursa din ce In ce mai limitata si mai valoroasa.
Principalul obiectiv al acestei activitati va fi acela de a-i face pe elevi sd
constientizeze aceasta realitate, astfel incat sd isi schimbe comportamentul spre
obiceiuri mai durabile.

Vor fi abordate urmatoarele continuturi: distributia apei pe planetd, utilizarile
consumatoare si neconsumatoare ale apei, principalele forme de poluare a apei
si actiunile de ingrijire siintretinere a hidrosferei.

S-a decis utilizarea unei metodologii de tip "flipped classroom"”, care presupune o
mai mare implicare a elevilor, deoarece un alt obiectiv urmadrit este ca tinerii de
astazi sa dobandeascd autonomie si sa isi dezvolte "competenta de a invata sa
nvete".

AUTOR/S DATA 1/6/2021

IES Mediterraneo VERSIUNEA '

OBIECTIVE DIDACTICE

Pentru a cunoaste distributia apei pe planeta.
¢ Sd faca diferenta intre utilizarile consumatoare si neconsumatoare ale apei.
e Intelegerea conceptului de apa potabila.
¢ Sdinteleaga procesele de purificare si potabilizare a apei.
e Sd identifice diferitele forme de poluare a apei.
e Sd analizeze problemele legate de deficitul de apd si de poluare.




ACTIVITAT 3

®
STIINTA ] LIMBI
| | TEHNOLOGIE ] LITERATURA
] MATEMATICA ] MUZICA
[ ] GEOGRAFIE[ISTORIE ] ALTH cosreecasane.

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

12 - 14 ANI [ ]14-16 ANI ] ALTII ..............

INSTRUMENTE NECESARE

e (alculatoare, telefoane
e mobile Reviste

e Ziare Materiale de

e pictura

DEZVOLTAREA ACTIVITATII

1.Elevii ar trebui sa vizioneze videoclipul acasa.

2.Profesorul clarifica cele mai importante concepte si rezolva indoielile
elevilor.

3.Dezbatere privind problemele de mediu legate de apa.

4.Proiectarea si realizarea de afise pentru o campanie de constientizare.

5.Prezentarea orald a posterelor.

6.Evaluarea elevilor cu ajutorul aplicatiei Socrative.



ACTIVITAT 3

RESURSE

PROFESOR
Video creat pentru a fi vizionat acasa cu continut teoretic. Chestionar

de evaluare elaborat in aplicatia Socrative.

STUDENTI
Afise pentru campania de constientizare privind utilizarea responsabild a apei.

- Codunded .':,r the

Innovative schools adapted !ﬂ for improving technological Innovative schools uwﬂm for improving technological
Is
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Exercitii pentru elevi:



https://www.youtube.com/watch?v=fAOFTKixNz0
https://www.youtube.com/watch?v=TSqpVCEfm58

ACTIVITAT 3

EVALUAREA STUDENTULUI

Trei dintre sarcini au ca scop evaluarea competentelor si cunostintelor
elevilor:
dezbaterea, prezentarea orala si chestionarul cu ajutorul aplicatiei socrative.



ACTIVITAT 3

Solve the word search, Then, wiite the words in your

Part of the
waller is this and in whal foem is it found?

Mot a the water in ‘water
‘Why?

Wihy do you think it is necessary to purify water for domestic
consumplion?

Choose the correc] option in each case snd write the santence in Say if these sentences are tnse or lalse and comect

your natebook: The: false nes in your nolebaok. a) Water that humans can safely drink without

damaging their heatth.

FRAC R pon den a) Drirking waler is Ireated al sewage treatment b) Harmful substances o products o the
i o Enwiranment.

environmental problers associated with water. ) Set of physical and chemical processes. that tum

water are domestic, agriculture or industrial uses. natural water into drinking wates
) So il n af d) & chemical preparation for destroying plant or

water ar animal pests.
hydrapower production. €) Water after being used at home or industry
. . .

Design a poster for a campaign to raise awareness about responsible water use.

BIBLIOGRAFIE

e Biologia y Geologia Geniox 1° ESO Andalucia (Oxford University Press)

e Biologie si Geologie 1ESO Andaluzia (Algaida)

e Biologie si geologie 1TESO Andaluzia (Santillana)

e Biologie si geologie 1TESO Andaluzia (Anaya)

e https://freshwaterwatch.thewaterhub.org/content/water-limited-resource-
arhivat

SCALABILITATE

Aceasta activitate poate fi dezvoltata pe niveluri:
e inferior: (al treilea ciclu de invatamant primar) eliminarea functionarii statiilor
de purificare si epurare a apei.
e superior: (al treilea ciclu al invatamantului secundar) extinderea tematicii
problemelor de mediu

doesn't return to its sounce.

use of waler happens when it
ean be regsed for the same activily agsin.
Sa of v




ACTIVITAT 4

TITLUL 'NCALZIREA GLOBALA. CAUZE Sl EFECTE

ABSTRACT

Principalele cauze ale incalzirii globale:

Oamenii influenteaza din ce In ce mai mult clima si temperaturile Pamantului
prin arderea combustibililor fosili, taierea padurilor tropicale si cresterea
animalelor. Aceste activitati genereaza cantitati uriase de gaze cu efect de
serg, in plus fata de cele deja prezente in mod natural in atmosfera,
contribuind astfel la efectul de sera si la incalzirea globala.

Combustibili fosili
Combustibilii fosili sunt carbunele, petrolul si gazele naturale. Arderea lor este
folosita pentru a produce electricitate si energie termica in centralele
termoelectrice, dar si pentru a pune in miscare mijloacele de transport.

Defrisarile si arderea vegetatiei
Defrisdrile si arderea vegetatiei sunt alte doud cauze ale incalzirii globale. Copacii
ajuta la reglarea conditiilor climatice prin absorbtia dioxidului de carbon din
atmosfera.
Prin urmare, atunci cand copacii sunt taiati, acest efect benefic se pierde, iar
dioxidul de carbon stocat de copaci este eliberat inapoi in atmosfers,
accentuand efectul de sera.

Intensificarea cresterii animalelor
Intensificarea cresterii animalelor duce, de asemenea, la o crestere a cantitatii
de metan din aer. Animalele produc metan in timpul digestiei, iar metanul
este, de asemenea, un gaz care contribuie la incdlzirea globala. Cea mai mare
cantitate de metan este produsa de bovine.

Campuri de orez
Campurile de orez care sunt irigate si gestionate la nivel mondial, cu cicluri
de inundatii urmate de perioade de secetd, pot produce de doua ori mai
multa poluare cu gaze cu efect de serd decat 200 de centrale electrice pe
baza de carbune.



ACTIVITAT 4

EFECTELE INCALZIRII GLOBALE
incalzirea globald si efectele climatice afecteaza toate regiunile
lumii. Principalele efecte sunt:
* topirea ghetarilor si cresterea nivelului marilor si oceanelor;
* desertificarea;
* fenomene meteorologice extreme;

Ghetarii se topesc, nivelul madrilor si al oceanelor creste, ceea ce va
duce la inundatii in zonele joase si la disparitia unor specii de animale in
viitor.

Desertificarea este un fenomen de transformare treptata a solurilor
fertile In deserturi, cauzat de schimbarile climatice (seceta severa si
prelungitd) si de activitatile umane (supraexploatarea terenurilor),
Fenomenele meteorologice si precipitatiile extreme devin tot mai frecvente in

unele regiuni, In timp ce alte regiuni se confrunta cu valuri de caldura si secetd
extreme.

AUTOR/[S DATA 18/05/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIUNEA 1

OBIECTIVE DIDACTICE

Studenti:

* Acestia vor avea o privire de ansamblu asupra fenomenului incdlzirii globale si a
cauzelor care il produg;

» Vorintelege cum actioneaza aceste cauze la nivel global;

» Vorintelege ca fiecare cauza are log;

» Eivor fi capabili sa inteleaga cum se schimba temperatura pe Pamant si care sunt
efectele pe termen lung;

» Eivor afla ca toate regiunile planetei sunt afectate, nu doar cele in care are loc
poluarea;

» Acestia vor fi capabili sa inteleaga fenomenul in ansamblul sdu, precum si
principalele cauze si efecte.



ACTIVITAT 4

°

STIINTA ] LIMBI

[ | TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA

[ ] MATEMATICA [ ] MUZICA

| | GEOGRAFIE[ISTORIE RQY-V1 o | J——

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

V] 12 -14 ANI [ ]14 -16 ANI L] ALTH e

INSTRUMENTE NECESARE

Smartphone, computer sau tableta
Internet

Contul Socrative pentru profesori.
Instrumente de desen, foi albe, creioane.

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Elevii vor viziona un filmulet despre incalzirea globald, cauzele si efectele
acesteia. In clasd, materialul va fi repetat si explicat elevilor.
Elevii vor realiza desene simple pentru a ilustra modalitati de reducere a poluarii

si a efectelor incalzirii globale.

Pe baza materialului, ei vor trebui sa raspunda la intrebdrile din aplicatia
Socrative.



ACTIVITAT 4

RESURSE

=
Innovative schools adapted !ﬂ for improving technological

0T+ ESOKADOH DB

i @ > cal

Exercitii pentru elevi:

' - | SHLVF)TI ;
g PLANETA

THCALZIREA GLOBACA SE
NTRHPLA



https://www.youtube.com/watch?v=qLJzKf1Yj9I

ACTIVITAT 4

EVALUAREA STUDENTULUI

Evaluarea activitatii include mai multe etape:
Evaluareain clasa prin feedback-ul primit de la elevi si prin intrebarile pe care acestia

le adreseaza profesorului.

Desenele solutiilor pe care le-au elaborat dupa vizionarea materialului si care
se referd la actiunile intreprinse de fiecare individ.

Raspunsurile la intrebdrile din aplicatia Socrative.

BIBLIOGRAFIE

Am folosit urmatoarele site-uri si aplicatii:
https://climate.nasa.gov/causes/

https: //b.socrative.com/teacher/#import-quiz/58776029;
https://ec.europa.eu/clima/change/consequences_ro;
Aplicatia "meet recorders" din suita de aplicatii Google;

SCALABILITATE

Pentru nivelurile superioare, pot fi incluse si alte cauze ale incdlzirii globale si o
explicatie detaliata a acestora prin procesele chimice si fizice care au loc. Cu
ajutorul acestor explicatii, elevii vor putea interioriza in profunzime cauzele si
efectele incalzirii globale,

MAI MULTE INFORMATII

Elevii ar trebui sa inteleaga ca fiecare dintre ei poate contribui la incdlzirea
globala, dar ca prin actiunile lor pot contribui si la reducerea incalzirii globale.
Ei trebuie sa fie cei care, prin cunostintele pe care le acumuleaza si le inteleg,
sunt vectorii care pot convinge ca un stil de viata ecologic contribuie la binele

planetei.



ACTIVITATS

TITLUL TREBUIE-SA NU TREBUIE

ABSTRACT

Must este un verb modal
Sa ne uitam la diferitele utilizari ale MUST:

TREBUIE
1. A exprima o obligatie sau o datorie
Aceasta se referad, de asemenea, la legi si reglementari.
® Trebuie sa memorez toate aceste reguli despre verbele
e modale. Oamenii trebuie sa ramand asezati pana cand se
termina spectacolul.
e Trebuie sa purtati centura de siguranta in permanenta.

2. Pentru a sublinia necesitatea a ceva

e Oamenii trebuie sa aiba apa potabila cel putin o data la

e doud zile. Trebuie sa renunti la fumat, este rdu pentru tine.

e Trebuie sd avem un permis special pentru a campa in parcul

e national. Trebuie sa studiati ultimele doua capitole Tnainte
de test.

¢ Plantele trebuie sd aiba lumina si apa

¢ pentru a creste. Trebuie sa conduceti cu
atentie.

3. Deductie - Siguranta ca ceva este adevarat (Certitudine)
Folosim acest termen atunci cand nu stim, dar suntem siguri ca este adevarat (pe
baza unor dovezi).
e Uitd-te la toata zapada aia. Trebuie sa fie foarte frig afara.
Pamantul era ud in aceasta dimineatd. Trebuie sa fi plouat aseara.
Dinozaurii erau foarte mari, trebuie sa fi mancat foarte mult.
E cinci dimineata si tu inca nu te-ai culcat? Trebuie sa fii obosit!
Jack trebuie sa fie acasd. Am auzit un zgomot venind din camera Iui.



ACTIVITATS

4. Exprima presupuneri logice pozitive (Must + have + participiu trecut)
® Probabil ca mama m-a sunat aseara, nimeni altcineva nu are numarul meu.
¢ Cred ca a castigat la loto cu noua casa si masina pe care tocmai si-a cumparat-o.
e Trepuie sa fi fost acasa - masina ei era acolo.

5. O recomandare puternica

Ceva ce este foarte recomandat (mai puternic decat ar trebui)
e Trebuie neapadrat sa luam cina impreund candva.
e Trebuie sa vedeti noul film al lui Peter Jackson, este fantastic.
e inghetata de aici este delicioasa. Trebuie sa incerci si tu.

Nu trebuie sa...

Negativul este Mustn't care se referd la interdictie (obligatie negativa).
Mustn't = Nu trebuie

e Nu trebuie sa folositi smartphone-ul in timp ce conduceti.

e Nu trebuie sd te urci in metrou daca nu ai platit pentru calatorie.

e Nu trebuie sa deschizi cadoul pand cand nu este ziua ta de nastere.
e Nu trebuie sa spunem nimanui.

AUTOR/S DATA 26/04/2021

1
Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢ioglu Ortaokulu VERSIUNEA

OBIECTIVE DIDACTICE

¢ FElevii vor putea vorbi despre obligatii.

e FElevii vor fi capabili sa inteleaga interdictii scurte si simple.

® FElevii vor fi capabili sa formuleze propozitii despre recomandari puternice.
¢ FElevii vor fi capabili sa sublinieze necesitatea unui lucru.

e FElevii vor fi capabili sa exprime obligatia sau datoria.



ACTIVITATS

O
[] STIINTA V] LIMBI

[ ] TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA

[ | MATEMATICA ] MUZICA

| | GEOGRAFIE/ISTORIE IRV 1N o | [——

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

12 -14 ANI (114 -16 ANI Y11 o | [FR—

INSTRUMENTE NECESARE

e Telefon inteligent

* [aptop

¢ [nternet

e Trepied cu lumini

e Trepied cu umbrela de iluminat
e PDF

e Socrative

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Profesorul pregdteste videoclipul (2 ore)

Videoclipul pregatit in prealabil de catre profesor este incdrcat in sistem (5
minute)

Elevul urmareste videoclipul (5 minute)

Se testeaza ceea ce a invatat elevul (5 minute)

Dupa ce am deschis scolile din Turcia, am finalizat activitatea in clasa cu elevii.
In clasa, mai intdi profesorul a reamintit subiectului ceea ce au vizionat acasa
ca tema pentru acasa, iar elevii au fost pregatiti pentru activitate. Elevii au dat
cateva exemple despre MUST-MUSTN'T si elevii au scris 10 propozitii despre
MUST-MUSTN'T pe caietele lor. Apoi, in final, elevii au facut un test pe socrative
despre MUST-MUSTN'T. Rezultatul a fost perfect. @



RESURSE
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Innovative schools adapted

ACTIVITATS

for improving technological
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T wxpnens abligation oF duty. This i alio refers (o Eomphing with rles,
laws snd regulations.
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https://www.youtube.com/watch?v=0mjZIW7ecLs

ACTIVITATS

Exercitii pentru elevi:




ACTIVITATS

EVALUAREA STUDENTULUI

Dupa prezentarea lectiei, materialul video a fost transmis elevilor prin e-
mail. Apoi, elevii au studiat lectia prin intermediul videoclipului. Dupa aceeg,
profesorul a organizat un test pentru studenti pe Socrative. Studentii s-au
conectat la Socrative si au raspuns la

10 intrebdri in 15 minute. 5 intrebari au fost de tip alegere multipla si 5
Intrebari au fost de tip Adevdrat/Fals. Dupa acest test, elevii au avut acelasi
test, dar cu un concurs pe grupe. In 4 grupe, 8 elevi au participat la Space
Race . 8 studenti au dat examenul. 3 elevi au avut 100 de puncte, 4 elevi au
avut 90 de puncte si 1 elev a avut 80 de puncte.

In final, elevii au sustinut un test Exit Ticket, 5 elevi au obtinut 100 de puncte.

BIBLIOGRAFIE

e Hamilton House ELT-Hot Shots1
e Socrative

SCALABILITATE

In aceastd activitate am lucrat cu elevi de 12 ani. Pentru elevii din clasele mai
mari, ar trebui sa dati exemple mai detaliate si intrebdri mai dificile. Chiar si e
pot prezenta subiectul in clasa pentru colegii de clasa.



ACTIVITAT 6

TITLUL CATEGORII, LANTURI SI RETELE TROFICE IN ECOSISTEME

ABSTRACT

Consumatorii preiau substanta organicad produsa de producatori, o transforma in
propriile substante, asigurand circulatia materiei in naturg;

Descompunadtorii returneaza substantele anorganice in mediul inconjurator, pentru
a fi asimilate de plantele verzi prin fotosinteza.

Categorii trofice

Producatorii sunt, de obicei, plantele. Niciun ecosistem nu poate exista fard
producatori, deoarece toate sistemele ecologice ale Pamantului sunt

dependente de energia solara, pe care producatorii o transforma in energie
chimica, stocata in substante organice .

Consumatorii sunt animale. Ei se impart in 3 categorii:

e Consumatori de ordinul intai: se hranesc cu plante (fitofagi, ierbivori)

¢ Consumatori de ordinul doi: animale care se hranesc cu consumatori
primari ca paraziti sau pradatori Folosesc substante organice indirect de
la producatori.

e Consumatorii de ordinul Ill si IV sunt animale care se hranesc cu
consumatori secundari. Sunt carnivore mari care nu cad prada altor animale
si sunt numite si carnivore de varf: ex. Leul, vulturul, rechinul etc.

Descompunadtorii sunt reprezentati de bacterii si ciuperci microscopice care
descompun, prin oxidare, substantele organice in substante anorganice, din
materia provenitd din moartea producdtorilor si consumatorilor. Aceste
substante anorganice sunt returnate in biotop si vor fi folosite de producatoriin
fotosinteza.

Lantul trofic poate fi definit, de asemenea, ca o unitate trofodinamica de
transformare si circulatie a hranei, in care materia organica circula de la o specie
la alta intr-o directie. Fiecare organism care face parte din lantul trofic formeaza o
veriga in retelele trofice.



ACTIVITAT 6

Numarul de verigi dintr-un lant trofic este variabil - adesea exista 3-5 verigi.
Prima veriga este reprezentata de producatori, care sunt de obicei plantele.
Ultima veriga este intotdeauna reprezentata de descompunatori.

Reteaua trofica este un sistem de lanturi trofice interconectate si
interdependente, care rezulta din interconectarea lanturilor trofice intr-o
biocenoza.

intr-o biocenozd complexd, formatd din mai multe specii, existd mai multe
lanturi trofice. Intre acestea se stabilesc anumite conexiuni si astfel ia nastere
reteaua trofica a unei biocenoze.

AUTOR/S DATA 11/04/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIUNEA 1

OBIECTIVE DIDACTICE

Scopul lectiei: cunoasterea troficelor, a lanturilor si a relatiilor trofice care se
stabilesc intre speciile unei biocenoze, care pot fi reproduse sub forma unor
retele trofice.

Obiective de referinta:

Sa identifice elementele componente ale unui ecosistem cu trunchi trofic

Sa explice organizarea spatiala si functionala a unui ecosistem

Sa explice importanta fiecdrei verigi trofice in stabilitatea unui ecosistem natural.
Sa demonstreze un mod de gandire ecologica in luarea deciziilor (decizie legata
de conservarea ecosistemelor naturale)



ACTIVITAT 6

Obiective operationale: La sfarsitul lectiei elevii trebuie sd stie:

e Sd defineasca corect categoria, lantul si reteaua trofica dintr-un ecosistem si sa
le reprezinte grafic;

¢ Sd elaboreze cel putin 0 schema de lant si 0 schema de retea troficg;

¢ |dentificarea rolului speciilor polifage in mentinerea biocenozelor , exemplificand
cu cel putin 2 specii.

e Sa aiba capacitatea de a comunica si de a colabora cu colegii de echipa pentru
a obtine un produs comun

e Folositi informatiile primite pentru a crea un joc interactiv pe laptop sau pe
telefonul inteligent

V] STIINTA (] LIMBI

[ ] TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA

[ | MATEMATICA [ ] MuUzICA

| | GEOGRAFIE[ISTORIE IV N o | [F—

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

] 12 -14 ANI []14-16 ANI Y. V5 | | —

INSTRUMENTE NECESARE

* Videoproiector

* Laptop
* Tabla inteligenta sau ecran video
*  Manual

* Laptop/ Telefoane inteligente

* Desene cu diferite ecosisteme,

» Desene cu lanturi si retele trofice

* Filme despre integritatea ecosistemului si circulatia C, 02, CO2 siN2n
natura @



ACTIVITAT 6

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

DESFASURAREA ACTIUNII

5 MINUTE - Organizarea lectiei

Activitatea profesorului - Verificati daca exista conditii optime pentru desfasurarea
lectiei. Pregdtiti materialul didactic necesar pentru lectie.

Activitatea elevilor - Elevii isi pregdtesc cartile si caietele, hartiile, creioanele,
markerele pentru afise

La Tnceputul orei, profesorul explica sarcina lectiei pe baza materialului trimis
acasa elevilor "Categorii, lanturi si retele trofice in ecosisteme".

Apoi, elevii efectueazd un exercitiu practic, timp de 20 de minute, in care vor
desena lanturi si retele trofice in diferite ecosisteme. - Activitate de 20 de minute
La finalul sarcinii, elevii isi vor prezenta munca in fata intregii clase.

Verificarea cunostintelor
Este evaluat filmul trimis elevilor acasa inainte de lectie.

Testul Socrative se aplica
https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/58726324

20 minute de colaborare - elevii vor fi grupati in 2 echipe pentru a lucra
Tmpreuna pe aceeasi tema, dar in mod diferit pentru a exprima

- Verificati oral cunostintele dobandite in urma filmului prezentat, cerandu-le
elevilor sa realizeze individual scheme de lanturi trofice in care aceeasi specie face
parte din mai multe lanturi trofice. Cereti elevilor sa indice speciile care fac parte
din mai multe lanturi trofice si sa precizeze ce fel de specii sunt dupa ce se
hranesc.

- Cereti elevilor sa urmareasca imaginile din manual care reprezinta o retea trofica
intr-un iaz si sa spuna numele creaturilor care reprezinta verigi comune pentru
mai multe lanturi trofice si care rezulta din intersectia lanturilor trofice.

Subliniaza faptul ca nodul trofic este o veriga comund pentru mai multe lanturi
trofice, iar numarul de noduri trofice dintr-o retea depinde de abundenta speciilor
dintr-un ecosistem.


https://b.socrative.com/teacher/%23import-quiz/58726324

ACTIVITAT 6

Si cereti-le elevilor sa incerce sa explice proverbul: "Daca Impusti un vultur, vei
avea un roi de lacuste pe tine".

Explicati ca este important sa cunoastem retelele trofice si care sunt consecintele
disparitiei unor verigi dintr-un ecosistem.

Analizati cu atentie creaturile de pe o pajiste

- broasca, soparla, prepelita, ariciul, soimul si

bufnita; Si dintr-o baltoaca

- crapul si stiuca fac parte din mai multe lanturi trofice care se intrepatrund
In anumite puncte de contact ca noduri si toate acestea formeaza o retea
trofica.

Expozitii de 20 de minute

- Analiza studentilor, se emit ipoteze.

RESURSE

Innovative schools adapted n for improving technological
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https://www.youtube.com/watch?v=Iv8oCQH0gKY
https://www.youtube.com/watch?v=1Cd68qdyEI8

ACTIVITAT 6

AME & SCORE % 3 1 2 3
~ 100% A = Lanturi 5i retele ... - Frunza-omida-v..
aria v 100% v A = Lantur si retele ... - insecta pasare u.
caled ~ 100% A = lanturi si = iarba, soarece, ...
. - -
EXIt T|Cket QUIZ fa Vieru ~ 100% ~ A = lanturi si retele t... = Insecta - pasar..
abriela ¥ 100% A = Lanturi si retele ... - peste mic-peste.
K__\_ Show Names ﬁ:. Show Responses i Show Results Tinescu ~ 0% xXE = nevertebrate = yigrme
cob v 0% %D = lanturi si retele ... - vierme-pui-vulpt
NAME SCORE % $ 1 2 3
2 Cujba ~ 100% w A = lanturi si retele t = Insecta-vrable-.,
Ami 100% A = lanturi trofice
o : aria ~ 100% ~ A ~ lanturi si retele t... - vierme-pasare-...
wdreea ~ 100% A - Lanturi 5l retele ... — yierme-pasire-...

- - trik 33 v 0% = | - yierme - :
Andrei Tudor Bratu v 0% xE - Lanturisiretels... = insecta. pasare. ... itrik 33 0% xB antur si retele L. YHRIER S b ais
APOSTOL EMI ¥ 100% w A = lantur siretale L. - peste mic - pest... ra ¥ 100% ~ A = lanturi si reteletr.. - peste mic ,pest.
Clara v 100% VA = Lanturi si retele ... = Vierme-pui-vuipe mo? ¥ 100% ~ A - lanturi sinretele . - insecta-p-vrabi...

EVALUAREA STUDENTULUI

Evaluarea performantelor elevilor

- 5 min Quiz

EDPUZZLE
https://edpuzzle.com/media/60a52c357¢9232413fed5a6f

INVITATI ELEVII
https://edpuzzle.com/join/gaarova

Kakoot test
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-
744455997.1618673736&deviceld=24c85afd-5b64-4efc-8a57-
a5d937d63a23R&sessionld=1618673735925

TEST DE EVALUARE LA DOMICILIU

Completati spatiile goale cu notiunile lipsa:

Principalele categorii trofice ale unui @COSIStEM SUNT .ovcviveviiceiiceeeeeeee e, ,
Categorie trofica care, cu ajutorul energiei solare, este capabild sa produca
substante organice din substante anorganice, prin procesul de fotosinteza.


https://edpuzzle.com/media/60a52c357c9232413fed5a6f
https://edpuzzle.com/join/gaarova
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925

ACTIVITAT 6

The descompunatori sunt

Consumatorii care se hrdnesc cu plante se NUMEeSC.......ccccveveueene.
cei care se hranesc cu animale Se NUMESC ...ccocvvevvvevcveeveees e,
Lantul alimentar este format din mai multe ...,

trecerea substantei ............ ...

........................................... dela unul link la alta
......................................... N natura.

Dati trei exemple de lanturi trofice:

asigurarea the

................ Si

a) lant alimentar de tip parazit in care omul este un consumator secundar;

b) lant trofic acvatic in care persoana este un consumator tertiar;

) lant trofic mixt (terestru si acvatic)

Nivelul de evaluare bazat pe competente specifice

. A Nivel de
Nivelul de In faza de
- achizitie 5 Nivel mediu Nivel avansat
abilitate ' bazd
4-5 7-8 9-10
5-6
O excelentd cunoastere
i ini . a temei care permite
Cunostinte minime Descrierea ) pd
despre materia organizsrii emitered de.
predats, care sunt Elevii inteleg functionale a unui argumente si
actualizate cu semnificatia ecosistem din contribuie la reqhzgreq
ajutorul profesorului lanturilor si punct de vedere dl unor scheme logice
Cunostinte sau al colegilor de retelelor transferului de care stau la baza
clasa. trofice. substante organice dobandirii de noi
’ 9 informatii.

circuitul




ACTIVITAT 6

Utilizarea corecta a
terminologiei

Elevul trebuie sa
explice implicarea

ifice biologiei in
Elevul are - speciiice b b i
rareori Identificarea diferite situatii de omuluiin
; : ecosisteme, in
ntrebsri sau factorilor de comunicare o
Competenta - e biotop si a Prezentarea _specialin
specifica opinii cuprivire ent inf tiil i influentarea
la ceed ce se componente informaitiilor prin lanturilor trofice
discuts lor diverse metode de FUor.
biocenozei comunicare. prin ellm‘ln_qreq
unor verigi sau
introducerea de
noi specii.
Profesorul Realizarea Aplicarea
trebuie s3 de sloaanuri cunostintelor de
intervini in ganu biologie in viata de zi ..
; imi pentru a-i - Crearea unui joc
atitudini mod . cuzi
N indemna pe . li kahoot
constant in tineri s3 ; explicarea
timpul < efectului
LA pastreze o .
: pesticidelor si
activitatii mediul €S
elevului. erbicidelor asupra

neoniurator

ecosistemelor

BIBLIOGRAFIE

e Aglaia lonel, Victoria Oaida - Biologie, manual pentru clasa a Vlll-a, Ed. Humanitas;

e Viorel Lazar Mariana Nicolae - Lectia forma de baza a organizarii predarii-

invatdarii-evaluarii la disciplina biologie, Ed. Arves.
e Programul scolar MEN;
¢ Ghid metodologic pentru aplicarea programului de biologie, CNC




ACTIVITAT 7

TITLUL VIDEO "DACA AR EXISTA 100 DE OAMENI IN LUME"

ABSTRACT

Abram Lincoln a spus odata: "Toti oamenii se nasc egali, dar asta e ultima data
cand sunt." Evenimentele care au loc imediat dupa nasterea noastra
determind deja multe lucruri in viata noastra, cum ar fi familia din care facem
parte si, Intr-o perspectiva mai larga, tipul de societate in care am venit pe
lume.

Totul, mai ales in copilarie, ne influenteaza, ne modeleaza si nu este posibil ca
doua fiinte umane sd fie supuse acelorasi influente externe identice, sa aibd
aceleasi experiente si, prin urmare, sa creasca in acelasi mod, fiecare dintre noi
este si va creste diferit de ceilalti.

Populatiile si culturile care traiesc astazi in lume sunt profund diferite unele de
altele si nu este nimic rdu in asta. Problema se complica putin atunci cand
diferentele se transforma in inegalitati care, intelese ca diferenta de resurse si
privilegii, califica societatea insasi, punand in evidenta date care ne fac sd
credem ca exista altii "mai buni", unde "cel mai bun" nu inseamna merit, ci mai
degraba o mai bund gestionare a resurselor datorita unor mecanisme de
selectie sociala.

Videoclipul incepe prin a ardata impartirea populatiei in functie de sex, de
nationalitate, de religie: femeile si barbatii sunt intr-un echilibru perfect, in
ceea ce priveste nationalitatea, asiaticii cuceresc 60 de locuri, fata de 14
americani, 11 europeni si 15 africani., in timp ce in ceea ce priveste religiile, 33
ar fi crestini, 21 musulmani, 14 hindusi, 6 budisti, 10 de alte religii si 16
necredinciosi.



ACTIVITAT 7

Consideratiile interesante apar atunci cand datele si statisticile devin ceva mai
specifice, atingand butoane sensibile si luand in considerare tipurile de
resurse si bunuri pe care cei mai multi dintre noi le consideram de la sine
intelese, dar care, dintr-o perspectiva internationald, sunt cu siguranta relative.
S& ludm, de exemplu, banii. Inipoteticul sat mondial de 100 de oameni, 15 ar
trai cu 2 dolari pe zi, 56 (cea mai importanta felie) ar cheltui intre 2 si 10 dolari
pe zi, 13 dela

intre 10 si 20 de dolari, 9 persoane intre 20 si 50 de dolari, 6 persoane intre
50 si 90 de dolari si 0 persoana peste 90 de dolari pe zi. Acest lucru inseamnad
Ca 0 singura persoana (da, doar una) ar controla 50% din toti banii din lume si
ca 71% din intreaga populatie mondiala ar trai cu mai putin de 10 dolari pe zi.
|deea nu este ca exista oameni care sunt mai bogati decat altii, care castiga
mai mult decat altii sau care au mai multe "lucruri”, pentru cd, din nou, nu este
nimic in neregula cu asta. Probabil ca acesti oameni culeg roadele tuturor
anilor petrecuti studiind si straduindu-se cu munca lor pentru a ajunge unde
sunt astazi. Ideea este cd nu toata lumea a avut ocazia sa duca acest tip de
viata, sa aleaga anumite studii, sa aibd intr-o zi un loc de munca care sd le
permita sa traiasca mai bine. Acest lucru este confirmat de urmadtoarele date
din videoclip: 14 din 100 de persoane ar fi analfabete, doar 7 din 100 de
persoane ar urma o facultate.

Un dezechilibru atat de accentuat al resurselor duce la o lume in care, desi 87
de cameni au acces la apd curatd, 13 Incd nu au; daca 77 de oameni pot fi
considerati norocosi ca au o locuintd, 23 inca nu au; si desi o0 mare parte a
populatiei are o relatie normala cu hrana, exista inca 15 persoane subnutrite si
una care este pe cale sa moara de foame. Viitorul nostru nu este dat doar de
angajamentul de care dam dovada 1n atingerea obiectivelor noastre, ci si de
posibilitatile care ne sunt oferite si de mediul in care traim. inlumina acestor
date, multe concepte pe care astdzi le consideram fundamentale par mai
estompate si aparente, valori pe care le credeam universal impadartasite,
precum nevoia de acceptare si lupta pentru a castiga un loc in societate,
expird In partea de jos a clasamentului, cedand locul acelor resurse care incd
nu sunt considerate de la sine in lume, chiar dacad ar trebui.



ACTIVITAT 7

AUTOR/S ‘ DATA 20/05/2021

IPS Maffeo Pantaleoni VERSIUNEA 1

OBIECTIVE DIDACTICE

Scopul clipului video nu este doar de a face cunoscute o serie de date, ci mai
ales de a explica si de a rationa pe baza datelor, punandu-le Impreuna si
comparandu-le.

Stiind cd in lume exista Inca multe inegalitati legate de sex, religie, rasd, bogatie,
utilizarea apei potabile, posibilitatea de a folosi servicii de salubritate si de
sanatate.

Din acest motiv, rationamentul final al videoclipului, de fapt, intrebarea finala
care ar trebui sa ne impinga sa reflectam si mai mult, este atat de eficienta:
"daca ar fi 100 de oameni, am lupta cu totii mai mult pentru egalitate"? Daca ar
exista cu adevdrat 100 de oameni, am lupta cu totii mai mult pentru egalitate?

[] $TIINTA LIMBI

L] TEHNOLOGIE (] LITERATURA
Vv o v
MATEMATICA 1 Muzick

GEOGRAFIE/ISTORIE %
Y / ALTII: EDUCATIE CIVICAS

STIINTE SOCIALE ’

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

[ ] 12-14 ANI [ | 14-16 ANI v/ ALTII: 18 -20 DE ANI



ACTIVITAT 7
INSTRUMENTE NECESARE

Videoclipul a fost cautat pe INTERNET si ulterior au fost puse intrebari cu Edpuzzle
+ Computer
+ Smartphone
+ Tabletd
» Ecraninteractiv
* Internet
+ Site-ul EdPuzzle

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Din cauza pandemiei, nu a fost posibil sa se intalneasca cu elevii, asa ca
profesorul a cautat videoclipul pe youtube si acesta a fost repartizat elevilor.
videoclipul a fost incarcat pe Edpuzzle si au fost puse intrebari atat in italiana,
cat siin engleza, la care elevii au raspuns. In acest fel, lectia devine interactiva.

1) Brain storming in clasa pe tema drepturilor omului

2) In laboratorul de informatica, elevii ascultd si urmaresc videoclipul EdPuzzle,
Citesc subtitrarile si fac exercitii cu alegere multipla, Intrebari deschise si citesc
notele profesorului, in cadrul videoclipului EdPuzzle.

3) Dezbateti in clasa raspunsurile pe care le-au dat.

RESURSE

Fotografii ale activitatii de pe edpuzzle cu video si raspunsuri multiple
siintrebdri deschise.



ACTIVITAT 7

ro
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Exercitii pentru elevi:
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https://edpuzzle.com/media/627a5bc1603c7042ce96a4e6
https://www.youtube.com/watch?v=ZfmgjAdx3YQ

ACTIVITAT 7
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ACTIVITAT 7

EVALUAREA STUDENTULUVUI

Elevii au raspuns la intrebdrile din edpuzzle.

i wipare L]



ACTIVITAT 7

P et -

BIBLIOGRAFIE

e Youtube video: https://www.youtube.com/watch?v=LXgqOd5noN8g
e https://edpuzzle.com/

SCALABILITATE

Videoclipul este usor de utilizat, poate fi folosit la toate nivelurile de educatie.

MAI MULTE INFORMATII

Nu sunt modificari de facut pentru a o utiliza in alte niveluri de invatamant.


http://www.youtube.com/watch?v=LXqOd5noN8g

ACTIVITAT 8

TITLUL CUMPUTEM EVITA CA MATERIALELE PLASTICE SA AJUNGA N
OCEANUL NOSTRU

ABSTRACT

Cat de mult plastic ajunge in ocean?

8 milioane de m3 de deseuri de plastic ajung in ocean, adica 5 saci de gunoi la
fiecare 30 cm de coasta.

De unde provine plasticul din ocean?

Deseurile de plastic provin din activitatile de pe uscat/pamant.

Ce se intampla cu gunoiul din plastic?

Aceste deseuri plutesc si sunt Imprastiate de-a lungul oceanului. Exista zone
imense In ocean unde aceste reziduuri s-au acumulat din cauza curentilor
oceanici.

Deseurile de plastic au fost descompuse in bucati din ce in ce mai mici si
ingerate de organismele marine (unele dintre ele consumate de noi), ajungand
apoi pe fundul oceanului, unde pot continua sd se descompuna.

De ce exista atat de mult plastic?
Plasticul este usor de produs oriunde in lume si poate fi comercializat cu
usurinta, nu existad bariere in productia si comercializarea sa.

Ce se poate face in aceasta privinta?
Pentru a rezolva problema ambalajelor din plastic, trebuie sa regandim in mod
eficient intregul sistem, de la unul liniar: de la utilizarea si transformarea sa in
deseu care trebuie eliminat, la unul in care poate fi recuperat si reintrodus n
circuitul economic ca valoare materiala.

O alta modalitate de a rezolva problema ambalajelor din plastic este de a
evita ca acestea sa devina deseuri.
Pentru a face acest lucru, fiecare participant la acest lant trebuie sa isi schimbe
modul in care actioneaza.

Polueaza doar deseurile de plastic apele oceanice?

Poluarea marina se manifesta in multe feluri: deseurile industriale, agricole si urbane
se scurg in mare, alimentand explozia de alge consumatoare de oxigen de care
ecosistemele marine au nevoie pentru a supravietui.



ACTIVITAT 8

Cum poate fi combatuta poluarea cu nutrienti?

In ceea ce priveste agricultura, sdnatatea solului este esentiald pentru calitatea
apei si este primul lucru pe care trebuie sa se concentreze practicile agricole. Cu
cat exista mai multa materie organica in sol, cu atat mai multi nutrienti pot fi
retinuti de sol, cum ar fi fosforul si azotul. Schimbarea sistemului este dificila si
necesita multa munca pentru orice fermier, dar toti fermierii doresc sa invete
diferite procese si practici care le vor permite sa fie eficienti in munca lor si sa
protejeze solul,

AUTOR/S DATA 18/05/2021

1
Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIUNEA

OBIECTIVE DIDACTICE

Studenti:

e Acestia vor avea o imagine de ansamblu asupra cantitatii uriase de deseuri de
plastic care polueaza oceanul;

e Fivorintelege efectele poluarii cu plastic la nivelul celular al organismelor
Vii:

e Eivorintelege de ce se produce atat de mult plastic;

e Vor putea sa inteleaga cum se poate schimba gestionarea deseurilor de

e plastic; vor afla ca poluarea apelor oceanice nu este cauzata doar de
deseurile de plastic, ci si de alte activitati umane;

¢ Eivorintelege efectul poludrii cu nutrienti a apelor oceanice;

e Eivor fi capabili sa inteleaga modul in care fermierii, prin practicile agricole
de lucru ale solului, pot reduce poluarea apei cu nutrienti si eutrofizarea
acesteia..;

¢ Eivorintelege ca oricine are nevoie de hrana trebuie sa fie interesat de
practicile agricole, nu doar fermierii.



ACTIVITAT 8

©

V] STIINTA ] LIMBI

[ ]| TEHNOLOGIE ] LITERATURA

[ | MATEMATICA [ | MUZICA

| | GEOGRAFIE[/ISTORIE 1 ALTII: ECOLOGIE

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...

V112 -14 ANI [ 114 -16 ANI [ ] ALTH oo

INSTRUMENTE NECESARE

* Smartphone, tableta sau computer.

* [nternet

e Cont Edpuzzle pentru profesor si elevi Cont
e Kahoot pentru evaluare.

e Foide desen

e (Crejoane colorate

DEZVOLTAREA ACTIVITI‘-'\'!'II

Profesorul trebuie sa aleaga si sa pregateasca videoclipul in aplicatia Edpuzzle.
Se face o clasa virtuala de elevi prin intermediul contului de gmail, iar elevii vor
viziona videoclipul Edpuzzle, raspunzand la intrebari.

In clasa, elevii pot raspunde la intrebarile din aplicatia Kahoot.

Evaluarea activitatii se va face printr-o aplicatie practica, realizarea unor
materiale grafice/desene cu mesaj ecologic, prin care elevii sa demonstreze
intelegerea reducerii consumului de materiale plastice in viata de zi cu zi.



ACTIVITAT 8

RESURSE

Link-uri catre video in Edpuzzle siintrebari in Kahoot. Apoi, elevii poarta
0 activitate privind un concurs de desene cu mesajul de reducere a consumului de

plastic.

FSTEDU ERASMUS - How We Can Keep Plastics Out of Our Ocean | Mationsl

Baographic

How We Can Keep Plastics Out
of Our Ocean

& puntis knhost

Exercitii pentru elevi:



https://edpuzzle.com/media/609b682db6948f41aab8e322
https://create.kahoot.it/share/how-we-can-keep-plastics-out-of-our-ocean/a84d14ad-a2b8-469c-a44e-9cc9cde25955

ACTIVITAT 8
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EVALUAREA STUDENTULUI

Dupa ce clasa a fost creata in Edpuzzle, linkul catre curs a fost trimis
studentilor. Dupa ce elevii au urmarit lectia, a fost organizat un test in mediul
Kahoot. Testul a constat in 7 intrebari cu 5-20 de secunde pentru a raspunde.
Evaluarea a fost facutd in functie de rezultatele elevilor si de succesul personal
al fiecarui elev.

Examinarea dificultatii generale. Rata

de succes a fiecdrei intrebari.

S-a primit feedback din partea aplicatiei, precum si feedback oral din partea
studentilor.



ACTIVITAT 8

BIBLIOGRAFIE

https://kahoot.com/

https://edpuzzle.com/

https://edpuzzle.com/
http://www.greeneducationfoundation.org
https://www.herplanetearth.com/reduce-plastic-waste.html

SCALABILITATE

Tema "Cum putem proteja oceanele de poluarea cu plastic" este un subiect
care atrage elevii din clasele a V-a si a Vl-a.

Lectia este o atractie care poate fi facuta fata in fata cu elevii dupa ce acestia
se intorc la clasa.

In plus, elevii nostri pot fi rugati s& facd o corelatie cu ceea ce au invatat in
clasa in viata de zi cu zi. De exemplu: oricine poate contribui la reducerea
poluarii cu plastic prin utilizarea unor materiale ecologice, alternative la
materialele din plastic cu o durabilitate mai mare.

MAI MULTE INFORMATII

Deoarece poluarea cu plastic a oceanelor este un subiect foarte dezbatut si ne
priveste pe toti, elevii pot realiza postere care sa atraga atentia tuturor si
sperdam ca vom deveni constienti de acest subiect,
In clasd se pot organiza concursuri pe aceastd temd si se pot acorda premii
simbolice.

Aceste competitii pot fi organizate si pe bazd de curs.

De exemplu, un program legat de reducerea cantitatii de deseuri de plastic din
casa fiecarui elev.

Probleme care subliniaza importanta reducerii poluarii cu plastic in clasa la
stiinte sau geografie, articole despre reciclare la orele de engleza care pot fi

Citite.


http://www.greeneducationfoundation.org/
https://www.herplanetearth.com/reduce-plastic-waste.html

ACTIVITAT 9

TITLUL DESEURI MENAJERE SI RECICLARE

ABSTRACT

Diferente intre deseuri si gunoi: Deseuri:

Orice material care a expirat si care trebuie indepartat din locul in care
traim se numeste "deseu". Deseurile apar in fabrici, case, scoli si locuri de munca.
Gunoaie:

Materialele care nu pot fi utilizate in niciun fel in deseuri se numesc "gunoi".
Hartia, sticla, plasticul, cartonul, metalele nu sunt gunoaie.

Un material poate fi folosit din nou si din nou in trei forme.
1.Reutilizarea: Utilizarea deseurilor fara a se lua nicio mdsura se
numeste reutilizare. De exemplu:
Reumplerea apeiin sticlele pentru animale de companie,
Jucarii pe care copiii in crestere nu le folosesc
2.Reduceti: A reduce inseamnad a minimiza cantitatea de deseuri pe
care o cream. De exemplu:
Cumpdrati produse mari de dimensiuni economice in loc de produse
ambalate individual.

3.Reciclati: Reutilizarea deseurilor dupa anumite procese se
numeste reciclare. De exemplu:
Reciclarea plasticului

Deseuri menajere: Obiectele care nu mai sunt folosite In scopuri casnice sau
care sunt sub forma de gunoi sunt colectate ca deseuri menajere. Apa uzatd
menajera, uleiurile uzate, hartia, sacii, bateriile, sticlele, cutiile, materialele plastice,
deseurile de vopsea, mobilierul vechi, hainele vechi, metalele, aparatele
electronice vechi, deseurile de legume si fructe, deseurile alimentare sunt deseuri
menajere. Deseurile vegetale si animale se numesc deseuri organice.



ACTIVITAT 9

O parte din deseurile menajere pot fi reciclate.

Produse din hartie
Produse din metal
Produse din sticla
Produse din plastic
Battarii

Cateva beneficii ale reciclarii:

Se asigura ca mediul inconjurdtor este mentinut curat
Contributia la economie.

Resursele naturale sunt protejate.

Se asigura economisirea energiei.

AUTOR/S DATA 15/05/2021
Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tasc¢ioglu Ortaokulu VERSIUNE

OBIECTIVE DIDACTICE

Elevii nu vor trata orice deseu ca pe un gunoi.

e FElevii vor sti cum sa foloseasca un produs de mai multe ori. Elevii vor

e cunoaste etapele reciclarii.

e Elevii vor cunoaste beneficiile socio-economice ale recicldarii. Elevii

e vor fi capabili sa clasifice deseurile din scolile si casele lor.

e FElevii vor fi capabili sa inteleaga importanta reciclarii pentru a proteja natura
si resursele naturale.

V] STIINTA [ ] LIMBI

| | TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA

[ ] MATEMATICA ] MuzICA

[ | GEOGRAFIE/ISTORIE -\ N | | [—



ACTIVITAT 9

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...
v/ 12-14 ANI [ 114 -16 ANI Y. 1§ | | [—

INSTRUMENTE NECESARE

* Smartphone, tableta sau computer.

* [nternet

e Contul Voki pentru a crea prezentari

e (Contul Edpuzzle pentru a transfera videoclipul catre elevi prin asigurarea unui
mediu de clasa

e Trepied cu umbrela de iluminat

¢ Cont Kahoot pentru evaluare

DEZVOLTAREA ACTIVITA'!'II

Ecranul de prezentare inregistrat pentru a fi creat cu VOKI a fost adaugat in
sistem si pe platforma edpuzzle. In edpuzzle a fost trimis un link catre lectie
dupa curs, elevii au organizat un concurs de mediu Kahoot. Concursul are 10
Intrebadri si se acorda 20 de secunde pentru intrebarile sale.

Profesorul pregateste videoclipul (2 ore)

Videoclipul pregatit in prealabil de cdtre profesor este incarcat in sistem (5 minute)
Elevul urmareste videoclipul (5 minute)

Se testeaza ceea ce a invatat elevul (5 minute)



RESURSE

ACTIVITAT S

Subiectul tehnologiei este tratat in mai multe articole. Pentru informatii generale

tratament, a se vedea tehnologie, istoria tehnologiei; unealta manuala.
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https://www.britannica.com/technology/history-of-technology
https://www.britannica.com/technology/hand-tool
https://edpuzzle.com/assignments/6097b42bcab4c84182271b82/watch
https://www.youtube.com/watch?v=d7ke1VgDbzA

ACTIVITAT 9

Exercitii pentru elevi:

EVALUAREA STUDENTULUI

Prezentarea prelegerii creata cu Voki a fost inregistratda prin metoda de
Inregistrare a ecranului si addugata pe platforma Edpuzzle. Dupa ce clasa a
fost creata in Edpuzzle, link-ul cursului a fost trimis studentilor. Dupa ce
studentii au vizionat lectia, s-a desfasurat un test in mediul Kahoot. Testul a
constat din 10 Intrebéri si fiecare Intrebare a avut 20 de secunde. In functie de
rezultatele obtinute de elevi;

Succesul studentilor

Dificultatea generala a examenului

Ritmul in care fiecare intrebare poate fi rezolvata de catre elev
Feedback-uri precum feedback-ul elevilor au fost primite.



ACTIVITAT 9

BIBLIOGRAFIE

e https://kahoot.com/

e https://www.voki.com/

e https://www.voki.com/
https://edpuzzle.com

Fara aceste platforme, in functie de feedback-ul studentului, daca este
necesar, se poate da o lectie live studentului prin intermediul unor portaluri
precum Zoom sau Gmeet.

SCALABILITATE

Subiectul "Deseurile menajere si reciclarea" este un subiect care 1i atrage pe
elevii de clasa a Vll-a. Lectiile noastre care trebuie sa fie procesate virtual din
cauza conditiilor pandemice, evaluarile pe care le facem; Se poate face fata in
fata cu elevii dupa procesul pandemic.

In plus, studentilor nostri li se poate cere s& pund in practica in viata de zi cu zi

ceea ce auinvatat la curs. De exemplu:
Cum ar fi un elev care arunca o baterie intr-o cutie in care se arunca doar
bateriile, care colecteaza hartii si le arunca la cosul de gunoi.

MAI MULTE INFORMATII

Deoarece reciclarea este un subiect foarte general, elevii pot realiza postere
care sa se adreseze tuturor.

In scoli se pot organiza concursuri pe aceastd temd si se pot acorda premii
simbolice.

Aceste concursuri pot fi organizate si pe baza de curs. De exemplu, se poate
citi un program legat de reciclare la ora de informatica, probleme care sa
sublinieze importanta reciclarii la ora de matematica, articole despre reciclare
la ora de engleza.


https://www.voki.com/
https://www.voki.com/
https://edpuzzle.com/
https://edpuzzle.com/
https://edpuzzle.com/

ACTIVITAT10

TITLUL DESEN GEOMETRIC DE BAZA

ABSTRACT

Aceasta este 0 activitate de desen tehnic cu un final artistic. Elevii vor invata
cateva desene geometrice de
e paza: Teorema lui Thales.
Bisectoarea unui segment.
Trasarea unei paralele cu o dreapta care trece printr-un
punct. Trasarea unei perpendiculare la o dreapta care
trece printr-un punct Trasarea unui unghi de 60 de grade.
e (asirea centrului unui cerc dat
In cele din urma, elevii vor aplica ceea ce au invatat pentru a desena o
bicicleta si a-i da un finisaj artistic si personal.

AUTOR/S DATA 24/05/2021

IES Mediterraneo VERSIUNEA |
¢

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele didactice ale activitatii sunt urmatoarele:
e Sainvete bazele tehnice ale acestor machete.
¢ Sa aplice aceste linii la rezolvarea unor lucrari mai complexe.
e Dezvoltarea de competente si abilitati care sa le permita studentilor sa
exprime solutii grafice cu precizie, claritate si obiectivitate.
e Utilizarea corecta a compasului, a sablonului, a riglei si a creionului.

[ | $THNTA (] LIMBI

_ | TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA
[ ] MATEMATICA [] MUZICA

[ ] GEOGRAFIE[ISTORIE / ALTII: ARTE



ACTIVITAT10

NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregdtita pentru a fi realizata de...
V] 12-14 ANI [ ]14-16 ANI IR 1 | [ [—

INSTRUMENTE NECESARE

e [Foide desen

e (Creion de grafit

e Guma de sters

e Compas

* Rigla

e (Cutter

e (Crejoane colorate, stilouri si acuarele

e Diferite tipuri de hartie pentru colaj, lipici si foarfeci.
e Smartphone, tableta sau computer/laptop.

e Contul Kahoot pentru evaluare.

DEZVOLTAREA ACTIVITI\'!'II

Elevii urmdresc acasa un filmulet video cu partea teoretica a activitatii,
https://edpuzzle.com/assignments/60abf31d6582b6417f8d0ce1/watchin in
care sunt explicate pas cu pas exercitiile de desen tehnic, numite Basic
Geometric Drawings.

Videoclipul se afla pe platforma www.edpuzzle.com, elevii nu pot avansa in
video, trebuie sa raspunda la cateva intrebdri care sunt intercalate, redarea se
opreste la fiecare intrebare si nu continua pana cand nu se raspunde la
intrebare.


http://www.edpuzzle.com/

ACTIVITAT10

La Inceputul orei, profesorul explica sarcina: DESENUR]
GEOMETRICE DE BAZA
1. Desenati un unghi de 60°
2. Tmpértiti un segment in parti egale.
3. Desenati o dreapta perpendiculara la capdtul unui segment.
4. Desenati un cerc care trece prin 3 puncte.
5. Desenati o dreaptd paralela cu o alta dreapta care trece printr-un punct P.
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ACTIVITAT10

Apoi, elevii efectueaza un exercitiu practic, timp de 20 de minute, vor desena o
bicicleta aplicand desenele geometrice de bazd studiate acasd, panad in acest
moment prima parte a exercitiului in care toti elevii trebuiau sa ajunga la
aceeasi solutie.

Cea de-a doua parte a exercitiului se concentreaza pe consolidarea si
dezvoltarea creativitatii fiecarui elev pentru a obtine rezultate diferite, originale
Si creative din aceeasi imagine, pentru care vor trebui sa faca o interpretare
artistica a bicicletei pe care au obtinut-o anterior prin intermediul procedurilor
tehnice.

La finalul sarcinii, elevii isi vor prezenta munca in fata intregii clase.

In cele din urmé, continuturile studiate vor fi evaluate prin intermediul unui Kahoot.

RESURSE

Innovative schools a for improving technological Innovative schools adapted VH} for improving technological
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https://www.youtube.com/watch?v=jYnQH8wDRY4
https://www.youtube.com/watch?v=qiYNuUljcXs

ACTIVITAT10

Solutia finala:




ACTIVITAT10




ACTIVITAT 10

EVALUAREA STUDENTULUI

Pentru a evalua activitatea vom lua in considerare 3 parti:
+ Intrebarile la care elevii au raspuns in edpuzzle.
+ Activitatea desfasurata in clasd, pentru care se va tine cont:

= Rezolvarea de probleme geometrice, evaluarea metodei si a rationamentului
constructiilor..

=Rezolvarea problemelor geometrice, valorificarea finisajului si prezentarea.
= Solutii creative oferite.
= Utilizarea corecta a tehnicilor artistice utilizate.

+ Elevii vor face un test cu 10 intrebdri folosind aplicatia Kahoot (Desene
geometrice de baza-ISTEDU)

BIBLIOGRAFIE

In aceastd activitate am folosit urmatoarele aplicatii
+ https://kahoot.com/
+ https://edpuzzle.com

SCALABILITATE

Pentru nivelurile superioare, pot fi incluse si alte linii geometrice, cum ar fi
bisectoarea, mediana, inaltimea etc. Cu aceste linii se va cduta o alta activitate
practica in care elevii sa aplice liniile geometrice invatate din punct de vedere
artistic.

MAI MULTE INFORMATII

Elevii ar trebui sa isi faca temele incercand sa transmita ideea ca este un mijloc
de transport sanatos, ecologic si durabil, decarece nu polueazd, nu emite gaze
cu efect de serd, nu genereaza zgomot, este economic si este valabil atat
pentru deplasarea in mediul urban, cat si la tard, la plaja sau la munte.

Este un mod de viatd sanatos, la indemana oricui!


https://kahoot.com/
https://edpuzzle.com/



