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CIKTI 3

TERS YUZ EDILMIS SINIF
ARACKITI

TERS YUZ EDILMIS SINIFTA, OGRENCILER ONCE
ILGILI VIDEOLARI IZLER, GORSELLE'§TIRIR ARASTIRIR
VE SINIFLARINDA I§BIRLIGI YAPAR VE

PRATIK FAALIYETLER YURUTUR




AKTIVITE 1

BASLIK SEBZE VE MEYVELER

OZET

Bu ders taze sebze ve meyve tuketimi hakkindadir.
Neden dnemlidirler? Elbette sagligimiz icin.

MUmkUnse her gun tUketilmesi iyi olan bazi sebze ornekleri:
- Havug,

- Yesil salata,

- Salatalik, domates,

- Patates,

- Turp,

- Ispanak;

Bu derste yukaridaki tum sebzeler anlatiimaktadir.

MUmkunse gunluk olarak tuketilmesi iyi olan bazi meyve ornekleri:
- Cilekli,

-Ahududu,

-Kiraz,

-Elma,

-Kayisl,

-Armut;

Bu derste yukaridaki her meyve aciklanmaktadir.

YAZAR/LAR TARIH 08/04/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosett VERSIYON 1
@




AKTIVITE 1

DIDAKTIK HEDEFLER

Bu dersin amaci, meyve ve sebzelerin dnemi ve her égrencinin bunlari taze veya
hazir olarak yemenin neden iyi oldugu hakkinda bilgi sahibi olmasini
saglamaktir. Bu materyali izleyerek bunlarin dnemini 6greneceklerdir:

- CUnku bizi saglikli tutuyorlar

- CUnku ¢cok fazla vitamin icerirler

- CUnku onlar lezzetli....

Referans hedefleri:
-meyveleri tanimlamak igin
-sebzeleri tanimlamak icin
-saghgimiz icin dGnemini bilmek.

Dersin sonunda 6g8renciler sunlari bilmelidir:
-Kendi sectigi bir meyve/sebzeyi sunmak
-Alinan bilgileri interaktif bir oyun oynamak icin kullanmak

BiLIM ] DILLER

TEKNOLOJI ] EDEBIYAT

[ | MATEMATIK ] MOZIK

| COGRAFYA/TARIH [ ] DIGERLERI cevevereeunnns

EGiTiIiM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

[]12-14YAS []14-16 YAS DIGERLERI: 6-12 YAS



AKTIVITE 1

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

e Akilli Tahta
¢ DizUstu Bilgisayar
e PPT Materyali

ETKINLIK GELISTIRMEK

EYLEMIN YURUTULMESI

5 DAKIKA - Ders organizasyonu

Ogretmenin etkinligi - Ders icin en uygun kosullarin olup olmadigini kontrol
edin. Ders icin gerekli 68retim materyalini hazirlayin.

Ogrenci etkinligi - Ogrenciler defterlerini, kagitlarini, kalemlerini hazirlar.

Bilginin dogrulanmasi

- Ogrencilerden bireysel olarak meyve ve sebzeler hakkinda konusmalarini
isteyerek sunulan filmden edindikleri bilgileri s6zIU olarak kontrol edin. .

20 dakika isbirligi

~ Ogrenciler ayni konu Uzerinde birlikte calismak Gzere 2 takim halinde
gruplandirilacak, ancak farkli sekillerde ifade edeceklerdir.

- Ogrencilerden ders kitabindaki bir meyve ve sebzeyi temsil eden resimleri
takip etmelerini ve isimlerini sdylemelerini isteyin.

Ve oOgrencilerden bir meyve ya da sebze olduklarini hayal etmelerini ve
digerlerine insan sagligl icin neden bu kadar énemli olduklarini gostermek icin
ne yapmalari gerektigini sormalarini isteyin.

20 dakikalik sergiler

~ Ogrencilerin analizleri, hipotezleri ¢ikarilir.

- 5 dakika Sinav



AKTIVITE 1

KAYNAKLAR

e akill tahta
e dizUstu bilgisayar
e PPT sunumu

Fruits and vegetables are
an important part of any
healthy diet.

OGRENCIi DEGERLENDIRMESI

https://wordwall.net/resource/17070934/copy-fruits-vegetables
https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables

It's long
and orange

Fruits and vegetables DD



https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables
https://wordwall.net/resource/17071074/copy-lesson-10fruits-vegetables
https://docs.google.com/presentation/u/2/d/1wUNjqMmimxtggfrQs6vERZ3PjMcGHGRC/edit?usp=sharing&ouid=102777529401442308965&rtpof=true&sd=true

AKTIVITE 1

It's a brown
vegetable

CACA SN
Carrot Potata

Fruits and vegetables DD

BIiBLIYOGRAFYA

* Matematik ve Fen Bilimleri, Ed Joy
* internet, Wordwall

e Www.Youtube.com

® WWW.google.com

OLCEKLENEBILIRLIK

Etkinlik 6 - 7 yas arasl, hazirlik sinifi veya 1. kademe 6grencilerine yapilabilir.


http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/

AKTIVITE 2

BASLIK GIDA PIRAMIDI

OZET

Besin piramidi, her glin yenmesi gereken ana besin porsiyonlarinin optimal
sayisinl gosteren bir gosterimdir. Her gida turd belirli besinler icerir, hepsi
bizim icin 6nemlidir ancak farkl oranlarda bulunurlar. Bazi besinler
vucudumuz icin saglklidir, bazilari ise son derece saglksizdir.

YAZAR/LAR TARIH 15/04/2022

IPS MaffeoPantaleoni VERSIYON 1
[

DIDAKTIK HEDEFLER

Besin piramidini bilmek
e Saglikli ve sagliksiz yiyecekleri ayirt etmek

e Sui¢me ve spor yapma kavramini anlamak

e Gidanin surdurulebilirligi ve senligin dnemini anlamak Farkli gidalari
e tanimlamak.

e Gida ile ilgili hastaliklarin sorunlarini analiz etmek

BiLiM ] DILLER
TEKNOLOJi ] EDEBIYAT
; MUZIK
[ ] MATEMATIK M
[ ] COGRAFYA/TARIH LT 10 3 J—



AKTIVITE 2

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...
[ ]12-14 YAS 14-16 YAS | | DIGERLERI wevverrrrrrees

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

e BT Araci: Screencast-O-Matic, Google Classroom
e Tanimlari

e Kavramlar
e lkeler

e VYiyecek

e Resim Kitabi
o Web

e Yazilim

e Donanim

e Kara Tahta
e Yaprak kagit
o Kalemler

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler, aktivitenin teorik bir parcasi olarak evde 6gretmenin anlatimiyla
gunltk yenmesi gereken yiyecek oranlarinin ve temel besin maddelerinin
ac¢iklandigl bir video izlerler.

Videoyu okul platformu Google Classroom'da bulacaklar ve zamanlarini takip
ederek ana kavramlari 6grenecekler ve Ogretiyi anlayana kadar kaydi tekrar
tekrar dinleme firsatina sahip olacaklar.

Okulda, konuyla ilgili bilgilerini gdstermek icin Gida Piramidine dayali bir zihin
haritasinin tamamlanmasina yonelik uygulamall bir etkinlik

gerceklestireceklerdir.



AKTIVITE 2

KAYNAKLAR

® \/ideo

kI g’_ :
fn‘

ISTEDU

forimproving technological

Ogrenciler egzersiz yapar:



https://www.youtube.com/watch?v=TACGoyw26Lo
https://www.youtube.com/watch?v=5SrXFmc_x6w

AKTIVITE 2

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Degerlendirme, evde ne kadar 6grendiklerine gore yapilacaktir.
Video ve kitaptaki yazili metin ve 6gretmenin araciligl olmadan 6grenmelerini
kendi baslarina organize etme becerileri, baska bir deyisle sorumluluk

duygulari da degerlendirmenin bir parcasi olacaktir.

BIiBLIYOGRAFYA

e Web: https://www.alimenti-salute.it/content/piramide-alimentare
e Ders kitabi

OLCEKLENEBILIRLIK

Talep edilen gorev cesitli seviyelerde gerceklestirilebilir, talep edilen
yeterliliklerin -~ zorlugunu degistirmek veya daha ku¢uk oOgrenciler icin
dogru/yanlis oyunu veya yilan ve merdiven etkinligi gibi daha eglenceli bir
etkinlik kullanmak yeterlidir.

DAHA FAZLA BILGI

Ogrenciler yiyeceklerle nasil basa cikacaklarini 6grenir ve icerdigi besinler
agisindan dustunmeye baslayarak "saglikl" ve "sagliksiz" yiyeceklerin dnemli
kavramlarini tanirlar.


https://www.alimenti-salute.it/content/piramide-alimentare

AKTIVITE 3

BASLIK TAZE SU: SINIRLI BIR KAYNAK.

OZET

Su déngusunu incelerken, suyun sinirsiz bir kaynak olduguna inanma
egilimindeyiz. Ancak tatl suyun gezegen Uzerindeki dagilimi ve coklu kirlilik
bicimleri onu giderek daha sinirli ve degerli bir kaynak haline getirmektedir. Bu
etkinligin temel amaci, 6grencilerin bu gercegin farkina varmalarini saglamak ve
boylece davranislarini daha strdurulebilir aliskanliklara dogru degistirmelerini
saglamak olacaktir.

Suyun gezegen Uzerindeki dagilimi, suyun tuketim amacl ve tUketim amacli
olmayan kullanimlari, su kirliliginin baslica bicimleri ve hidrosferin bakimi ve
korunmasina yonelik eylemler ele alinacaktir,

GUNUmMUz genclerinin ozerklik kazanmasi ve "6grenmeyi 6grenme yetkinligini"
gelistirmesi hedeflenen amaclardan bir digeri oldugundan, 6grencilerin daha fazla
katihmini gerektiren ters yuz edilmis bir sinif metodolojisi kullaniimasina karar
verilmistir.

YAZAR/LAR TARIH 1/6/2021
IES Mediterrdneo VERSIYON

DIDAKTIK HEDEFLER

® Suyun gezegen Uzerindeki dagilimini bilmek.
® Suyun tuketim amaclh ve tuketim amacl olmayan kullanimlari arasinda ayrim
* yapmak.
* icme suyu kavramini anlamak.
e Suyun artilmasi ve icilebilir hale getirilmesi stureclerini anlamak.
e Su kirliliginin farkli bicimlerini tanimlamak.
e Su kithgrve kirliligi ile ilgili sorunlarr analiz etmek.




AKTIVITE 3

°

v/ BILIM [ | DILLER

[ | TEKNOLOJI | EDEBIYAT

| | MATEMATIK ] M0zIK

[ ] COGRAFYA/TARIH | | DIGERLERI .eeererenrenes

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

12-14 YAS []14-16 YAS [ ] DIGERLERI -eeveeeransns

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

e Bilgisayarlar, cep telefonlari
e Dergiler

¢ Gazeteler Boyama

e malzemeler

ETKINLIK GELISTIRMEK

1.0grenciler videoyu evde izlemelidir.

2.0gretmen en onemli kavramlari acikliga kavusturur ve 6grencilerin
suphelerini giderir.

3.Suyu cevreleyen cevresel sorunlar Uzerine tartisma.

4. Bir farkindalik kampanyasi icin posterlerin tasarlanmasi ve olusturulmasi.
5.Posterlerin s6zlu sunumui.

6.Socrative uygulamasi kullanilarak 6grenci degerlendirmesi.



AKTIVITE 3

KAYNAKLAR

OGRETMEN
Teorik iceriklerle birlikte evde izlenmek Uzere olusturulan video.

Socrative uygulamasinda gelistirilen degerlendirme anketi.

OGRENCILER
Suyun bilincli kullanimina iliskin farkindalik kampanyasi icin posterler.

Cudunded by ihe
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[ F
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Ogrenciler egzersiz yapar:



https://www.youtube.com/watch?v=fAOFTKixNz0
https://www.youtube.com/watch?v=TSqpVCEfm58

AKTIVITE 3

OBENCi DEGERLENDIRMESI

Gorevlerden Ucu 6grencilerin bilgi ve becerilerini degerlendirmeyi amaclamaktadir:
munazara, sozIlu sunum ve Socrative uygulamayi kullanan anket.



AKTIVITE 3

Solve the word search, Then, wiite the words in your

Part of the
waller is this and in whal foem is it found?

Mot a the water in ‘water
‘Why?

Wihy do you think it is necessary to purify water for domestic
consumplion?

Choose the correc] option in each case snd write the santence in Say if these sentences are tnse or lalse and comect

your nalebook: he talas s in your nolshook a) Water that humans can safely drink without

damaging their heatth.

FRAC R pon den a) Drirking waler is Ireated al sewage treatment b) Harmful substances o products o the
i o Enwiranment.

environmental problers associated with water. ) Set of physical and chemical processes. that tum

water are domestic, agriculture or industrial uses. natural water into drinking wates
) So il n af d) & chemical preparation for destroying plant or

water ar animal pests.
hydrapower production. €) Water after being used at home or industry
. . .

Design a poster for a campaign to raise awareness about responsible water use.

BIiBLIYOGRAFYA

e Biologia y Geologia Geniox 1° ESO Andalucia (Oxford University Press)
Biyoloji ve Jeoloji TESO Andalusia (Algaida)

Biyoloji ve Jeoloji TESO Andalusia (Santillana) Biyoloji ve

Jeoloji TESO Andalusia (Anaya)
https://freshwaterwatch.thewaterhub.org/content/water-limited-resource-
arsiviendi

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu faaliyet seviyeler halinde gelistirilebilir:
e alt: (ilkdgretim Ucuncl kademe) su aritma ve aritma tesislerinin isletilmesinin
ortadan kaldirilmasi.
e (st: (orta 6gretimin Uguncu devresi) cevre sorunlari konularinin genisletilmesi.

doesn't return to its sounce.

use of waler happens when it
ean be regsed for the same activily agsin.
Sa of v




AKTIVITE 4

BASLIK KURESEL ISINMA. NEDENLER VE ETKILER

OZET

Kuresel isinmanin ana nedenleri:

Insanlar fosil yakitlari yakarak, yagmur ormanlarini keserek ve hayvan
yetistirerek DUnya'nin iklimini ve sicakligini giderek daha fazla etkilemektedir.
Bu faaliyetler, atmosferde zaten dogal olarak bulunanlara ek olarak buyuk
miktarlarda sera gazi uretmekte, bdylece sera etkisine ve kuresel isinmaya
katkida bulunmaktadir.

Fosil yakitlar
Fosil yakitlar kdmur, petrol ve dogal gazdir. Bu yakitlarin yanmasi termo-elektrik
santrallerinde elektrik ve termal gli¢ Uretmek ve ayni zamanda ulasim araclarini
harekete gecirmek icin kullanilir.

Ormansizlasma ve bitki ortustiinun yakilmasi
Ormansizlasma ve bitki ortustnun yakilmasi ktresel isinmanin diger iki nedenidir.
Agaclar atmosferdeki karbondioksiti emerek iklim kosullarinin duzenlenmesine
yardimci olur.
Dolayisiyla agaclar kesildiginde bu faydali etki kaybolur ve agaclar tarafindan
depolanan karbondioksit atmosfere geri salinarak sera etkisini artirir.

Hayvan bulytmesinin yogunlastiriimasi
Hayvan yetistiriciliginin yogunlasmasi havadaki metan miktarinin da artmasina
neden olmaktadir. Hayvanlar sindirim sirasinda metan uretir ve metan da
kiresel Isinmaya katkida bulunan bir gazdir. En fazla metan buyukbas
hayvanlar tarafindan Uretilmektedir.

Piring tarlalan
Dunya ¢apinda sulanan ve yonetilen piring tarlalari, kuraklik dénemlerini
takip eden sel donguleriile 200 komurlu termik santralden iki kat daha fazla
sera gazi Kirliligi Uretebilmektedir.



AKTIVITE 4

KURESEL ISINMANIN ETKILERI
KUresel 1sinma ve iklim etkileri dinyanin tim bolgelerini
etkilemektedir. Baslica etkiler sunlardir:
* puzullarin erimesi ve deniz ve okyanus seviyelerinin
* yUkselmesi; ¢ollesme;
* asiri meteorolojik olaylar;

Buzullar eriyor, deniz ve okyanus seviyeleri ytkseliyor, bu da alcak
bolgelerde sellere ve gelecekte bazi hayvan turlerinin yok olmasina yol aciyor.

Collesme, iklim degisikligi (siddetli ve uzun sureli kuraklik) ve insan
faaliyetleri (arazinin asiri kullanimi) nedeniyle verimli topraklarin kademeli
olarak ¢ole déontsmesi olgusudur.

Bazi bolgelerde asiri hava olaylari ve yagislar daha yaygin hale gelirken, diger
bolgeler asiri sicak dalgalari ve kuraklikla karsi karsiya kalmaktadir,

YAZAR/LAR TARIH 18/05/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIYON

DIDAKTIK HEDEFLER

Ogrenciler:

L

KUresel Isinma olgusu ve bunu ortaya ¢ikaran nedenler hakkinda genel bir bakisa
sahip olacaklardir;

Bu nedenlerin kuresel olarak nasil isledigini anlayacaklar;

Her bir nedenin nasil olustugunu anlayacaklar;

Dunya Uzerindeki sicakhigin nasil degistigini ve uzun vadeli etkilerinin neler
oldugunu anlayabilecekler;

Sadece kirliligin yasandigi bolgelerin degil, gezegenin tum bdlgelerinin etkilendigini

gorecekler;

Olguyu bir butun olarak ve ana neden ve sonuclarini anlayabileceklerdir.



AKTIVITE 4

o

BiLIM ] DILLER

[ ] TEKNOLOJi [ ] EDEBIYAT

[ ] MATEMATIK ] MOZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH BT 073703 —

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

V1 12-14 YAS [114-16 YAS [ | DIGERLERI ceeeeeeeeenses

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

Akilli telefon, bilgisayar veya tablet
Internet

Ogretmenler icin Socrative hesabi.
Cizim araclari, beyaz sayfalar, kalemler.

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler kiresel iIsinma, nedenleri ve etkileri hakkinda bir ev videosu

izleyecektir. Sinifta materyal tekrar edilecek ve 6grencilere aciklanacaktir.
Ogrenciler, kirliligi azaltmanin ve kuresel isinmanin etkilerini azaltmanin yollarini
gostermek icin basit cizimler gelistireceklerdir.

Materyale dayanarak, Socrative uygulamasindaki sorulari yanitlamalari gerekecektir.



AKTIVITE 4

KAYNAKLAR

€

=
Innovative schools adapted Vﬂ for improving technological

- HESOF AT DEEAE

1D @5 2aiu

Ogrenciler egzersiz yapar:

SALVATI
PLANETA

THCALZIREA GLOBACA SE
NTRHPLA

Space Race



https://www.youtube.com/watch?v=qLJzKf1Yj9I

AKTIVITE 4

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Faaliyetin degerlendiriimesi birka¢ asamadan olusmaktadir:
Ogrencilerden alinan geri bildirimler ve 6gretmene sorduklari sorular araciligiyla

sinifta degerlendirme.

Materyali inceledikten sonra detaylandirdiklari ve her bir birey tarafindan
gerceklestirilen eylemlere atifta bulunan ¢coztmlerin cizimleri.

Socrative uygulamasinda yer alan sorularin cevaplari.

BIiBLIYOGRAFYA

Asagidaki siteleri ve uygulamalart kullandik:
e https://climate.nasa.gov/causes/
e Nhttps: //b.socrative.com/teacher/#import-quiz/58776029;
® Nhttps://ec.europa.eu/clima/change/consequences_ro;
e (Google uygulama paketinden toplanti kaydedicileri uygulamasi;

OLCEKLENEBILIRLIK

Daha yuksek seviyeler icin, kuresel isinmanin diger nedenleri ve bunlarin
meydana gelen kimyasal ve fiziksel strecler yoluyla ayrintili agiklamalari dahil
edilebilir. Bu aciklamalar sayesinde 6grenciler kuresel isimmanin nedenlerini ve
etkilerini derinlemesine icsellestirebileceklerdir.

DAHA FAZLA BILGI

Ogrenciler, her birinin kdresel 1sinmaya katkida bulunabilecegini, ancak
eylemleriyle kuresel isimmanin azaltiimasina da katkida bulunabileceklerini
anlamalidir. Biriktirdikleri ve anladiklari bilgi sayesinde ekolojik bir yasam
tarzinin gezegenin lyiligine katkida bulunduguna ikna edebilecek vektorler

onlar olmalidir.



AKTIVITE S5

BASLIK /ORUNLU-MUHTEMEL

OZET

Must modal bir fiildir
MUST'In farkli kullanimlarina bakalim:

MUST

1. Yakimlaluk veya gorev ifade etmek

Bu ayni zamanda kanun ve yonetmeliklere de atifta bulunmaktadir.
e | must memorize all of these rules about modal verbs.
e People must remain seated until the show is over.
e You must wear a seatbelt at all times

2. Bir seyin gerekliligini vurgulamak icin
®* Humans must have drinking water at least every two days.
® You must give up smoking, it's bad for you.
® We must have a special permit to camp in the national park.
® You must study the last two chapters before the test.
® Plants must have light and water to grow.
® You must drive carefully.

3. Tumdengelim - Bir seyin dogru oldugundan emin olma (Kesinlik)
Bunu, bilmedigimiz ancak dogru oldugundan emin oldugumuz (kanita dayali)
durumlarda kullaniriz.

Look at all of that snow. It must be really cold outside.

The ground was wet this morning. It must have rained last night.

Dinosaurs were very big, they must have eaten a lot.

It's five in the morning and you still haven't gone to bed? You must be tired!
Jack must be home. | heard a noise coming from his room.



AKTIVITE S

4. Olumlu mantiksal varsayimlari ifade eder (Must + have + past
participle)
* That must have been my mother calling me last night, nobody else has my
number.
* He must have won the lottery with the new house and car he has just bought.
* She must have been at home - her car was there
5. Gucla bir tavsiye
Siddetle tavsiye edilen bir sey (kullaniimasi gerekenden daha guclu)
e We really must get together for dinner sometime.
® You must see the new Peter Jackson movie, it's fantastic.
® The ice cream here is delicious. You must try some.

Mustn 't

Negatif olan Mustn't, yasaklama anlamina gelir (negatif yUkUmIUluk)
Mustn't = Yapmamali

e You mustn't use your smartphone while you are driving.

e You mustn't get on the subway if you haven't paid for the ride.
e You must not open the gift until it is your birthday.

¢ We must not tell anyone.

YAZAR/[LAR TARIH 26/04/2021

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tasc¢ioglu Ortaokulu VERSIYON 1

DIDAKTiIK HEDEFLER

Ogrenciler yukamliltkler hakkinda konusabilecekler.
Ogrenciler kisa, basit yasaklari anlayabilecektir.

Ogrenciler glcli tavsiyeler hakkinda ctmleler kurabileceklerdir.
Ogrenciler bir seyin gerekliligini vurgulayabileceklerdir.
Ogrenciler zorunluluk veya gérev ifade edebileceklerdir.




AKTIVITE S

®
] BiLiM | DILLER
] TEKNOLOJI ] EDEBIYAT
[ ] MATEMATIK ] MUzIK
] COGRAFYA/TARIH [ | DIGERLER ceveeresvenees

EGIiTIM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...

12-14 YAS [ 114-16 YAS [ | DIGERLERI weresrresssas

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

e Akilli Telefon

e Dizustu

e internet

e |sikli tripod

e Aydinlatma semsiyeli tripod
e PDF

e Socrative

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogretmenin videoyu hazirlamasi (2 saat)

Ogretmen tarafindan 6énceden hazirlanan video sisteme yuklenir (5 dakika)
Ogrenci videoyu izler (5 dakika)

Ogrencinin ne 6grendigi test edilir (5 dakika)

Turkiye'deki okullar agildiktan sonra 6grencilerle birlikte sinifta etkinligi
tamamladik. Sinifta dnce 6gretmen ev ddevi olarak evde izledikleri konuyu
hatirlatti ve 6grenciler etkinlige hazir hale geldi. Ogrenciler MUTLAK-MUTSUZ
ile ilgili bazi drnekler verdiler ve 6grenciler defterlerine MUTLAK-MUTSUZ ile
ilgili 10 cumle yazdilar. Son olarak 6grenciler MUTLAKA YAPILMAMASI
GEREKENLER hakkinda Socrative'de test yaptilar. Sonu¢ mukemmeldi.



AKTIVITE S

KAYNAKLAR

for improving technological
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https://www.youtube.com/watch?v=0mjZIW7ecLs

AKTIVITE 5

Ogrenciler egzersiz yapar:




AKTIVITE S

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Ders sunumundan sonra video dgrencilere e-posta yoluyla ulastirildi. Daha
sonra Ogrenciler video Uzerinden dersi calistilar. Daha sonra Ogretmen
Socrative'de dgrenciler icin bir sinav dizenledi. Ogrenciler Socrative'e giris
yapti ve cevapladilar

15 dakika icinde 10 soru. 5 soru coktan se¢meli ve 5 soru Dogru/Yanlis
seklindeydi. Bu sinavdan sonra, 6grenciler ayni sinava tabi tutuldular ancak
gruplar halinde yarisma yapildi. 4 grupta 8 6grenci Uzay Yarisi yaptl. Sinava 8
Ogrenci katildi. 3 6grenci 100 puan, 4 6grenci 90 puan ve 1 6grenci 80 puan
aldu.

Son olarak égrencilere Cikis Bileti Testi uygulanmis, 5 6grenci 100 puan almistir.

BIiBLIYOGRAFYA

e Hamilton House ELT-Hot Shots1
e Socrative

OLCEKLENEBILIRLIK

Bu aktivitede 12 yasindaki ogrencilerle calistim. Daha yUksek sinif 6grencileri
icin daha ayrintili 6rnekler ve daha zor sorular vermelisiniz. Hatta konuyu
sinifta arkadaslari icin sunabilirler.



AKTIVITE 6

®

BASLIK EKOSISTEMLERDEKI KATEGORILER, ZINCIRLER VE TROFIK AGLAR

OZET

Tuketiciler, ureticilerin Urettigi organik maddeyi devralir, kendi maddelerine
donusturur, maddenin dogada dolasimini saglar;

Ayristiricilar, inorganik maddeleri fotosentez yoluyla yesil bitkiler tarafindan asimile
edilmek Uzere cevreye geri verir.

Trofik kategoriler

Ureticiler genellikle bitkilerdir. Ureticiler olmadan hicbir ekosistem var olamaz,
cunku Dunya'nin tum ekolojik sistemleri, Ureticilerin organik maddelerde
depolanan kimyasal enerjiye donusturdtgu gunes enerjisine bagimhdir.
Tuketiciler hayvandir. 3 kategoriye ayrilirlar:

e Birinci dereceden tUketiciler: bitkilerle beslenirler (fitofag, otcullar)

e ikinci dereceden tiketiciler: parazit veya avci olarak birincil
tuketicilerle beslenen hayvanlar Ureticilerden dolayli olarak organik
maddeler kullanirlar.

e |ll. ve IV. dereceden tiketiciler ikincil tuketicilerle beslenen hayvanlardir.
Diger hayvanlara av olmayan buyuk etoburlardir ve Ust etoburlar olarak da
adlandirilirlar: érn. Aslan, kartal, kdpekbalig vb.

Ayristiricilar, Uretici ve tuketicilerin 6lumunden kaynaklanan maddelerden
organik maddeleri oksidasyon yoluyla inorganik maddelere ayristiran
mikroskobik bakteri ve mantarlarla temsil edilir. Bu inorganik maddeler yasam
alanina geri gonderilir ve Ureticiler tarafindan fotosentezde kullanilir.

Besinsel zincir, organik maddenin bir turden digerine tek bir yonde dolastig
trofodinamik bir gida dontstm ve dolasim birimi olarak da tanimlanabilir. Trofik
zincirin parcasi olan her bir cisim, besinsel aglarda bir baglanti olusturur.



AKTIVITE 6

Bir besinsel zincirdeki halka sayisi degiskendir - genellikle 3-5 halka vardir.

Ik halka, genellikle bitkiler olan Ureticilerdir. Son halka ise her zaman
ayristiricilardir.

Besinsel ag, bir biyosenozdaki besinsel zincirlerin birbirine baglanmasindan
kaynaklanan, birbirine bagli ve birbirine bagimli besinsel zincirlerden olusan bir
sistemdir.

Cesitli turlerden olusan karmasik bir biyosenozda, ¢esitli besinsel zincirler
vardir. Bunlar arasinda belirli baglantilar kurulur ve boylece bir biyosenozun
besinsel agi dogar.

YAZAR/LAR TARIH 11/04/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIYON 1

DIDAKTIK HEDEFLER

Dersin amaci: besinsel aglar seklinde yeniden uretilebilen bir biyosenozun
turleri arasinda kurulan besinsel iliskileri, zincirleri ve besinsel iliskileri bilmek.

Referans hedefleri:

e Bir besinsel kok ekosisteminin bilesen unsurlarini tanimlamak

e Bir ekosistemin mekansal ve islevsel organizasyonunu aciklamak

e Dogal bir ekosistemin istikrarinda her bir besinsel halkanin dnemini

e aciklamak Karar verirken ekolojik bir dusunce tarzi sergilemek (dogal
ekosistemlerin korunmasiyla ilgili kararlar )



AKTIVITE 6

Operasyonel hedefler: Dersin sonunda 6grenciler sunlari bilmelidir:

e Bir ekosistemdeki kategori, zincir ve besin agini dogru bir sekilde tanimlamak ve
bunlari grafiksel olarak gostermek;

e En az bir zincir semasi ve bir besinsel ag semasi hazirlamak;

¢ Polifag turlerin biyosdnozlarin surdurudlmesindeki rolunu belirlemek, en az 2 turd
orneklemek

e Ortak bir urun elde etmek icin ekip arkadaslariyla iletisim kurma ve isbirligi
yapma becerisine sahip olmak

e DizUstu bilgisayarinizda veya akilli telefonunuzda interaktif bir oyun olusturmak
icin alinan bilgileri kullanin

] BILIM ] DILLER

[ ] TEKNOLOJI [ | EDEBIYAT

[ ] MATEMATIK [] MUZIK

|| cOGRAFYA/TARIH [ | DIGERLERI ceveeeressnens

W e [ [ °
EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Gzere hazirlanmistir...

V1 12-14 YAS []14-16 YAS [ | DIGERLERI .ceveeeuseee-

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

* Video projektoru

* DizUstu Bilgisayar

» Akl tahtalar veya video ekrani

*  Kilavuz

+ DizUstu bilgisayar/ Akilli telefonlar

* Farkli ekosistemlere sahip cizimler,

» Zincirler ve besinsel aglar iceren cizimler

+ Ekosistemin butunlugu ve dogadaki 2, COve N2 dolasimi ile ilgili filmler



AKTIVITE 6

ETKINLIK GHSTRMEK

EYLEMIN YURUTULMESI

5 DAKIKA - Ders organizasyonu

Ogretmenin etkinligi - Ders icin en uygun kosullarin olup olmadigini kontrol edin.
Ders icin gerekli 6gretim materyalini hazirlayin.

Ogrenci etkinligi - Ogrenciler posterler icin kitap ve defterlerini, kagitlariny,
kalemlerini, keceli kalemlerini hazirlar

Dersin basinda 6gretmen, 6grencilere evde gonderilen "Ekosistemlerde
Kategoriler, Zincirler ve Besinsel Aglar" materyaline dayanarak dersin gorevini
aciklar.

Ardindan 6grenciler 20 dakika boyunca farkli ekosistemlerdeki zincirleri ve
besinsel aglari cizecekleri pratik b ir alistirma yaparlar. - 20 dakikalik etkinlik
Gorevin sonunda 6grenciler calismalarini sinifin geri kalanina sunacaklardir,

Bilginin dogrulanmasi
Ders oncesi 6grencilere evde gonderilen film degerlendirilir.

Socrative testi uygulanir
https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/58726324

20 dakika isbirligi - 6grenciler ayni konu uzerinde birlikte calismak tzere 2
gruba ayrilacak, ancak farkli sekillerde ifade edeceklerdir.

- Ogrencilerden bireysel olarak ayni tirtn birkac¢ besinsel ncirin parcasi oldugu
besinsel zincir semalari yapmalariniisteyerek sunulan filmden edindikleri bilgileri
s6zIU olarak kontrol edin. Ogrencilerden birkag besin zincirinin parcasi olan turleri
isaret etmelerini ve beslendikten sonra ne tur turler olduklarini belirtmelerini
isteyin.

- Ogrencilerden ders kitabinda bir géletteki besinsel agi temsil eden resimleri takip
etmelerini ve birkag besinsel zincir i¢in ortak baglantilari temsil eden ve besinsel
zincirlerin kesismesinden kaynaklanan canlilarin adlarini sdylemelerini isteyin.
Besinsel dugumun birkag besin zinciri icin ortak baglantilar oldugunu ve bir agdaki
besinsel dugum sayisinin bir ekosistemdeki turlerin bolluguna bagl oldugunu

vurgular. @


https://b.socrative.com/teacher/%23import-quiz/58726324

AKTIVITE 6

Ve dgrencilerden su atasdézunu acgiklamaya calismalarini isteyin: "Eger bir

akbabayi vurursaniz, Uzerinize bir ¢cekirge surtsu gelir"

Besin aglarini bilmenin énemli oldugunu ve bir ekosistemdeki baglantilarin ortadan
kalkmasinin sonuclarinin neler oldugunu aciklayin.

Bir cayirdaki canlilart dikkatlice analiz edin

- kurbaga, kertenkele, bildircin, kirpi, sahin ve baykus;

Ve bir su birikintisinden

- Sazan ve turna baliklari, dugum noktalari olarak belirli temas noktalarinda ic
ice gecen cesitli besin zincirlerin bir parcasidir ve tum bunlar bir besin agi
olusturur.

20 dakikalik sergiler

- Ogrencilerin analizleri, hipotezleri cikarilir.

KAYNAKLAR

Innovative schools adapted !ﬂ for improving technological Innovative schools adapted n for improving technological

'E\_ cx‘-r(q@,‘}(]iju e \ex."'r(q@,ﬂﬂiju

Ogrenciler egzersiz yapar:



https://www.youtube.com/watch?v=Iv8oCQH0gKY
https://www.youtube.com/watch?v=1Cd68qdyEI8

AKTIVITE 6

AME & SCORE % 3
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Exit Ticket Quiz v 100%
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= Lanturi 5i retele ...

= Lanturi si retele ...

= lanturi si

= lanturi si retele t...

= Lanturi si refela ...

= nevertebrate

= lanturi si retele t...

= lanturi si retele t

= lanturi si retele t...
- lanturi si retefe t.,
= lanturi si reteletr..

= lanturi sinretele ...

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Ogrenci performansinin degerlendirilmesi

- 5 dakika Sinav

EDPUZZLE
https://edpuzzle.com/media/60a52c357¢9232413fed5a6f

OGRENCILERI DAVET EDIN
https://edpuzzle.com/join/gaarova

Kakoot test

= Frunza-omida-v..
- insecta pasare u.
= jarba, soareca, ...
- Insecta - pasar..
- peste mic-peste.
= vierme

- vierme-pui-vulpe
= Insecta-vrable-.,
- Vierme-pasare-...
- vierme - pasare

- peste mic ,pest.

= insecta-p-vrabi...

https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-
744455997.1618673736&deviceld=24c85afd-5b64-4efc-8a57-

a5d937d63a23R&sessionld=1618673735925

EV DEGERLENDIRME TESTIi
Bosluklari eksik kavramlarla doldurun:

Bir ekosistemdeki ana besinsel kategoriler sunlardir:. ......ccoeeeeeieeieniccieeeeeeeeeiee ,

GUnes enerjisi yardimiyla, fotosentez sureci yoluyla inorganik maddelerden

organik maddeler Uretebilen besinsel kategori.


https://edpuzzle.com/media/60a52c357c9232413fed5a6f
https://edpuzzle.com/join/gaarova
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925
https://create.kahoot.it/auth/register?_ga=2.61817775.228046545.1618673736-744455997.1618673736&deviceId=24c85afd-5b64-4efc-8a57-a5d937d63a23R&sessionId=1618673735925

AKTIVITE 6

o
Bu ayristiricilar Vardil e ve
Bitkilerle beslenen tUKEtICHEre. ..., Ve
hayvanlarla beslenenlere ..o, denir. .,
Besin zinciri DIrkag .....cococeeeeeeiiicceee maddeden olusurve ........... ... maddenin
gecisini temsil eder.
........................................... dan  Dbir link i¢cin baska bir saglanmasive  devre

Besinsel zincirlere u¢ érnek veriniz:

a) Insanin ikincil tuketici oldugu parazit tipi besin zinciri;
b) insanin Gg¢tincul tiketici oldugu sucul besinsel zincir;
c) karma besinsel zincir (karasal ve sucul)

Belirli yetkinliklere dayali degerlendirme seviyesi

Yetenek Satin alma Temel _
asamasinda sevive Orta seviye lleri seviye
seviyesi y
4-5 5-6 7-8 9-10
Argumanlarin
Ogretilen konu . verilmesine izin veren
hakkinda 6gretmen m(q)a%qerl‘étin ve yeni bilgi edinmenin
veya sinif Ogrenciler transfori agsindan temeli olan mantiksal
arkadaslarinin trofik bir ekosistemin §emqlgr|n '
Bilai yardimiyla zincirlerin ve islevsel gerceklestiriimesine
9 glincellenen asgari aglarin organizasyonunun katkida bulunan
bilgi. énemini anlar tanimi mukemmel bir tema

bilgisi.




AKTIVITE 6

Ogrencinin

Farkli iletisim
durumlarinda
biyolojiye 6zgu

Ogrenci, insanlarin
ekosistemlere,

tartisian konu Biyotop terminolojinin dogru ozellikle de
. hakkinda faktorlerinin kullanimi baglantilar
SpeS|_f|_k nadiren ve biyosenoz Cesitliiletisim kaldrrarak ya da
yeterlilik sorular veya bilesenlerinin yontemlerini yeni tirler getirerek
fikirleri olur. tanimlanmas kullanarak bilgi trofik zincirleri
| SUNUMLL etkilemeye yonelik
mudahalelerini
aciklamalidir.
'uuglwu TTeTT, BIYOIOr BIgISMTguniuk
ogrencinin . hayata uygulamak
etkinlii Gencleri Y estioit ve .
sirasinda cevreyl herbisitlerin Bir kahoot oyunu
tutumilar sUrekli korquyq ekosistemler olusturma
mudahale tesvik etmek Uzerindeki etkisinin
etmelidir. Icin aciklanmas
sloganlar
uretmek

BiBLIYOGRAFYA

e Aglaia lonel, Victoria Oaida - Biyoloji, 8. sinif icin ders kitabi, Ed. Humanitas;

e Viorel Lazar Mariana Nicolae - Biyoloji disiplininde 6gretme-08renme-
degerlendirme organizasyonunun ders temel formu, Ed. Arves.

e MEN okul programi;

¢ Biyoloji programinin uygulanmasi icin metodolojik kilavuz, CNC




AKTIVITE 7

BASLIK VIDEO "DUNYADA 100 KISI OLSAYDI"

OZET

Abram Lincoln bir keresinde soyle demisti: "Butun insanlar esit dogar, ama bu
son esit doguslaridir." Dogumumuzdan hemen sonra meydana gelen olaylar,
ait oldugumuz aile ve daha genis bir bakis acisiyla dunyaya geldigimiz toplum
turu gibi hayatimizdaki pek ¢ok seyi zaten belirlemektedir.

Ozellikle cocukken her sey bizi etkiler, bizi sekillendirir ve iki insanin ayni dis
etkilere maruz kalmasi, ayni deneyimleri yasamasi ve dolayisiyla ayni sekilde
bUyumesi mumkun degildir, her birimiz digerlerinden farkli sekilde buyuyoruz ve
blUyuyecegiz.

Bugln dunyada yasayan nufus ve kdlturlerin hepsi birbirinden son derece
farklidir ve bunda yanlis bir sey yoktur. Farkliliklar, kaynaklar ve ayricaliklardaki
farkllk olarak anlasilan esitsizliklere dontstugunde, toplumun kendisini
niteleyen ve bizi "daha iyi" digerleri oldugunu dusunmeye iten verileri
vurgulayan soru biraz daha karmasik hale gelir; burada "en iyi" liyakat
anlamina gelmez, daha ziyade sosyal secilim mekanizmalari sayesinde
kaynaklarin daha iyi yonetilmesi anlamina gelir.

Video, nufusun cinsiyete, milliyete ve dine gore dagiimini gostererek basliyor:
kadinlar ve erkekler mikemmel bir denge icinde, milliyet s6z konusu
oldugunda Asyalilar 14 Amerikali, 11 Avrupali ve 15 Afrikaliya karsi 60 yeri
fethediyor. Dinler s6z konusu oldugunda ise 33'U Hiristiyan, 21'i MUsliman,
14'0 Hindu, 6'sI Budist, 10'u diger dinlere mensup ve 16'si da inan¢sizdir.
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Veri ve istatistikler biraz daha ozele indiginde, hassas noktalara
dokundugunda ve cogumuzun dogal karsilayacagl, ancak uluslararasi bir
perspektiften bakildiginda kesinlikle goreceli olan kaynak ve mal tUrlerini
dikkate aldiginda ilgin¢ hususlar ortaya cikmaktadir. Ornegin parayi ele alalim.
Varsayimsal 100 Kisilik bir dinya koyunde, 15 kisi gunde 2 dolarla yasayacak,
56 kisi (en 6nemli dilim) gtinde 2 ila 10 dolar arasinda harcama yapacak, 13 kisi
Gunde 10 ila 20 dolar, 20 ila 50 dolar arasi 9 kisi, 50 ila 90 dolar arasi 6 kisi ve
90 dolarin tzerinde bir kisi. Bu, bir kisinin (evet, sadece bir kisinin) dunyadaki
tum paranin %50'sini kontrol edecegi ve tum dunya ntfusunun %71'inin
gunde 10 dolarin altinda bir gelirle yasayacagl anlamina gelmektedir. Mesele,
digerlerinden daha zengin olan, digerlerinden daha fazla kazanan ya da daha
fazla "seye" sahip olan insanlar olmasi degil, cinku yine bunda yanlis bir sey
yok. Muhtemelen bu insanlar, bugun bulunduklari yere gelmek icin ¢calisarak ve
cabalayarak gecirdikleri onca yilin meyvelerini topluyorlardir. Mesele su ki,
herkese bu tur bir yasam surme, belirli calismalari secme, bir gun daha iyi
yasamalarini saglayacak bir ise sahip olma firsati verilmemistir. Bu durum
videoda yer alan asagidaki verilerle de teyit edilmektedir: Her 100 kisiden 14'U
okuma yazma bilmez, her 100 kisiden sadece 7'si Universiteye giderdi.

Kaynaklarin boylesine belirgin bir dengesizligi, 87 kisinin temiz suya erisimi
olmasina ragmen 13 kisinin hala temiz suya erisemedigi; 77 kisinin herhangi bir
eve sahip oldugu icin sansli oldugu soylenebilirse de 23 kisinin hala olmadigy;
ve nufusun buytk bir kisminin gida ile normal bir iliskisi olmasina ragmen hala
15 yetersiz beslenen ve bir kisinin de acliktan 6lmek Gzere oldugu bir dunyaya
yol agmaktadir. Gelecegimiz sadece hedeflerimize ulasmada gosterdigimiz
kararlilikla degil, ayni zamanda bize sunulan imkanlar ve icinde yasadigimiz
cevre tarafindan da belirlenmektedir. Bu veriler isiginda, bugtn temel
saydigimiz pek ¢ok kavram daha silik ve belirgin gorinmekte, kabul gorme
ihtiyacl ve toplumda bir yer edinme mucadelesi gibi evrensel olarak
paylasildigini distindugumuz degerler, siralamanin en altinda kalarak yerlerini,
olmasi gerektigi halde dinyada hentz kaniksanmamis kaynaklara
birakmaktadir.



AKTIVITE 7

YAZAR/[LAR TARIH 20/05/2021
IPS Maffeo Pantaleoni VERSIYON 1

DIDAKTIK HEDEFLER

Videonun amaci sadece bir dizi veriyi bilinir kilmak degil, her seyden once
verileri bir araya getirerek ve karsilastirarak aciklamak ve Uzerinde akil
yurutmektir.

Dunyada hala cinsiyet, din, irk, zenginlik, icme suyu kullanimi, sanitasyon ve
saglk hizmetlerinden yararlanma imkani ile ilgili bircok esitsizlik oldugunu
bilerek.

Bu nedenle videonun son gerekcesi, aslinda bizi daha fazla dusunmeye itmesi
gereken son soru ¢ok etkili: "100 kisi olsaydi, hepimiz esitlik icin daha fazla
mucadele eder miydik?" Gercekten 100 kisi olsaydi, hepimiz esitlik icin daha
fazla mucadele eder miydik?

— BiLiM DILLER

[ | TEKNOLOJI [ ] EDEBIYAT

V1 MATEMATIK ] M0zIK

COGRAFYA/TARIH DiGERLER|: YURTTASLIK VE

SOSYAL BILIMLER

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...
[]12-14 YAS [ ]14-16 YAS +/ DIGERLERI: 18-20 YAS



_ AKTIVITE 7

IHTIYACDUYULAN ARAGLAR

Video INTERNET'te arandi ve ardindan Edpuzzle ile sorular soruldu
+ Bilgisayar Akilli
+ Telefon Tablet
o Interaktif ekran
+ Internet
+ EdPuzzle sitesi

ETKINLIK GELISTIRMEK

Pandemi nedeniyle Ogrencilerle bulusmak mumkun olmadi, bu nedenle
Ogretmen videoyu youtube'da aradi ve Ogrencilere atandi. video Edpuzzle'a
yUklendi ve ogrencilerin cevapladigi hem litalyanca hem de ingilizce sorular
verildi. Bu sekilde ders interaktif hale gelmistir.

1) Sinifta insan haklari Gzerine beyin firtinas

2) Bilgisayar laboratuvarinda, 6grenciler EdPuzzle'daki videoyu dinler ve izler,
altyazilari okur ve EdPuzzle videosundaki ¢oktan se¢meli alistirmalari, agik
sorulariyapar ve 6gretmenin notlarini okurlar.

3) Verdikleri cevaplar Uzerine sinifta tartisma.

KAYNAKLAR

Video ve ¢oklu cevap ile edpuzzle'daki etkinligin fotograflari ve agik sorular.



AKTIVITE 7

=



https://edpuzzle.com/media/627a5bc1603c7042ce96a4e6
https://www.youtube.com/watch?v=ZfmgjAdx3YQ
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AKTIVITE 7

OGRENCi DEGERLENDIRMESI

Ogrenciler edpuzzle'daki sorulari yanitladilar.

i wipare L]



AKTIVITE 7

B wpurse L]

BIBLIYOGRAFYA

e Youtube videosu: https://www.youtube.com/watch?v=LXqOd5noN8g
e https://edpuzzle.com/

OLCEKLENEBILIRLIK

Videonun kullanimi kolaydir, tim egitim seviyelerinde kullanilabilir

DAHA FAZLA BILGI

Diger egitim seviyelerinde kullanmak icin yapilacak herhangi bir degisiklik yoktur


http://www.youtube.com/watch?v=LXqOd5noN8g

AKTIVITE 8

®

BASLIK PLASTIKLER OKYANUSLARIMIZDAN NASIL UZAK TUTABILIRIZ

OZET

Okyanusa ne kadar plastik karigiyor?

8 milyon m3 plastik atik okyanusa karisiyor, yani her 30 cm'lik kiyi seridine 5
¢Op torbasl dusuyor.

Okyanustaki plastik nereden geliyor?

Plastik atiklar anakara/karadaki faaliyetlerden kaynaklanmaktadir.

Peki ya plastik copler?

Bu atiklar yUzer ve okyanus boyunca dagilir. Okyanusta, okyanus akintilari
nedeniyle bu kalintilarin biriktigi buyuk alanlar vardir.

Plastik atiklar giderek daha kuc¢Uk parcalara ayrismakta ve deniz canlilari
(bazilarini biz de tuketiyoruz) tarafindan yutularak okyanusun dibine ulasmakta
ve burada ayrismaya devam etmektedir.

Neden bu kadar cok plastik var?
Plastigin dunyanin her yerinde Uretimi kolaydir ve kolayca ticareti yapilabilir,
Uretiminde ve pazarlanmasinda herhangi bir engel yoktur.

Bu konuda neler yapilabilir?
Plastik ambalaj sorununu ¢6zmek icin tim sistemi dogrusal bir sekilde yeniden
dustnmeliyiz.  kullanimindan ve bertaraf edilmesi gereken bir atiga
donusmesinden, geri kazanilabilecegi ve maddi degerler olarak ekonomik
devreye geri donebilecegi bir sisteme.

Plastik ambalaj sorununu ¢6zmenin bir baska yolu da atik haline gelmesini
dnlemektir.
Bunu yapmak icin, bu zincirdeki her bir katihmcinin hareket tarzini degistirmesi
gerekir.

Okyanus sularini sadece plastik atiklar mi kirletiyor?

Deniz kirliligi bircok sekilde ortaya ¢ikmaktadir: endustriyel, tarimsal ve kentsel
atiklar denize karisarak deniz ekosistemlerinin hayatta kalmak icin ihtiyag

duydugu oksijeni tuketen alg patlamasini koruklemektedir.



AKTIVITE 8

Besin Kirliligi ile nasil miicadele edilebilir?
Tarim s6z konusu oldugunda, toprak sagligr su kalitesi icin cok onemlidir ve
tarimsal uygulamalarin odaklanmasi gereken ilk seydir. Toprakta ne kadar fazla
organik madde varsa, toprak fosfor ve azot gibi besin maddelerini o kadar fazla
tutabilir. Sistemi degistirmek her c¢ift¢i icin zor ve yogun emek gerektirir, ancak
tum ciftciler islerinde verimli olmalarini ve topragi korumalarini saglayacak farkl
surecleri ve uygulamalari 6grenmek ister.

YAZAR/LAR TARIH 18/05/2021

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIYON 1

DIDAKTIK HEDEFLER

Ogrenciler:

e Okyanusu kirleten buyuk miktarda plastik atik hakkinda genel bir bakisa sahip
olacaklar;

¢ Plastik kirliliginin canl organizmalarin hucresel duzeyindeki etkilerini
anlayacaklardir;

¢ Neden bu kadar c¢ok plastik Uretildigini anlayacaklar;

¢ Plastik atik yonetiminin nasil degisebilecegini anlayabilecekler; okyanus suyu

e kirliliginin sadece plastik atiklardan degil diger insan faaliyetlerinden de
kaynaklandigini 6grenecekler;

¢ Okyanus sularindaki besin kirliliginin etkisini anlayacaklardir;

¢ (iftcilerin, topragin tarimsal is uygulamalari yoluyla besin maddeleri ile su
kirliligini ~ ve  bunlarin  otrofikasyonunu  nasil  azaltabileceklerini
anlayabileceklerdir;

e Sadece ciftcilerin  degil, gidaya ihtiyac duyan herkesin tarimsal
uygulamalarla ilgilenmesi gerektigini anlayacaklardir.
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/ BILIM ] DILLER

[ | TEKNOLOJi [ ] EDEBIYAT

] MATEMATIK ] MUZIK

[ ] COGRAFYA/TARIH v] DIGERLERI: EKOLOJI

EGIiTiIiM SEVIYESI

Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...
V] 12-14 YAS [ 114-16 YAS [ | DIGERLERI weeeeeeunnnnns

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

* Akilli telefon, tablet veya bilgisayar.

* internet

e Ogretmen ve dgrenciler icin Edpuzzle hesabi
e Degerlendirme icin Kahoot hesabi.

e (Cizim kagitlari

e Boya kalemleri

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogretmen Edpuzzle uygulamasinda videoyu secmeli ve hazirlamalidir. Gmail
hesabi Uzerinden ogrencilerden olusan sanal bir sinif olusturun ve 6grenciler
Edpuzzle videosunu izleyerek sorulari cevaplasinlar.

Ogrenciler sinifta Kahoot uygulamasindaki sorulari yanitlayabilirler.

Faaliyetin degerlendirilmesi, 6grencilerin gunluk yasamda plastik malzemelerin
tUketiminin azaltimasi anlayisini gosterdikleri pratik bir uygulama, ekolojik

mesaj iceren bazi grafik materyallerin / cizimlerin gerceklestirilmesi yoluyla

yaplilacaktir.



AKTIVITE 8

KAYNAKLAR

Edpuzzle'daki videoya ve Kahoot'taki sorulara baglantilar. Daha sonra 6grenciler
plastik tuketiminin azaltiimasi mesajini iceren bir resim yarismasi etkinligi
gerceklestirmistir.

ESTEDU ERASMUS - How We Can Keep Plastics Out of Our Ocean | National



https://edpuzzle.com/media/609b682db6948f41aab8e322
https://create.kahoot.it/share/how-we-can-keep-plastics-out-of-our-ocean/a84d14ad-a2b8-469c-a44e-9cc9cde25955

AKTIVITE 8
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OGRENCIi DEGERLENDIRMESI

Edpuzzle'da sinif olusturulduktan sonra dersin linki 6grencilere gonderildi.
Ogrenciler dersi takip ettikten sonra Kahoot ortaminda bir test dizenlenmistir.

Test, cevaplama suresi 5-20 saniye olan 7 sorudan olusmustur.

Degerlendirme, 6grencilerin sonuglarina ve her dgrencinin kisisel basarisina

gore yapildi.

Genel zorluk derecesinin incelenmesi.

Her bir sorunun basari orani.

Ogrencilerin sozlU geri bildirimlerinin yani sira uygulamadan da geri bildirim alinmistir.



AKTIVITE 8

BIiBLIYOGRAFYA

e https://kahoot.com/

e https://edpuzzle.com/

e nhttp://www.greeneducationfoundation.org

e https://www.herplanetearth.com/reduce-plastic-waste.html

OLCEKLENEBILIRLIK

"Okyanuslari plastik kirliliginden nasil koruyabiliriz" konusu 5. ve 6. sinif
ogrencilerinin ilgisini ceken bir konudur.

Ders, sinifa dondukten sonra dgrencilerle yuz yuze yapilabilecek bir cekimdir.
Buna ek olarak, 6grencilerimizden sinifta 6grendiklerini gunluk yasamlariyla
iliskilendirmeleri istenebilir.  Ornegin: Herkes daha dayanikli  plastik
malzemelere alternatif, ¢evre dostu malzemeler kullanarak plastik kirliliginin
azaltilmasina yardimci olabilir.

DAHA FAZLA BILGI

Okyanuslardaki plastik kirliligi cok tartisilan bir konu oldugundan ve hepimizi
ilgilendirdiginden, 6grenciler herkesin dikkatini ¢cekecek posterler hazirlayabilir
ve bu konuda bilin¢glenecegimizi umuyoruz.

Sinif icinde bu konuyla ilgili yarismalar duzenlenebilir ve sembolik oduller
verilebilir.

Bu yarismalar kurs bazinda da dtzenlenebilir.

Ornegin, her 6grencinin evindeki plastik atik miktarini azaltmaya yonelik bir
program.

Fen veya cografya derslerinde sinifta plastik kirliliginin azaltilmasinin énemini
vurgulayan konular, ingilizce derslerinde geri donustmle ilgili okunabilecek

makaleler.


http://www.greeneducationfoundation.org/
https://www.herplanetearth.com/reduce-plastic-waste.html

AKTIVITE 9

BASLIK EVSEL ATIKVE GERI DONUSUM

OZET

Atik ve Cop Arasindaki Farklar: Atik:

Kullanim suresi dolan ve yasadigimiz yerden uzaklastirilmasi gereken her
turlt malzemeye "Atik" denir. Atiklar fabrikalarda, evlerde, okullarda ve isyerlerinde
ortaya c¢ikar. Cop:

Atiklarin icinde hicbir sekilde kullanilamayacak olan malzemeler "Cop" olarak

adlandirilir.

Kagit, cam, plastik, karton, metaller ¢cop degildir.

Bir malzemeyi U¢ sekilde tekrar tekrar kullanabiliriz.
1.Yeniden kullanim: Atik malzemelerin herhangi bir islem yapiimadan
kullanilmasina yeniden kullanim denir. Ornegin:
Pet siselere su doldurma,
Buyumekte olan ¢cocuklarin kullanmadigr oyuncaklar
2.Azaltmak: Azaltmak, Urettigimiz atik miktarini en aza indirmek
anlamina gelir. Ornegin:
Tek tek paketlenmis UrUnler yerine ekonomik buyuklUkte drtnler satin alin.

3.Geri donusum: Atiklarin bazi islemlerden gecirildikten sonra
tekrar kullaniimasina geri déntsum denir. Ornegin:
Plastik geri donusumu

Evsel Atiklar: Evsel kullanim disi kalmis veya ¢op niteligindeki esyalar Evsel atik
olarak toplanmaktadir. Evsel atik sular, atik yaglar, kagitlar, posetler, piller, siseler,
kutular, plastikler, boya atiklari, eski mobilyalar, eski giysiler, metaller, eski
elektronik cihazlar, sebze ve meyve atiklari, yemek atiklari evsel atiklardir. Bitki ve

hayvan atiklari organik atik olarak adlandirilir.



AKTIVITE 9

Evsel atiklarin bir kismi geri donusturulebilir.
Kagit  drunleri
Metal  Urunler
Cam  Urdnler
Plastik Grunler
Battaniyeler
Geri donusumun bazi faydalari:
Cevremizin temiz tutulmasi saglanir Ekonomiye katki
saglanir.
Dogal kaynaklar korunur. Eneriji
tasarrufu saglanir.

YAZAR/LAR TARIH 15/05/2021

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tascioglu Ortaokulu VERSIYON
®

DIDAKTIK HEDEFLER

e Ogrenciler her atiga ¢cop muamelesi yapmayacaktir.
e Ogrenciler bir Grtint tekrar tekrar kullanmanin yolunu bileceklerdir.
e Ogrenciler geri donustm asamalarini bileceklerdir.
e Ogrenciler geri dontsumun sosyo-ekonomik faydalarini bileceklerdir.
e Ogrenciler okullarindaki ve evlerindeki atiklari siniflandirabileceklerdir.
e Ogrenciler, dogayi ve dogal kaynaklari korumak icin geri donisimun
dnemini anlayabileceklerdir.

VI BiLiM | DILLER
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AKTIVITE 9

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Gzere hazirlanmistir...
/1 12-14 YAS [ ]14-16 YAS | | DIGERLERI seeeresssennss

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

o Akilli telefon, tablet veya bilgisayar.

Internet

Sunum olusturmak icin Voki hesabi

Edpuzzle hesabi ile sinif ortami saglanarak videonun ogrencilere aktarilmasi
Aydinlatma semsiyeli tripod

Degerlendirme i¢cin Kahoot hesabi

ETKINLIK GELISTIRMEK

VOKI ile olusturulmak Uzere kaydedilen sunum ekrani sisteme ve edpuzzle
platformuna eklenmistir. Ders sonrasinda edpuzzle'da dersin linki gonderilmis,
dgrenciler Kahoot ¢evre yarismasi yapmislardir. Yarisma 10 sorudan olusmakta
ve sorularicin 20 sn sure verilmektedir.

Ogretmenin videoyu hazirlamasi (2 saat)

Ogretmen tarafindan dnceden hazirlanan video sisteme yuklenir (5 dakika)
Ogrenci videoyu izler (5 dakika)

Ogrencinin ne 6grendigi test edilir (5 dakika)



AKTIVITE 9

KAYNAKLAR

Teknoloji konusu bir dizi makalede ele alinmistir. Genel olarak tedavi, bkz.
teknoloji, tarihgesi; el aleti.
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https://www.britannica.com/technology/history-of-technology
https://www.britannica.com/technology/hand-tool
https://edpuzzle.com/assignments/6097b42bcab4c84182271b82/watch
https://www.youtube.com/watch?v=d7ke1VgDbzA

AKTIVITE 9

Ogrenciler egzersiz yapar:

OGRENCiIi DEGERLENDIRMESI

Voki ile olusturulan ders sunumu ekran kayit yontemi ile kaydedilerek Edpuzzle
platformuna eklendi. Edpuzzle'da sinif olusturulduktan sonra ders linki
ogrencilere gonderildi. Ogrenciler dersi izledikten sonra Kahoot ortaminda bir
quiz gerceklestirildi. Sinav 10 sorudan olusmus ve her soruya 20 saniye sure
verilmistir. Ogrencilerin sonuclarina gore;

Ogrenci basaris|

Sinav genel zorluk derecesi

Her bir sorunun 6grenci tarafindan yapilabilme orani Ogrenci geri
bildirimleri gibi geri bildirimler alinmistir.



AKTIVITE 9

BiBLIYOGRAFYA

e https://kahoot.com/
e https://www.voki.com/
e https://edpuzzle.com

Bu platformlardan bagimsiz olarak dgrencinin geri bildirimleri dogrultusunda
gerekirse Zoom ya da Gmeet gibi portallar kullanilarak 6grenciye canl ders
verilebilir.

OLCEKLENEBILIRLIK

"Evsel Atiklar ve Geri Donusum" konusu 7. sinif 0grencilerine hitap eden bir
konu. Pandemi kosullari nedeniyle sanal olarak islenmek zorunda kalan
derslerimizde, vyaptigimiz degerlendirmeler; pandemi sureci sonrasinda
Ogrencilerle ylz yuze yapilabilir.

Ayrica Ogrencilerimizden derste 0Ogrendiklerinin  gunltk hayatta karsiligini
bulmalari istenebilir. Ornegin:
Bir ogrencinin pili sadece pillerin atildigl bir kutuya atmasi, kagitlari toplayip
kagit atik kutusuna atmasi gibi.

DAHA FAZLA BILGI

Geri donusum cok genel bir konu oldugu icin égrenciler herkese hitap eden

posterler hazirlayabilirler.

Okullarda bu konuda yarismalar duzenlenebilir ve sembolik 6duller verilebilir.
Bu yarismalar ders bazinda da yapilabilir. Ornegin bilgisayar dersinde geri
donusum ile ilgili bir program, Matematik dersinde geri dondsumun 6nemini
vurgulayan problemler, ingilizce dersinde geri dénusum ile ilgili makaleler

okunabilir.


https://www.voki.com/
https://www.voki.com/
https://edpuzzle.com/

AKTIVITE 10

BASLIK TEMEL GEOMETRI GIZIM

OZET

Bu, sanatsal bir sonu olan teknik bir cizim etkinligidir. Ogrenciler sunlari 6grenecek
bazi temel geometrik cizimler:
e Thales teoremi.
e Bir segmentin aglortay!.
Bir noktadan gecen duz bir dogruya paralel cizme. Bir
noktadan gecen dogruya dik ¢cizme 60 derecelik acl ¢cizme.
Verilen bir dairenin merkezini bulma
Son olarak 6grenciler 6grendiklerini bir bisiklet ¢cizmek ve ona sanatsal ve
kisisel bir gorinum kazandirmak icin uygulayacaklar.

YAZAR/LAR TARIH 24/05/2021

IES Mediterrdneo VERSIYON
[

DIDAKTIK HEDEFLER

Faaliyetin didaktik hedefleri asagidaki gibidir:
e Bu duzenlerin teknik temellerini 6grenmek.
e Bu cizgileri daha karmasik islerin ¢dzumune uygulamak.
e Ogrencilerin grafik ¢cozimlerini hassasiyet, aciklik ve objektiflikle ifade
etmelerini saglayan beceri ve yetenekleri gelistirmek.
e Pergel, gbnye ve egim, cetvel ve kalemin dogru kullanimi.

[ ] BiLIM [ ] DILLER
| ] TEKNOLOJI | | EDEBIYAT
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| | cOGRAFYA/TARIH v DIGERLERIi: SANATLAR @



AKTIVITE 10

EGITIM SEVIYESI
Bu faaliyet asagidaki kisiler tarafindan tamamlanmak Uzere hazirlanmistir...
V 12-14 YAS (114 -16 YAS B YUY 10 ] p——

IHTIYAC DUYULAN ARAGLAR

e (izim kagitlari

e Grafit kalem

e Silgi Pusula

o Cetvel

e Kareveegim

e Renkli kalemler, keceli kalemler ve sulu boyalar Kolaj
e icin farkl turde kagitlar, yapistirici ve makas. Akilli

e telefon, tablet veya bilgisayar.

Degerlendirme i¢in Kahoot hesabi.

ETKINLIK GELISTIRMEK

Ogrenciler evde, Temel Geometrik Cizimler olarak adlandirilan teknik cizim
alistirmalarinin adim adim ac¢iklandigr https://edpuzzle.com/
assignments/60abf31d6582b6417f8d0ce1/watchin etkinligin teorik bolumunu
iceren bir video izlerler.

Video www.edpuzzle.com platformundadir, 6grenciler videoyu ilerletemezler,
ayrica aralara serpistirilmis birka¢ soruyu yanitlamalari gerekir, oynatma her
soruda durur ve soru yanitlanana kadar oynatmaya devam etmez.



AKTIVITE 10

B v s 1 e [

Dersin basinda 6gretmen gorevi aciklar: TEMEL GEOMETRIK
CIZIMLER
1. 60°ik bir aci ¢izin
2. Bir segmenti esit parcalara balun.
3. Bir dogru parcasinin sonuna dik bir ¢izgi cizin.
4. Ug noktadan gecen bir daire cizin.
5. Bir P noktasindan gecen baska bir dogruya paralel bir dogru cizin.
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Daha sonra ogrenciler, 20 dakika boyunca, evde calisilan Temel Geometrik
Cizimleri uygulayarak bir bisiklet cizecekleri pratik bir alistirma yaparlar; bu
noktaya kadar alistirmanin ilk boluminde tUim &grencilerin ayni ¢ozUme
ulasmasi gerekiyordu.

Alistirmanin ikinci bolumu, daha once teknik prosedurlerle elde ettikleri
bisikletin sanatsal bir yorumunu yapmak zorunda kalacaklari ayni gorinttden
farkli, orijinal ve yaratici sonuclar elde etmek i¢cin her 6grencinin yaraticiligini
artirmaya ve gelistirmeye odaklanmaktadir.

GOrevin sonunda Ogrenciler ¢calismalarini sinifin geri kalanina sunacaklardir,

Son olarak, calisilan icerikler bir Kahoot araciliglyla degerlendirilecektir.

KAYNAKLAR

Co-dunded by the
Ermsmese Progrenime
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https://www.youtube.com/watch?v=jYnQH8wDRY4
https://www.youtube.com/watch?v=qiYNuUljcXs

AKTIVITE 10

Nihai ¢6ziim:




AKTIVITE 10




AKTIVITE 10

OGRENCIiI DEGERLENDIRMESI

Faaliyeti degerlendirmek igin 3 bolumu ele alacagiz:
« Ogrenciler tarafindan edpuzzle'da yanitlanan sorular

+ Sinifta gerceklestirilen faaliyet dikkate alinacaktir:
= Geometrik problemleri ¢ozme, konstruksiyonlarin yontemini ve muhakemesini
gelistirme.
= Geometrik problemleri ¢ozebilir, bitirme ve sunumu degerlendirebilir.
=Yaraticl ¢dzumler.
= Kullanilan sanatsal tekniklerin dogru kullanimi.
+ Ogrenciler Kahoot (Temel Geometrik Cizim-ISTEDU) uygulamasi ile 10 soruluk bir

teste gireceklerdir.

BIBLIYOGRAFYA

Bu etkinlikte asagidaki uygulamalari kullandik
« https://kahoot.com/
» https://edpuzzle.com

OLGCEKLENEBILIRLIK

Daha yuksek seviyeler icin aciortay, medyan, yukseklik vb. gibi diger geometrik
cizgiler de dahil edilebilir. Bu cizgilerle, 68rencilerin 6grendikleri geometrik cizgileri
sanatsal bir bakis acisiyla uygulayacaklari baska bir pratik etkinlik denenecektir.

DAHAFAZLABILGI

Ogrenciler ev ddevlerini, cevreyi kirletmedigi, sera gazi yaymadigi, glrultt yapmadigl,
ucuz oldugu ve hem kentsel alanlarda hem de kirsalda, deniz kenarinda veya
daglarda dolasmak icin iyi oldugu icin saglikli, cevre dostu ve surdurulebilir bir ulasim
araci oldugu fikrini aktarmaya ¢alisarak yapmalidirlar.

Herkesin ulasabilecegi saglikli bir yasam tarzidir!


https://kahoot.com/
https://edpuzzle.com/
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