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PRODUSE FINALE 5
GANDIRE VIZUALA &
INTELIGENTA SPATIALA

GANDIREA VIZUALA ESTE METODOLOGIA SAU TEHNICA CARE
CONSTA IN TRANSPUNEREA GANDURILOR SAU IDEILOR IN IMAGINI,
CAPTURAND IN ELE ESENTA MESAJULUI CARE TREBUIE TRANSMIS.




 ACTIVITATE

TITLUL Renasterea

REZUMAT

Renasterea este unul dintre cele mai importante curente artistice din istoria
umanitatii. istoria umanitatii. Isi are originile in Italia, la Florenta, si se bazeazs
pe redescoperirea valorilor culturale si artistice ale Antichitatii. Trebuie tinut
cont de faptul ca este un curent de lunga duratd, in care schimbarile s-au
produs treptat, astfel incat a fost Tmpartit in trei etape, si anume: pre-
Renasterea, Renasterea timpurie si apogeul Renasterii.

Perioada prerenascentista, cunoscuta si sub numele de Trecento, este tipicd
pentru lItalia secolelor XlI-XIV si se caracterizeaza prin plasarea omului in
centrul tuturor lucrurilor, pe fondul dezvoltarii umanismului.

Umanismul a fost un curent promovat de intelectualii europeni care au pus
accentul pe studiul textelor scriitorilor antici Platon si Aristotel. In aceasts
perioada, descoperirea statuilor antice a schimbat viziunea omului si |-a
determinat sa reproduca cat mai bine arta vechilor greci si romani. Italia a fost
adepta catolicismului si au fost produse multe opere religioase. Cei mai
reprezentativi pictori din aceasta perioadd au fost Cimabue si Giotto.

Giotto a fost cel care a reintrodus pictura murald, cunoscuta si sub numele
de pictura in fresca (care fusese deja folosita in antichitate de greci si romani).
Aceasta tehnica constd in pictura pe tencuiald umeda si necesita multa
rapiditate si atentie, deoarece culoarea se usuca odata cu tencuiala, iar daca ai
gresit ceva nu poti interveni, nu poti repara.

In aceastd perioads, in Florenta au fost construite cladiri civile si religioase,

precum Palazzo Vecchio si Santa Maria del Fiore.
Renasterea timpurie se mai numeste si Quattrocento si se referd in special la
secolul al XV-lea. Este o perioada extrem de importanta datorita aparitiei
PATRONATULUI (persoane bogate, inclusiv reprezentanti ai Bisericii Catolice,
finanteaza aparitia operelor si incurajeaza dezvoltarea artelor).
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Familile de frunte ale Italiei, cum ar fi familia Medici din Florenta si familia
Sforza din Milano, au contribuit la descoperirea unor mari artisti, pe care s-au
straduit sa ii perfectioneze comandand opere de arta cu teme religioase sau
mitologice.
Cei mai importanti artisti ai acestei perioade sunt: Fra Angelico, Paolo Uccello,
Piero della Francesca, Sandro Botticelli, Donatello, Fillippo Brunelleschi, Leon
Battista Alberti, Lorenzo Ghiberti y altii.
In aceastd perioads, Santa Maria Novella din Florenta a fost finalizats,
Donatello a executat David, iar Botticelli a pictat panourile cu Nasterea Iui
Venus si Primavera. pentru Lorenzo de pe
Medici. Apogeul Renasterii, cunoscut sub numele de
Cinquecento, se refera la secolul
XVI, Tn care s-au stabilit mari maestri precum Leonardo da Vinci, Michelangelo
Buonarroti, Raphael Sanzio, Titian Vecellio, Andrea Palladio si multi altii. Tn
aceasta perioada, accentul este pus pe studiul corpului uman, pe
reprezentarea proportiilor corpului si pe reprezentarea perspectivei, adica pe
senzatia de adancime bazata pe concepte matematice. Mentionam faptul ca
artistii efectuau disectii, pe ascuns, pentru a vedea cum este compus corpul
uman. corpul
uman.
Papalitatea devine din ce In ce mai importanta in procesul de creatie,
comandand lucrari de arta atat pentru Vatican, cat si pentru numeroase
biserici din Italia.
Secolul al XVI-lea este marcat de aparitia Giocondei, de prezenta imaginii
Fecioarei Maria care patrunde in Pieta, de frescele care domina tavanul
Capelei Sixtine sau de impunadtoarele vile proiectate de Palladio.
Renasterea s-a raspandit si in alte tari europene, cum ar fi Germania, Franta,
Anglia si Tarile de Jos. In aceste zone, influentele renascentiste au patruns din
ce In ce mai usor in picturd, in timp ce sculptura si arhitectura au fost mai greu
de influentat.

AUTOR/S DATA 20/03/2021
Scoala Gimnaziala Maria Rosetti VERSIUNEA




, ACTIVITATE

OBIECTIVE DIDACTICE

Pentru a intelege cum a evoluat omenirea din punct de vedere cultural - pentru a
intelege cum a evoluat din punct de vedere cultural - pentru a intelege cum a evoluat
din punct de vedere cultural - pentru a intelege cum a evoluat din punct de vedere
cultural.

artistic.

Descoperiti transformdrile stilistice in functie de secol si de tara.

Analizati cateva capodopere pentru a descoperi mesajele transmise de artisti.
Constientizarea faptului ca arta renascentista este multidisciplinara.

[] STIINTA "] LIMBI
/ TEHNOLOGIE LITERATURA
] MATEMATICA ] MuzicA

/| GEOGRAFIE/ISTORIE ALTE: ARTE

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...
v 12=-14 ANI | | 14-16 ANI Y-\ N  J—

INSTRUMENTE NECESARE

Creioane de

hartie

Markere

Imagini pentru a realiza harta
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SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

1. Cartografierea din Renastere
2. Realizarea schitei lectiei
3. Editarea imaginilor

CUVINTE CHEIE

* |talia * Sculptura

* Florenta + Umanism

* Germania + Papalitate

* Franta + Mecena Capela
* Anglia * Sixtind

* Olanda

e |Leonardo da Vinci
* Pictura .

Michelangelo
» Arhitecturd

Buonarroti
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RESURSE

Vedeti hartile in urmatoarele linkuri.

EVALUAREA ELEVILOR

Rolul profesorului este de a ghida elevii in procesul de invatare,

sa le ofere informatii noi, sa ii provoace sa gandeasca si sa li incurajeze sa 1si
exprime opiniile pe un anumit subiect.

In acelasi timp, se propune dezvoltarea spiritului critic al elevilor, pe baza
analizei unor imagini. In acest context, elevii sunt incurajati s& isi exprime ideile
in fata colegilor, invatand prin descoperire si dialog.

Acesta urmareste dezvoltarea capacitatii de a atribui anumite semnificatii
simbolurilor religioase sau mitologice pentru a intelege opera de arta.


https://drive.google.com/file/d/1vpqNebr5naGRolQpqU-tYHGC_Yf0ZNcY/view
https://drive.google.com/file/d/1gGE_GCib5qg7MWvRbAmPqZXFO9wj-CEC/view

ACTIVITATE

Nivelul de IN FAZA DE ACHIZITII PUBLICE NIVELUL DE BAZA NIVEL MEDIU NIVELUL AVANSAT
abilitate
45 67 89 10
O cunoastere excelentd a
Cunoasterea minimé a Cunostinte de  baza Cunoasterea materiei care permite
Cunostinte materiei predate, care se are bot i folosite aprofundaté a argumentarea si Contr\blule‘Ia
T actualizeaza cu ajutorul entrup res0lares subiectului care realizarea unor SChe”]e ogice
profesorului sau Eardm‘or permite o  analiz3 care sftau la F}aza dobandirii de
individuald a imaginilor. not informatii
Cel care invatd Elevul face conexiuni
foloseste logice, intelege cu
Elevul are rareori intrebdri experientele usgur‘\r’wté 'subz?ecte Cursantul se raporteaza critic la
sau opinii despre ceea ce anterioare T : tema propusa spre dezbatere,
. se discuta. multidisciplinare si face o ) )
Autoritati pentru a o N bi : poate analiza singur o imagine
pentru a crea noi egatUﬁa intre sut |ect'$|
abilitati de rezolvare a experienta de zi cu zi.
unor exercitii
Profesorul  trebuie  sa Elevul are nevoie din Cursantul are Elevul este capabil sa rezolve
Atitudini intervina constant in timpul cand in cand de sfatul incredere in sine si sarcina de lucru singur si cu multd
Sctivitstii profesorului. COOUQ‘ n timpul creativitate. El/ea are un
activitail. comportament asumat.

BIBLIOGRAFIE

* Botez-Crainic, Adriana, Renasterii, Manierism, Baroc: istoria artelor
plastice, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 2010.

+ Farthing, Stephen, Istoria artei picturii rupestre la arta urband, Bucuresti, Editura
RAO, 2011.
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SCALABILITATE

Harta este pe intelesul tuturor.

MAI MULTE INFORMATII

Dupa lectie, elevilor li se vor prezenta o serie de

imagini cu cele mai importante opere de arta produse in perioada Renasterii,
atat In Italia, cat si In strainatate. Impreund vom analiza aceste capodopere
pentru a intelege mai bine aceasta perioadd istorica, vom descoperi
importanta inovatiilor maestrilor italieni si modul in care acestea au influentat
arta ulterioara. De asemenea, elevii vor fi incurajati sa faca singuri comentarii
artistice pentru a intelege mai bine operele de arta.
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TITLUL CETATENIE]

REZUMAT

Termenul de CETATENIE exprimd o legdturd, care este si un drept, de
apartinand un oras sau un stat de catre un individ, nativ sau naturalizat, numit
cetdtean. In sfera juridics, termenul indicd ansamblul drepturilor si obligatiilor
celor care apartin unui anumit stat sau unei anumite comunitati. Cetatenia poate fi
vdzutd ca un statut al cetateanului, dar si ca o relatie juridica intre cetatean si stat.
Conceptul de cetatenie este legat de dreptul la anumite drepturi, numite drepturi
cetdtenesti, care sunt consacrate in constitutii si declaratii de drepturi
Si care sunt impartite In drepturi civile, drepturi politice si drepturi sociale.
Cetatenii, in calitate de membri ai comunitatii politice, au, in general, anumite
drepturi care se numesc drepturi politice: de exemplu, dreptul de a vota, de a
fi ales intr-o functie publicd, de a adera la un partid politic, de a ocupa o functie
publicd. In Italia, aceste drepturi sunt stabilite In mod solemn in Constitutie, care
recunoaste, printre altele, dreptul cetateanului italian la muncd, la libera circulatie,
la intrunire si la asociere. Pe de alta parte, toate persoanele, in calitate de fiinte
umane si indiferent de cetatenia lor, au dreptul la anumite drepturi cunoscute in
mod traditional ca drepturi ale omului: de exemplu, dreptul la exprimarea gandirii
si dreptul la libertate religioasa.

Cetdatenia activa este capacitatea cetdtenilor de a se organiza in mod multifatetat,
de a mobiliza resurse umane, tehnice si financiare si de a actiona prin diferite
metode si strategii pentru a proteja drepturile prin exercitarea de competente si
responsabilitati orientate spre ingrijirea si dezvoltarea bunurilor comune.
Cuvantul-cheie partajare nu se limiteaza la sfera intereselor, ci trebuie extins la un
set de valori. Promovarea constientizarii valorilor impartasite, lucrand pentru a se
asigura ca actiunea comuna
nu le ignoram, chiar inainte de a fi un exercitiu politic, este un eveniment

eminamente educativ.
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Semnificatia cetdteniei are o valoare addugata care rezida cu siguranta in
termenii de cetatenie activa si cetdtenie solidard. Prin activa intelegem dorinta
de a participa in mod concret la actiunea civica in multiplele sale forme, in timp
ce prin solidaritate intelegem o privire atentd si binevoitoare fata de cei care,
din diverse motive, se simt exclusi, neintegrati, neimplicati in viata publica.

Prin cetdtenie activa, sau activism civic, putem intelege sintetic ansamblul
formelor de auto-organizare care presupun exercitarea de puteri S
responsabilitati in sfera politicilor publice, cu scopul de a face efective
drepturile, de a proteja bunurile comune si de a sprijini subiectii in conditii de
slabiciune. Asociatii de consumatori, miscdri sociale, grupuri ecologiste, miscari
de baza, comitete locale, grupuri de auto-ajutorare, cooperative si intreprinderi
sociale, organizatii de voluntariat, organizatii de cooperare internationald,
initiative civice pe internet, grupuri de gradini urbane si de parcuri publice,
miscari ale utilizatorilor de servicii publice, centre de consiliere si sprijin pentru
cetatenie, miscari pentru drepturile femeilor sau ale migrantilor, cantine pentru
saraci, sunt cateva dintre formele pe care le ia activismul civic, in timp ce
caracteristica comuna a acestor organizatii de cetatenie activa este statutul lor
de actoriin sfera publica.

Cetatenia digitala se refera la abilitatea de a participa in mod pozitiv, critic si
competent In mediul digital, valorificand comunicarea eficienta si abilitatile
creative, pentru a practica forme de participare sociala care respectd drepturile
omului si demnitatea prin utilizarea responsabila a tehnologiei. Cetadtenia
digitala reprezinta o noud dimensiune a educatiei pentru cetatenie care se
concentreaza pe Iinvatarea cursantilor sa lucreze, sa trdiasca si sd
Tmpartaseasca in mediile digitale in moduri pozitive.

Cetatenia digitala este "un angajament competent si pozitiv fatd de tehnologiile
digitale (creare, lucru, partajare, socializare, cercetare, joc, comunicare Si
Invatare), participarea activa si responsabild (valori, competente, atitudini,
cunostinte) in comunitati (locale, nationale, globale) la toate nivelurile (politic,
economic, social, cultural si intercultural); angajarea intr-un proces dublu de
invatare pe tot parcursul vietii (in contexte formale, informale si non-formale) si
sustinerea continua a demnitatii umane”.
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Cetatenia stiintifica poate fi definita ca un "exercitiu informat al drepturilor
cetatenesti", intr-un context - "societatea cunoasterii" - in care cunoasterea este
principalul motor - al dinamicii sociale, economice si culturale, dezvoltarea
tehnologica este din ce In ce mai rapida si tot mai des suntem chemati sa
participam la procese decizionale care includ o puternica componenta tehnico-
stiintifica. componente. Apare astfel o cerere de drepturi de cetatenie stiintifica
ca o conditie prealabila pentru realizarea unei democratii substantiale.
Experienta COVID-19, care ne-a determinat sa acceptam pasiv deciziile luate de
un comitet tehnico-stiintific fara a avea posibilitatea nu numai de a participa, ci si
de a fi informati si de a intelege pe deplin datele pe care se bazau aceste decizii,
a aratat cat de departe suntem de exercitarea participativa a cetateniei stiintifice.
Ne aflam intr-un context al stiintei "post-normale" - in care deciziile care trebuie
luate sunt urgente, mizele sunt mari si stiinta este incerta - ceea ce evidentiaza
necesitatea de a pregati rapid instrumentele pentru realizarea cetdteniei
stiintifice.

Cetatenia europeana

Cetdtenia europeana a fost introdusa pentru prima data in articolele 9-12 din
Tratatul privind Uniunea Europeana (UE). Articolele 18-25 din Tratatul privind
functionarea Uniunii Europene stabilesc drepturile care decurg din cetdtenia
europeana.

Orice cetatean al unei tari din UE este considerat cetdtean al UE. Cetatenia
europeana nu inlocuieste cetdtenia nationald, ci vine in completarea acesteia.
Cetdtenia europeand este statutul juridic al oricdrei persoane care apartine unui
stat membru al UE. Cetdtenia va da dreptul la:
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sa se deplaseze si sa locuiasca pe intreg teritoriul UE;

sa voteze si sa candideze la alegerile municipale si pentru Parlamentul
European in statul de resedintg;

sa beneficieze de protectie diplomatica si consulara din partea autoritatilor
din fiecare tara UE din afara Uniunii, in cazul in care statul al carui cetatean
este nu este reprezentat;

sa adreseze o petitie Parlamentului European si sa se adreseze
Ombudsmanului European;

sa se adreseze institutiilor europene intr-una dintre limbile oficiale ale
acestora si sa primeasca un raspuns in aceeasi limba;

sa nu fie discriminati pe motive de nationalitate, sex, rasg, religie, handicap,
varstd sau orientare sexualg;

sa invite Comisia sa prezinte o propunere legislativa (initiativa cetateneasca);
+ accesul la documentele institutiilor si organismelor, sub rezerva anumitor
conditii (articolul 15 din TFUE).

Cetatenia economica

In societatea contemporang, traversdm din nou un moment istoric in care
Criza, scaderea consumului, indatorarea, familiile in dificultate etc. sunt poate
cele mai pronuntate si scrise cuvinte in stiri siin viata de zi cu zi... ... .

Educatia financiara a devenit un aspect important al educatiei cetatenilor si
este recunoscuta la nivel mondial ca fiind un element esential al stabilitatii si
dezvoltarii socio-culturale. De asemenea, ea permite ca viitorul sa fie vazut ca
un interval de timp controlabil, desi nu intotdeauna previzibil, datorita unei
capacitati critice mai mari dobandite de la o varsta frageda.
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Abordarea propusa pentru educatia economicd a cetatenilor permite abordarea
acestei probleme din doua perspective diferite. Prima este
se bazeaza pe o analiza in functie de diferitele "etape ale vietii". Fiecare
etapa corespunde a diferit dezbateriy
abordari, probleme legate de bani si de gestionarea
acestora, competente necesare si dobandite si educatie fezabild. Cea de-a
doua perspectiva se bazeaza pe analiza abordarilor diferitelor organisme de
invatamant si a strategiilor care trebuie adoptate,  pentru a
alfabetizare alfabetizare economica la un context mai larg,
care vizeaza educarea oamenilor in ansamblul lor.  Cercetdrile arata ca in
familie, parintii si copiii vorbesc despre bani, in special despre cheltuieli, in
timp ce veniturile lunare, economiile, datoriile si problemele financiare sunt
rareori discutate.

Cetatenia globala este un mod de viata care recunoaste ca lumea este o retea
din ce in ce mai complexa de conexiuni si interdependente. Este un mod de
viata in care alegerile si actiunile noastre pot avea un impact asupra camenilor
si- comunitatilor la nivel local, national sau international. Cetatenia globala
Incurajeaza respectul pentru sine si pentru ceilalti, indiferent unde trdiesc. Ea
Incurajeaza ocamenii sa se gandeascd profund si critic la ceea ce este corect si
echitabil si la ceea ce va reduce la minimum daunele aduse planetei noastre.
Explorarea aspectelor legate de cetatenia globala 1i ajuta pe elevi sa devina mai
increzatori in apdrarea convingerilor lor si mai priceputi in evaluarea eticii si a
impactului deciziilor lor.

Un cetatean global este o persoana care:
+ este constient de restul lumii si de rolul sau de cetatean al lumii
respecta si apreciaza diversitatea
intelege cum functioneaza lumea este
indignat de nedreptatea sociala
este implicat in comunitate la diferite niveluri, de la cel local la cel global
este dispus sa actioneze pentru a face din lume un loc mai echitabil si mai durabil
Isi asuma responsabilitatea pentru actiunile sale.
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Pentru a fi cetateni globali eficienti, tinerii trebuie sa fie flexibili, creativi si
proactivi. Ei trebuie sa fie capabili sa rezolve probleme, sd ia decizii, sa
gandeasca critic, sa comunice eficient ideile si sa lucreze bine n echipe si
grupuri. Aceste abilitati si atribute sunt recunoscute din ce in ce mai mult ca
fiind esentiale pentru succesul in alte domenii ale vietii din secolul XXI, inclusiv
n multe locuri de munca. Aceste abilitati si calitati nu pot fi dezvoltate fdra
utilizarea unor metode de invdtare activa prin care elevii invata facand si
colaborand.

AUTOR/ES DATA 22/02/2021

IPS Maffeo Pantaleoni VERSIUNEA '

OBIECTIVE DIDACTICE

"A sti" si "a sti cum sa gandesti", pentru a dezvolta o cetatenie reflexiva

prin libertate, tolerantd, egalitate si solidaritate: aceasta presupune
cunoasterea institutiilor publice si a regulilor de libertate si actiune pentru a se
apara impotriva abuzurilor de putere.

"A sti sa fii" sau a trai cetatenia prin internalizarea regulilor democratice si
sensibilitatea fata de valorile si drepturile omului.

"A sti sa faci", sau a lua decizii in sfera sociala si civila intr-un mod
participativ, asumandu-ti angajamentul si responsabilitatea: aceasta este
cetatenia deliberativa.

Thecetatenie cetatenie ar trebui sa fie un obiectiv educational
transversal. Cunostintele trebuie sa fie combinate cu know-how sau
cunostintele practice vor duce la competenta.
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Cetatenia activa poate fi impartita in diferite domenii de competentd, deoarece
include:

1 - Cetatenia stiintifica: aceasta grupeaza competentele care i permit
cetateanului sa se implice si sa fie competent din punct de vedere social in
ceea ce priveste inovatiile tehnologice si sa inteleaga intr-un mod simplificat,
dar critic,c complexitatea lumii de astazi, care este impregnata de aspectele
stiintifice si ecologice ale vietii sociale si individuale.

2 - Cetdtenia economica: gruparea competentelor care i permit
cetateanului sa deving, In cadrul societatii, 0 persoana cu adevarat informatd,
care cunoaste functionarea de baza a economiei in lume pentru a contribui nu
numai la bunastarea individuala, ci si la cea sociala.

3 - Cetatenia digitala: ofera posibilitatea de a-si apara drepturile prin
utilizarea mijloacelor virtuale, cum ar fi o retea sociala sau o aplicatie.

4 - Cetatenia europeana: este cetatenia care oferd posibilitatea de a-si
exercita drepturile si fata de institutiile europene.

5 - Cetatenia globala: este capacitatea de a intelege problemele globale ale
lumii din ce In ce mai complexe si mai interconectate in care traim,
caracterizata de amenintari si oportunitati, cum ar fi cele prezentate in Agenda
2030 pentru dezvoltare durabila a ONU.

[ ] STIINTA vILIMBI STRAINE

] TEHNOLOGIE || LITERATURA

[ ] MATEMATICA [ ] MUZICA

/| GEOGRAFIE[ISTORIE v ALTE: STIINTE JURIDICE S
ECONOMICE
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NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...
[ ]12-14 ANI V1 14-16 ANI Y-\ 1 g S —

INSTRUMENTE NECESARE

* Video pe hartie
* Creioane
* Markeri
+ Fotografii
+ Tdierea siinregistrarea unui time lapse
+ Imagine a hartii vizuale

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

1) Desenarea hartii cetateniei

2) Scrierea scenariului

3) Inregistreazd un interval de timp in timp ce iti desenezi harta.
Inregistreaza-ti vocea citind scenariul

4) Editare de imagini si audio + muzica

5) Video pentru partajarea pe retelele sociale
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CUVINTE CHEIE

, Inovare Crestere

Cetatenie digitala T + Migrant
Cetatenie activa . cconomica * nevoias
Cetatenie stiintificd . Cresterg 5 o PEC
Cetatenie stiintifics ~ » —cONOMICa « SPID

+ Cetdtenie europeana * En?rg|e cuuratav « Semnatura digitala
Apa curata Apa

+ Cetatenie globala b _ » (Carte de identitate

+ Cetdtenie globala curats Salubnteﬁe + electronicd Drept de

+ Cetdtenie economica E(ujuE:aUe d_e calltvate « vot Drept de sedere

+ Societatea cunoasterii S?nvat.ate 5i bunastare » Drept de sedere

» Pease Justitie : >aracie » Parlamentul European
+ Inegalitati Afaceri Foamea « Protectie consulara

+ Inovare Egalitatea de.gen « Ombudsmanul

+ Infrastructura . Orase durabile , « European Consiliul

+ Infrastructura Consum responsapil » European Comisia

b Schimbari climatice y
+ Munca , 5 Europeana Documente
Viata sub apa
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RESURSE

Harta dezvoltata cu coggle.it in limba italiana si tradusa in limba engleza cu ajutorul
aplicatiei
Profesor de engleza. Accesati harta prin intermediul acestui link.

EVALUAREA ELEVILOR

Strategii de gandire vizuala (VTS) este o metoda de predare care
Tmbunatateste capacitatea critica a elevilor.

abilitati de gandire prin discutii despre imagini vizuale facilitate de profesor.
VTS 1ncurajeaza participarea prin intermediul unui proces de rezolvare a
problemelor in grup. Se foloseste arta pentru a preda gandirea, abilitatile de
comunicare si alfabetizarea vizuald. Elevii contribuie la discutie prin
prezentarea propriilor observatii si idei in fata clasei. Toate contributiile sunt
acceptate si analizate in mod neutru de catre profesor si de cdtre clasa, astfel
Tncat elevii sa poatd invdta din perspectivele celorlalti.

STB pune accentul pe procesul de invdtare al celui care invata, individual si in
colaborare cu altii, mai degraba decat pe diseminarea de


https://drive.google.com/file/d/1KhZoz2gTJiEeS3_GMyrNOfTaIbZK6Z_5/view

JACTIVITATE 2

cunostinte din partea formatorului. Prin urmare, VIS este orientat catre
cursant. pune puterea in mdiile cursantilor. se concentreaza pe proces si nu
pe produs: cursantilor nu li se ofera un rdaspuns corect, deoarece raspunsul se
afld In procesul de invatare si de discutie. Incurajeazd gandirea critics.

COMPETENTE

Competenta cetdteneascd se refera la capacitatea de a actiona ca cetateni
responsabili si de a participa pe deplin la viata civica si sociala, pe baza unei
intelegeri a structurilor si conceptelor sociale, economice, juridice si politice,
precum si a evolutiilor globale si a sustenabilitatii.

Competenta in domeniul cetdteniei se bazeaza pe cunoasterea conceptelor si
fenomenelor de baza referitoare la indivizi, grupuri, organizatii de muncd,
societate, economie si cultura. Ea presupune intelegerea valorilor comune ale
Europei, asa cum sunt exprimate in articolul 2 din Tratatul privind Uniunea
Europeana siin Carta drepturilor fundamentale a Uniunii Europene. Ea include
cunoasterea evenimentelor contemporane, precum si interpretarea critica a
evenimentelor majore din istoria nationald, europeana si mondiala. De
asemenea, cuprinde cunostinte despre obiectivele, valorile si politicile
miscarilor sociale si politice, precum si despre sistemele durabile, In special
schimbarile climatice si demografice globale si cauzele acestora. Cunoasterea
integrarii europene este esentiald, Impreuna cu constientizarea diversitatii si
identitatilor culturale in Europa si in lume. Agasta include o intelegere a
dimensiunilor multiculturale si socio-economice ale societatilor europene si a
modului in care identitatea culturald nationala contribuie la identitatea
europeana.

Competenta in domeniul cetateniei presupune capacitatea de a se angaja

sa colaboreze eficient cu altii pentru a realiza un interes comun sau public,
cum ar fi dezvoltarea durabila a societatii.



JACTIVITATE2

Acest lucru necesita gandire critica si abilitati integrate de rezolvare a
problemelor, precum si capacitatea de a elabora argumente si de a participa in
mod constructiv la activitatile comunitatii, precum si la luarea deciziilor la toate
nivelurile, de la cel local si national la cel european si international. De
asemenea, aceasta presupune capacitatea de a accesa, de a interpreta critic si
de a interactiona atat cu mass-media traditionale, cat si cu cele noi, precum si
de a intelege rolul si functiile mass-media in societdtile democratice. Respectul
pentru drepturile omului, baza democratiei, este conditia prealabila pentru o
atitudine responsabila si constructiva. Participarea constructiva presupune
dorinta de a lua parte la procesul decizional democratic la toate nivelurile si la
activitatile civice. Aceasta include sustinerea diversitatii sociale si culturale, a
egalitatii de gen si a coeziunii sociale, a stilurilor de viata durabile, a promovarii
unei culturi a pacii si a non-violentei, precum si a dorintei de a respecta viata
privata a altora si de a fi responsabil fata de mediu. Un interes pentru evolutiile
politice si socio-economice, pentru stiintele umaniste si pentru comunicarea
interculturala este esential pentru a fi dispus atat sa depdseasca prejudecatile
Si sa faca compromisuri acolo unde este necesar, cat si sa asigure dreptatea si
echitatea sociala.



ACTIVITATE 2

EVALUAREA COMPETENTELOR

NIVEL DE N FAZA DE BASIC INTERMEDIU AVANSAT
COMPETENTA ACHIZITH

' PUBLICE

1 2 3 4

COPILUL 1
COPILUL 2
COPILUL 2
COPILUL n

NIVELUL 1 4-5
NIVELUL 2 6
NIVELUL 3 7-8

NIVELUL 4 9-10




ACTIVITATE 2

NIVELUL DE COMPETENTA N BASIC INTERMEDIU AVANSAT
45 78 9-10
Cunostintele privind temele
‘ - propuse sunt vaste, consolidate si
Cunoasterea Cunoasterea subiectelor Cunostintele privind bine

subiectelor propuse
este minimd, putand

propuse este esentiald si
poate fi organizata si

subiectele propuse sunt

consolidate si organizate.

organizat. Persoana care invatd este
capabild sd le recupereze, sd le

Cunostinte fi organizata si recuperatd cu ajutorul Cursantul este capabil sa relationeze in mod independent si
recuperatd cu profesorului sau al le regdseasca s3 utilizeze
ajutorul profesorului. colegilor. in mod autonom si sd la locul de munca. Stie cum s se
utilizeze munca refere la ele folosind
matematicd ca bazd diagrame, harti, scheme si sa le
pentru utilizeze In activitatea lor siin
contexte noi.
Studentul pune . o _Cursantul exerseazd in mod
in practics ACursanFuI pune in practica independent competentele
abilitatile legate in mod independent legate de sub|ecte\ev
de subiectele competentele legate de apordate; el/ea f{ace \egatuvra
Cursantul adopta ocazional abordate, in cele temele abordate si este intre ceea ce stie, noteaza
comportamente si atitudini mai multe cazuri capabil s& faci legitura legaturile $:f|etrafocg'tetaz'a| la
Competente in conformitate cu principiile Zin:g‘eiastie e intre cunostinte si Ceeige(:reieangzsc;ngré?e $c|ua
constitutionale si are nevoie Fr)o ﬁa experientele traite, cu relevants si completitudine.
de atentiondri constante si gxpgrienté ceeacea St_Ud‘at sicu Aduce contributii personale
de directs, dacs nu textele analizate, cu o si originale, utile si pentru
cu ajutorul buna relevanta. fmbundtatirea procedurilor,
profesorului. care se poatg adavpta la
diverse situatii.
Elevul adopta ocazional Isi asuma o _
Elevul adopté ocazional comportamente si responsabilitatile care T co‘ntlr\blutu personal'ed,y
comportamente si atitudini _ revin Aorlgmaue: propuneri de
atitudini in conformitate in concordanta cu Isi asuma Imbunatdtire, f5i asuma
Atitudini cu normele standardele responsabilitatea in responsabilitatea fatd de

constitutionale si are
nevoie de atentiondri si
solicitari constante din
partea adultilor.

constitutionale si trebuie
sa
atentionari si solicitari
constante din partea
adultilor

munca si fatd de grup

muncd, fata de alte
persoane, fata de
comunitate si exercita o
influentd pozitivd asupra
grupului.




,ACTIVITATE 2

BIBLIOGRAFIE

. https://www.lafeltrinelli.it/libri/daniele-marescotti/a-scuola-cittadinanza-
attiva-competenze/9/88826053448

https://eur-lex.europa.eu/legalcontent/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H
0604(01)&from=RO

SCALABILITATE

Harta poate fi utilizata cu usurinta la toate nivelurile de invatamant, deoarece este
usor de pentru a intelege.

MAI MULTE INFORMATII

Harta poate fi dezvoltata in continuare in ramificatiile sale. Fiecare ramura
poate face obiectul unei UDA (unitate didactica de invatare).



ACTIVITATE 3

@
TITLUL ART. 1 Constitutia italiana

REZUMAT

Obiectivul activitatii este acela de a dobandi valoarea Constitutiei italiene ca o
legea fundamentald a statului. Aceasta nu numai ca stabileste "regulile jocului",
adica normele fundamentale ale unui stat, ci reprezinta si o harta a valorilor,
indicand idealurile si obiectivele pe care o comunitate decide sa si le fixeze,
precum si continutul principiilor fundamentale.

AUTOR/S DATA 16/05/2022

VERSIUNEA 1
IPS Maffeo Pantaleoni

OBIECTIVE DIDACTICE

* Afisaj interactiv
» Computer
¢ Smartphone

[ ] STINTA L] LIMBI STRAINE
[ ] TEHNOLOGIE ] LITERATURA
[ ] MATEMATICA ] MUZICA

[ | GEOGRAFIE[/ISTORIE  ALTE: DREPT
NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

| ] 12-14 ANI V/14-16 ANI .11 ; -J——



ACTIVITATE S

INSTRUMENTE NECESARE

. Video scrib

. Cartea Constitutiei italiene
Kahoot

Afisaj interactiv

+ Computer

+ Smartphone

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

1)Prezentarea activitatii
2)Urmariti tipul de video
3) Activitatea Kahoot

4) Dezbatere

In partea de evaluare a elevilor, elevii au réspuns la intrebarile pe baza a ceea ce
i s-a spus in videoclipul de gandire vizuala, prin Kahoot.

CUVINTE CHEIE

Democratie
+ Democratie directa
« Democratie reprezentativa
« Republica
+ Munca
« Persoane care desfasoara
. activitati  independente
« Persoane angajate Stat
. italian

Suveranitate

e Teritoriu

*« Oameni

+ Formade

e guvernamant Forma
« de stat Monarhie

« Putere absoluta

» Diviziunea puterilor
« Drepturi de vot

. Referendum



JACTIVITATE 3

ICONS .
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RESURSE

Urmariti videoclipul activitatii si punerea in aplicare cu elevii.

Caofundid by the
Innovative schools adapted ﬂ for improving technological
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https://www.youtube.com/watch?v=K4iOXWrvfuU&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=wcVuKt8oa_k

ACTIVITATE 3

EVALUAREA ELEVILOR

Am evaluat elevii pe baza raspunsurilor date in kahoot si a
dezbatere

Am prezentat lectia elevilor explicand continutul videoclipului si, dupa vizionarea
acestuia, am discutat principiile continute in arta. 1.

https://create kahoot.it/details/252f0278-3375-4c5¢-b14e-99e89a8ac59¢

Sle,

M !


https://create.kahoot.it/details/252f0278-3375-4c5c-b14e-99e89a8ac59c

ACTIVITATE 3

BIBLIOGRAFIE

+ Constitutia italiana - Carte de drept

« iMovie pentru a crea videoclipul.

https://www.governo.it/it/costituzione-italiana/principi-
fundamentale/2839#:~text=Art.,e%20nei%20limiti%20della%
20Costituzione.

SCALABILITATE

Activitatea poate fi utilizata cu usurinta la toate nivelurile de invatamant, deoarece este
usor de inteles, tinand cont de legile unui alt stat.


https://www.governo.it/it/costituzione-italiana/principi-fondamentali/2839#%3A%7E%3Atext%3DArt.%2Ce%20nei%20limiti%20della%20Costituzione

L,ACTIVITATE 4

TITLUL Arhitectura egipteand

REZUMAT

Scopul este de a explica diferitele tipuri de cladiri egiptene, in special

via

sa analizeze diferitele tipuri de temple si morminte existente, precum si evolutia
acestora de-a lungul timpului. In acest scop, considerdm c vizualizarea prin
intermediul desenelor, al desenelor animate sau al benzilor desenate faciliteaza
foarte mult asimilarea acestor concepte de catre studentii nostri.

In plus, prin aceasta activitate ne propunem o munca interdisciplinara in care
intra in joc cunostinte si abilitati din diferite discipline, nu numai in domeniul
educatiei, ci si iTn domeniul sanatatii.

doar geografie si istorie, dar si educatie artistica si vizuala si engleza.

AUTOR/S DATA 14/02/2021
5 X 1
SCOALA SECUNDARA MEDITERANEANA | Y ERSIUNEA

OBIECTIVE DIDACTICE

* Sa cunoasca principalele manifestari arhitecturale ale artei egiptene, Sa
+ distinga principalele caracteristici ale arhitecturii egiptene.
+ Explicati diferitele etape ale artei si istoriei egiptene.

L] sTUNTA ] LIMBI STRAINE
] TEHNOLOGIE ] LITERATURA
| MATEMATICA [] MUZICA

~/ GEOGRAFIE/ISTORIE -1 J - —



JACTIVITATEA4

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

/' 12-14 ANI | | 14-16 ANI Y-\ 1 | S ——

INSTRUMENTE NECESARE

+ (Creioane colorate Caiet
+ de notite
* Foide desenin format A4 si A3

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Trei sesiuni.

1-In prima sesiune introductiv, elevilor li se va prezenta un exemplu explicativ
de arhitecturd egipteand prin Visual Thinking. In plus, un scurt videoclip de pe
YouTube va fi prezentat ca exemplu de "Academia Play" ca forma de inspiratie
Si brainstorming pentru elevi.

https://www.youtube.com/watch?
app=desktop&feature=youtu.be&v=6a_glpv_XD4

2-. A doua sesiune. Eleviiisi vor dezvolta propria gandire vizuala in clasa, sub
Indrumarea profesorului.

3-. Prezentarea in clasa si prezentarea proiectului Visual Thinking elaborat.
individual la restul colegilor.


http://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&feature=youtu.be&v=6a_gIpv_XD4
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&feature=youtu.be&v=6a_gIpv_XD4

L,ACTIVITATE 4

CUVINTE CHEIE

¢ Piramidele Mastabas

+ Hypogeu (arhitectura funerara)
* Temple (Luxor, Karnac)

* Bulevardul Sfinxilor Sala

o Caracteristici:
o colosalism
o Arhitectura cu arhitrave sau cu lintoli
(lintel)

.
hipostyle _ . 5 o Coloane in forma de papirus
* Camera zeilor (arhitectura (Papiriform)
religioasa)

ICONS

lcoane murale (stalpi), coloane, morminte, obeliscuri mastaba, piramide, sageti,
concepte cheie.

.
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JACTIVITATE 4

RESURSE

Vedeti filmul activitatii
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https://www.youtube.com/watch?v=uVvhzbPtFAw&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=9

JACTIVITATE 4

CULOsALEM

CULDsALEy




JACTIVITATE 4

CULDsALp

EVALUAREA ELEVILOR

Se utilizeaza o rubrica

S
2

0z
ﬂ%

BIBLIOGRAFIE

+ "Istoria artei in benzile desenate. Lumea clasica". Cifuentes,P. Desperta Ferro

Editions, 2020.
« "Istoria asa cum nu a mai fost povestita pana acum. O carte de Academia

Play". Rubio Donzé, J. Editorial Esfera de los Libros, 2018.


https://docs.google.com/document/d/139BEsTVA-K-GA8sIjc1aZINBnKHazF8m/edit

ACTIVITATE 4

SCALABILITATE

Se aplica la un nivel mai complex, cum ar fi subiectul Patrimoniului.

Istoricul primei promotii de Bacalaureat (16-17 ani). Pentru activitatea la clasd
la acest nivel superior, continutul va fi extins. Pe langa studierea diferitelor
tipologii arhitecturale, se va lucra asupra sculpturii si a evolutiei acesteia de la
Imperiul Egiptean Antic la Imperiul de Jos si la sosirea Imperiului Roman. Din
punct de vedere sculptural, consideram de asemenea foarte interesant sd
realizam Gandirea vizuald, comparand evolutia sculpturii egiptene si grecesti,
vazand influenta egipteand asupra primei sculpturi grecesti si evolutia acesteia
spre cucerirea miscarii.



JACTIVITATES

TITLUL Evolutia comunicarii

REZUMAT

Oamenii si-au Tmbunadtatit abilitatile si dispozitivele pentru

comunicare de-a lungul a mii de ani. Profesorul de arta i invata pe elevi
despre evolutia comunicarii prin intermediul gandirii vizuale.

AUTOR/S DATA 10/02/2021

VERSIUNEA 1
Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢ioglu Ortaokulu

OBIECTIVE DIDACTICE

Predarea evolutiei comunicarii la copii si adolescenti

studenti.

Orientati elevii cu privire la gandirea vizuala, Time L apse, Mind
Mapping. Predati dispozitive tehnologice pentru utilizarea inovatiei.

] STIINTA [ ] LIMBI STRAINE

v TEHNOLOGIE ] LITERATURA

[ ] MATEMATICA (] MUZICA

[ ] GEOGRAFIE[/ISTORIE V' ALTE: ARTA
VIZUALA

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

v/ 12-14 ANI [ ] 14-16 ANI QY- Y | S —



JACTIVITATE S

INSTRUMENTE NECESARE

* Telefoane mobile
s Hartie de

e marcat

+ tripod

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Aceasta activitate are 4 propozitii:

1- Decideti la ce lucram (Titlu)

2- Inceputul cartografierii mintii

3-Furnizarea tuturor materialelor necesare (smartphone, hartie, marker,
trepied)

4-Desenarea, scrierea scenariului (dar nu l-am citit), inregistrarea unui
time lapse in timp ce desenam harta, adaugarea de muzica

CUVINTE CHEIE

Smoke * Internet + Varste
« Picturi rupestre + Telefonie + Evolutii
« Porumbei + Antena de » Educatie online
* Radio radiodifuziune , Audienta
* Televiziune « Drone , Electricitate
* Telegraf o Cumpdraturi ., Invatare vizuala
+ Computer online , conexiune
o farafir « Comunicare , Ccuscrisul

+ Inventie
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Vedeti filmul activitatii
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https://www.youtube.com/watch?v=iVk_Nb-NQiI&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=7

JACTIVITATES

EVALUAREA ELEVILOR

Dupa ce i-au invatat Gandirea vizuald, elevii au inceput sa se imbundtateasca.
Crearea de explicatii vizuale imbunatateste retentia informatiilor si intelegerea
profunda a conceptelor complexe. Din acest motiv, elevii beneficiaza de
Invatarea gandirii vizuale si a abilitatilor de comunicare .

BIBLIOGRAFIE

+ https://www.youtube.com/watch?v=A2evzLCjprU&t=104s


http://www.youtube.com/watch?v=A2evzLCjprU&t=104s

. ACTIVITATE@_

TITLUL Poluarea

REZUMAT

Poluarea mediului a Tnceput sa isi faca simtita prezenta odata cu inceputul
anilor revolutiei industriale din secolul al XIX-lea si a continuat sa creasca de
atunci, devenind astazi o adevdrata problema de sandtate publica. Poluarea
apare atunci cand mediul natural nu poate distruge un element care a ajuns in
aer, sol sau apa intr-un mod nefiresc. Procesul de distrugere poate varia de la
cateva zile la mii de ani, in functie de natura poludrii. In viata de zi cu zi
identificam mai multe tipuri de poluare: poluarea aerului, poluarea apei,
poluarea fonica Si poluarea solului.
Printre cauzele poludrii mediului inconjurator se numara numarul ei o serie de
activitati precum industria, transporturile, activitatile de glicozitati si zonele
comerciale, rezidentiale etc.
Apele reziduale pot avea un impact considerabil asupra calitatii resurselor
noastre de apd. Apa este un element esential pentru societatea noastra si
pentru sdndtatea noastra. Raurile, lacurile si apele de coasta curate sunt
importante pentru mediul de afaceri si pentru activitatile de recreere,
contribuind in acelasi timp la crearea unei identitati a zonelor in care traim.
Dacd nu sunt tratate corespunzdtor, apele uzate pot avea efecte foarte
daunatoare asupra calitatii apei. Aceste efecte variaza de la cresteri locale ale
mortalitatii pestilor pand la probleme de amploare, cum ar fi raspandirea
algelor care ameninta ecosisteme intregi.
Agricultura este principala responsabild pentru contaminarea apei si a
petrolului. Aceasta este cauzata de utilizarea tot mai mare a pesticidelor,
precum si de natura intensiva a productiei agricole. Aproape toate pesticidele
sunt fabricate din substante chimice concepute pentru a tine bolile si
daunatorii departe de culturi. Cu toate acestea, pe termen lung, intregul mediu
are de suferit - un paradox care afecteaza in cele din urma sandtatea
oamenilor (aparitia obezitatii).
Odatd cu evolutia industriei auto, poluarea mediului a crescut. In acest sens,
transporturile reprezinta o sursa majord de poluare a mediului, datoritd
motoarelor cu ardere interna.



LJACTIVITATE 6

Pe mdsura ce traficul creste pe zi ce trece si tot mai multi oameni de pe planeta
Isi doresc un mijloc de transport personal, poluarea mediului urmeaza o curbd
ascendenta si nu vom vedea prea curand o scaderea poludrii, in principal din
cauza inmultirii masinilor de la an la an, care duce la aparitia bolilor respiratorii.
Poluarea fonica provocata de avioane si expunerea pe termen lung la zgomot
poate produce diverse efecte asupra sanatatii, si anume disconfort, tulburdri de
somn, efecte negative asupra sistemelor cardiovascular, auditiv si metabolic,
precum Si tulburari cognitive.
Rezultatele folosirii plasticului de unica folosinta pot fi observate pe malul marii,
dar si in oceane. Plasticul nu numai ca polueaza coastele, dar este daunator si
pentru animalele marine care sunt prinse in bucdti mai mari si care confundd
bucatile mai mici cu hrana. Inghitirea particulelor de plastic poate Tmpiedica
digestia alimentelor normale si ar putea atrage in corpul lor poluanti chimici
toxici. Oamenii consuma plastic prin intermediul lantului alimentar, dar efectele
asupra sanatatii nu sunt cunoscute.
Industria polueaza mediul inca de la inceputul revolutiei industriale, n principal
din cauza utilizarii tot mai mari a combustibililor fosili. Secolul al XIX-lea si
Inceputul secolului al XX-lea a fost o perioada in care forta umana a fost
inlocuita de utilizarea pe scara larga a fortei provenite din arderea carbunelui,
ceea ce a dus la o poluare masiva a mediului si la formarea ploilor acide. ploile
acide sunt cauzate in principal de emisiile de dioxid de carbon, oxizi de sulf si
oxizi de azot; moleculele acestor substante reactioneaza cu moleculele de apa,
producand acizi periculosi. vile proiectate de Palladio.




ACTIVITATE 6

AUTOR/S ‘ DATA 21/03/2021
VERSIUNEA 1

.Scoala Gimnaziala Maria Rosetti

OBIECTIVE DIDACTICE

Intelegerea modului in care se produce poluarea.
Cauzele poludrii si efectele fiecareia sunt adesea abordate.

Analiza efectelor poludrii asupra mediului natural si asupra organismului
uman. Constientizarea faptului ca poluarea afecteaza mediul si camenii la
scara globala.

v/ §TIINTA ] LIMBI

V] TEHNOLOGIE ] LITERATURA

M MATEMATICA - MUZICA
ISTORIE

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

[ ]12=-14 ANI ] 14-16 ANI IR\ X | F—

INSTRUMENTE NECESARE

+ Hartie

¢ (Crejioane

+ Markere

« Imagini pentru cartografiere



JACTIVITATE 6
SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Cartografierea de la poluare
1.Realizarea schitei lectiei
2.Editarea imaginilor

CUVINTE CHEIE

» Poluare Pesticide + Poluarea fonica
o Oberzitate + Poluarea solului
« Boli respiratorii /pulmonara + Poluarea solului
» Pericole » Deseuri toxice

ICONS - i
&2

RESURSE

Vedeti filmul activitatii

ISTEDU

Innovative schools adapted tunty far improving technological

S R0 M0k IR



https://www.youtube.com/watch?v=a6qfClw2bGY&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=7

L, ACTIVITATEG

EVALUAREA ELEVILOR

Rolul profesorului este de a ghida elevii in procesul de invatare,

sa le ofere informatii noi, sa 1i provoace sa gandeasca si sa i incurajeze sa isi
exprime opiniile pe un anumit subiect.

Cu toate acestea, se are in vedere gandirea critica a elevilor carora li se cere sa
analizeze imagini ale unei fugd. In acest context, elevii sunt incurajati s Tsi
exprime ideile in fata colegilor, invatarea prin descoperire si dialog.

Acesta urmdreste sa dezvolte capacitatea de a atribui anumite semnificatii
imaginilor pentru a intelege fenomenul poludrii.

Evaluarea competentelor

Nivelul de | TN FAZA DE ACHIZITII PUBLICE NIVELUL DE BAZA NIVEL MEDIU NIVELUL AVANSAT
indemanare
45 67 89 10
Cunoasterea c O cunoastere excelentd a
temelor propuse _ 5 unofastgrizva materiei care permite
. este minima, poate Cunostinte Qe bavza 28&%3&& ‘zaare argumentarea si contribuie la
Cunostinte fi organizata si care pot fi folosite permite analiza realizarea unor scheme logice
recuperata cu pentru rezolvarea individuals a care stau la baza dobandirii de
;Jruotfoersti)‘ru\ui sau al sareinior imaginilor. nol informati.
colegilor.
. . Elevul face conexiuni
Cel carenvata logice, intelege cu c wl reazs critic |
Elevul are rareori intrebari fo\os¢$te experientele Usurinta subiecte ursantul se raporteaza critic la
sau opinii despre ceea ce anterioare pentru a L : subiectul propus spre dezbatere,
) ) N i abilitati 1 multidisciplinare si face R ; : !
Autoritatea se discuta. crea noi abilitatl In leasitura intre subiect i poate analiza singur o imagine i
vederea rezolvarii gatur T poate formula idei originale.
unor exercitii. experienta de zi cu zi.
Frofesoiul trebuie  sa Elevul are nevoie din Cursantulare Elevul este capabil s& rezolve
Atitudini intervind Tn mod constant cand In cand de mcred‘ere n swne‘ Sl sarcina de lucru singur si cu multa
i vitstii ' sfatul profesorului. control in timpu - ’
in timpul activitatii elevului. p AL creativitate. El/ea are un
comportament asumat.




ACTIVITATEG

BIBLIOGRAFIE

Gavrilescu Elena, Surse de poluare si contaminanti de mediu,,
Bucuresti, Editura Sitech, 2007.

[

Ferdinand Pricope , Poluarea mediului si conservarea naturii, Bucuresti, Editura
Rovimed, 2019.

SCALABILITATE

Harta este pe intelesul tuturor.

MAI MULTE INFORMATII

Dupa lectie, elevilor li se va prezenta o serie de imagini cu

aspecte importante ale efectelor poluarii in diferite parti ale tarii si ale Europei.
Impreund vom analiza aceste imagini si vom identifica cauzele care au dus la
poluare si efectele produse, pentru a intelege mai bine modul in care poluarea
afecteaza circuitele materiei in natura si efectele asupra sanatatii umane. De
asemenea, elevii vor fi incurajati sa faca propriile comentarii si sa dea exemple
personale din viata de zi cu zi.



JACTIVITATE7

TITLUL PIRAMIDA ALIMENTARA

REZUMAT

O piramida alimentara este o reprezentare a numarului optim de piramide alimentare.
principalele ratii alimentare care trebuie consumate in fiecare zi

AUTOR/S DATA 15/03/2021

VERSIUNEA 1
IPS Maffeo Pantaleoni

OBIECTIVE DIDACTICE

Cunoasterea SI consolidarea unor obiceiuri sanatoase pentru V|ata de zi cu zi SI
pracUca fizica SI Sport|va $| evaluarea obiceiurilor negatwe pentru sandtate,

cum ar fi fumatul, consumul de alcool, sedentarismul sau o dieta
+ dezechilibrata Organizarea si coordonarea obiceiurilor de baza, intelegerea
piramidei sanatatiica  a nansamblu  transversal care
merge mai mult dincolode de de aspectele pur nutritionale.
+ Cunoasteti calitatile diferitelor tipuri de
+ alimente. Sa identifice dietele echilibrate,

v/ STIINTA [ ] LIMBI STRAINE
TEHNOLOGIE L] LITERATURR
] MATEMATICA [ ] MUZICA

] GEOGRAFIE/ISTORIE V5 J—



L,ACTIVITATE 7

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

12-14 ANI ] 14-16 ANI Y-\ | —

INSTRUMENTE NECESARE

+ Definitii

+ (Concepte

+ (Concepte

» Principii

» (Carti alimentare Imagini
e Web

» Software

» Hardware

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Elevii urmaresc un videoclip Video Scribe ca parte teoreticd a activitati,
explicand proportiile de alimente care trebuie consumate zilnic si principalele
substante nutritive.

Acestia vor gasi videoclipul pe platforma scolara Google Classroom si vor
invata principalele concepte, luandu-si timp si avand posibilitatea de a asculta

inregistrarea de mai multe ori pand cand nu inteleg ce se preda.

La scoala, ei vor desfasura o activitate practicd de realizare a unei harti
mentale bazate pe piramida alimentara pentru a-si demonstra cunostintele

despre acest subiect.



CUVINTE CHEIE

Sanatate
Sustenabilitate
alimentara

Dieta Dieta
mediteraneand
Coexistenta

Nutritie adecvata
Principii nutritionale
Nutritie sanatoasa
Top

. ACTIVITATE 7

Alimente zilnice
Alimente
nesanatoase
Alimente sandtoase
Produse lactate
Produse lactate
Legume

Fructe

Piramida

carnii

Peste
Oua
Apa
Paine

Alcool

Tulburari de
alimentatie Linia

de baza

ICONS

https://thenounproject.com/search/icons/?iconspage=1&g=food



https://thenounproject.com/search/icons/?iconspage=1&q=food

ACTIVITATE 7

RESURSE

Vedeti filmul activitatii

Cadunsind by the
Ernsme, st oG AT
o the Evropean Union

Innovative schools adapted to for improving technological
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FOOP PYRAMID: UNESCO Heritage @
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Surraimabiliey h | Monthly Good Heatth a way of He
A Moderata intake 4 : 5 Twice a week
Dailyng Intake
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Seasonality and local products


https://www.youtube.com/watch?v=oYjLBPkBb3c&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=4

. ACTIVITATE 7

Food Pyramid: UNESCO Heritage
Good health

1l
Nz

-Sustainability ﬁ

*Jusmmdbh‘ﬁg

Seasonality and local products

EVALUAREA ELEVILOR

Ei vor invdta ca dieta mediteraneana este stilul de viata si metodologia potrivita.
gandirea vizuala faciliteaza procesul de invatare.

BIBLIOGRAFIE

+ https://www.alimenti-salute.it/content/piramide-alimentare

+ https://www.issalute.it/index.php/la-salute-dalla-a-alla-z-menu/p/piramide-
alimentare

« Manualul


https://www.issalute.it/index.php/la-salute-dalla-a-alla-z-menu/p/piramide-alimentare
https://www.issalute.it/index.php/la-salute-dalla-a-alla-z-menu/p/piramide-alimentare
https://www.issalute.it/index.php/la-salute-dalla-a-alla-z-menu/p/piramide-alimentare
https://www.issalute.it/index.php/la-salute-dalla-a-alla-z-menu/p/piramide-alimentare

.ACTIVITATE 7

SCALABILITATE

In ceea ce priveste invatamantul secundar superior, imagini si concepte

legate de nutrientii din alimente si farfuria de mancare bund, dieta
mediteraneana ca stil de viata sanatos, bolile de origine alimentara si
tulburdrile de alimentatie, alergiile si intolerantele alimentare, importanta
sportului si a activitatii fizice zilnice conform celebrei expresii latine "Mens sana
in corpore sano" (0 minte sdnatoasa intr-un corp sanatos).

MAI MULTE INFORMATII

Elevii invata cum sa se descurce cu alimentele si sa inteleaga importanta
conceptele de alimente "sandtoase" si "nesdandtoase", incepand sa se
gandeasca in termeni de nutrienti pe care 1i contin.

Daca activitatea este in limba englezd, vor invata vocabularul alimentelor, al
nutrientilor si al bolilor.



_ACTIVITATE 8

TITLU CULOAREA

REZUMAT

Activitatea consta in studierea culorii, a originii sale, a caracteristicilor sale, a
perceptia si fundamentele fizice printr-o metodologie bazata pe implicarea
elevilor in procesul de predare-invatare, folosind desenul (Visual Thinking) ca
instrument de exprimare, intelegere si consolidare a conceptelor, creand o
invatare semnificativa bazata pe organizarea spatiilor vizuale.

AUTOR/S DATA 12/02/2021

VERSIUNEA

LICEUL MEDITERANEAN
®

OBIECTIVE DIDACTICE

Cunoasterea elementelor sistemului perceptivuman si a elementelor sale de
functionare.

e Sd cunoasca procesele fizice si biologice care permit vizualizarea culorilor.

e Sa cunoasca calitatile culorilor si sa poata realiza amestecuri si game
cromatice.

¢ Cunoasterea amestecurilor de culori luminoase si de culori pigmentare, a culorilor
primare si secundare ale acestora.

] STIINTA ] LIMBI STRAINE
| | TEHNOLOGIE ] LITERATURA
[ ] MATEMATICA ] MUZICA

[ | GEOGRAFIE[ISTORIE ALTE: ARTE



ACTIVITATE 8

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...
v/ 12-14 ANI [ | 14-16 ANI IR | JO—

INSTRUMENTE NECESARE

+ Creion
» Pixuride
+ hartie

o Pixuri

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Sesiunea 1: Prezentarea activitatii. Brainstorming
Sesiunea 2: Harta conceptuald. Selectarea ideilor principale. Desene si concepte cheie

bazate pe aceste idei.
Sesiunea 3: Executie. Realizarea produsului final folosind desenele selectate anterior.

CUVINTE CHEIE

* Culoarea * Lungime de unda * Roatd
¢ Lumina alba * Sinteza aditiva * Prymary
» Refractie * RGB * Secundar
+ Reflecfie * Pigment * Tertiar
+ Lungs * Sintezd substractivd * Mixta
« Medie . R
o Scurt ece
* Cald



ACTIVITATE 8

ICONS

AR Lo

RESURSE

Vedeti filmul activitatii
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Innovative schools adapted forimproving technological
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https://www.youtube.com/watch?v=cooHxSnnc9U&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=3
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ACTIVITATE S8
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EVALUAREA ELEVILOR

Se utilizeaza o rubrica

Sle,

N

BIBLIOGRAFIE

e Carte de clasa


https://docs.google.com/document/d/139BEsTVA-K-GA8sIjc1aZINBnKHazF8m/edit

ACTIVITATES

SCALABILITATE

La nivelurile inferioare, ar fi probabil mai potrivit sa se puna accentul pe
materia de culoare Si pe amestecurile substractive.

Domeniul culorilor este atat de vast incat nu ar fi o problema sa fie adaptat la
niveluri superioare, ar fi necesar doar sa se aprofundeze fiecare dintre cele
patru recipiente in care este structurat exercitiul, prin intermediul unui
vocabular mai concret si mai specific, a carui singurd problema ar fi crearea de
imagini pentru termeni din ce in ce mai abstracti, astfel incat este esential sa
se foloseasca culorile pentru a vorbi despre game, calitati ..... De asemenea, ar
fi posibil sa se apeleze la lumea fizicii si mai ales a chimiei, ca fenomene optice,
vizuale si structurale.



ACTIVITATE 9

TITLU AGENDA 2030

REZUMAT

Aceasta agendad este un plan de actiune pentru oameni, planeta si prosperitate.
De asemenea, aceasta urmadreste sa consolideze pacea universala intr-o
dimensiunile sale, inclusiv a sdraciei extreme, este cea mai mare provocare
globala si o cerinta indispensabila pentru dezvoltarea durabild. Toate tarile si
toate pdrtile interesate, actionand in parteneriat de colaborare, vor pune in
aplicare acest plan. Suntem hotarati sa eliberam rasa umand de tirania saraciei
si a lipsurilor si sa ne vindecdm si sa ne protejam planeta. Suntem hotarati sda
ludm madsurile indraznete si transformatoare care sunt necesare de urgenta
pentru a indrepta lumea pe o cale durabila si rezistenta. Pe mdsura ce ne
angajam in aceasta calatorie colectiva, ne angajam ca nimeni sa nu fie lasat in
urma. Cele 17 obiective de dezvoltare durabila si cele 169 de tinte pe care le
anuntam astazi demonstreaza amploarea si ambitia acestei noi agende
universale. Acestea urmaresc sa se bazeze pe Obiectivele de dezvoltare ale
mileniului si sa finalizeze ceea ce acestea nu au reusit sa realizeze. Ele urmaresc
sa realizeze drepturile omului pentru toti si sa realizeze egalitatea de gen si
emanciparea tuturor femeilor si fetelor. Ele sunt integrate si indivizibile si
echilibreaza cele trei dimensiuni ale dezvoltarii durabile: economica, sociala si de
mediu. Obiectivele si tintele vor stimula actiunile din urmatorii 15 ani in domenii
de importanta critica pentru omenire Si pentru planeta.

La 25 septembrie 2015, cei 193 de sefi de stat din tarile membre ale ONU s-au
reunit la New York pentru a semna Agenda 2030, un document politic care
contine 17 obiective de dezvoltare durabila (ODD) si 169 de sub-obiective sau
obiective concrete care trebuie atinse pana in 2030. Agenda a intrat in vigoare la
1 ianuarie 2016 si a Inlocuit Obiectivele de Dezvoltare ale Mileniului anterioare,
al caror an de expirare era 2015. Obiectivele sunt valabile atat pentru tarile in
curs de dezvoltare, cat si pentru cele avansate. Toate tarile, indiferent de gradul
lor de dezvoltare, trebuie sa isi acorde sprijinul pentru o cauza de interes
comun, deoarece afecteaza intreaga lume. Fiecare tard, in felul sdu, trebuie sa 1si
propuna propria strategie de dezvoltare durabild, menita sa atinga obiectivele
comune, si trebuie sa dea socoteald pentru rezultatele obtinute



ACTIVITATES

In mod specific, obiectivele se bazeazd pe cei "cinci P".

-Oamenii: plasarea omului si a demnitatii sale in centrul oricarei consideratii,
eliminarea foametei si a sardciei in toate formele lor si promovarea egalitatii.
-Prosperitate: asigurarea unei calitati mai bune a vietii pentru toti.

-Pace: promovarea societatilor bazate pe pace si incluziune, care fac din dialog arma
lor.

-Parteneriat: punerea in aplicare a programului Agendei cu colaborari internationale si
globale valabile.

-Planet: protejarea mediului si combaterea schimbarilor climatice pentru a asigura un
viitor pentru generatiile viitoare.

Prin semnarea documentului, statele se angajeaza sa decline si sa calibreze obiectivele
Agendei 2030 in cadrul planificarii lor economice, sociale si de mediu

Obiectivele de dezvoltare durabila

Obiectivul 1. Sa punem capat saraciei sub toate formele sale, oriunde in lume
Obiectivul 2. Sa punem capat foametei, sa asiguram securitatea alimentara si o nutritie
Tmbunatatita si sa promovam o agricultura durabila

Obiectivul 3. Asigurarea unei vieti sanatoase si promovarea bunastarii pentru toti, la
toate varstele

Obiectivul 4. Asigurarea unei educatii incluzive si echitabile de calitate si promovarea
oportunitatilor de invatare pe tot parcursul vietii pentru toti

Obiectivul 5. Realizarea egalitatii de gen si emanciparea tuturor femeilor si fetelor
Obiectivul 6. Asigurarea disponibilitatii si a gestionarii durabile a apei si a
canalizarii pentru toti

Obiectivul 7. Asigurarea accesului la energie moderna, fiabila, durabila si la preturi
accesibile pentru toti

Obiectivul 8. Promovarea unei cresteri economice sustinute, favorabile incluziunii si
durabile, a ocupadrii depline si productive a fortei de munca si a muncii decente pentru
toti

Obiectivul 9. Construirea unei infrastructuri rezistente, promovarea unei industrializari
incluzive si durabile siincurajarea inovarii

Obiectivul 10. Reducerea inegalitatilor in cadrul tarilor siintre acestea

Obiectivul 11. Asigurarea unor orase si asezari umane incluzive, sigure, rezistente si
durabile



,ACTIVITATE S

Obiectivul 12. Asigurarea unor modele durabile de consum si de productie
Obiectiv 13. Adoptarea de masuri urgente pentru combaterea schimbarilor
climatice si a impactului acestora

Obiectivul 14. Conservarea si utilizarea durabila a oceanelor, a marilor si a
resurselor marine pentru o dezvoltare durabila

Obiectivul 15. Protejarea, refacerea si promovarea utilizarii durabile a
ecosistemelor terestre, gestionarea durabila a padurilor, combaterea
desertificarii, stoparea si inversarea degradarii terenurilor si stoparea pierderii
biodiversitatii

Obiectivul 16. Promovarea unor societati pasnice si favorabile incluziunii
pentru o dezvoltare durabild, asigurarea accesului la justitie pentru toti si
crearea unor institutii eficiente, responsabile si favorabile incluziunii la toate
nivelurile

Obiectivul 17. Consolidarea mijloacelor de punere in aplicare si revitalizarea
Parteneriatului global pentru dezvoltare durabila

AUTOR/S DATA 20/03/2021

VERSIUNEA 1
IPS Maffeo Pantaleoni

OBIECTIVE DIDACTICE

Obiectivele de invatare sunt descrise in cadrul domeniilor cognitive,
socio-emotional si comportamentale.

Dimensiunea cognitiva acopera cunostintele si aptitudinile de gandire
necesare pentru a intelege mai bine ODD si provocarile legate de
realizarea acestora. Dimensiunea socio-emotionala include abilitatile
sociale care le permit cursantilor sa colaboreze, sa negocieze si sa
comunice pentru a promova ODD, precum si abilitatile de auto-reflectie,
valorile, atitudinile si motivatiile care le permit sa se dezvolte.
Dimensiunea comportamentala descrie capacitatea de actiune



_ACTIVITATE 9

S$TIINTA LIMBI

 TEHNOLOGIE [] LITERA]‘URK

/ MATEMATICA | MUZICA

v/ GEOGRAFIE[ISTORIE »| ALTELE: GRAFICA Si
DISCIPLINE PUBLICITARE

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

[ ]12-14 ANI v 14-16 ANI IR\ X | F—

INSTRUMENTE NECESARE

* PC

+ Video scrib la

¢ Internet

* Platforma sociala

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

1)  Desenarea hartii Agenda 2030

)
2) Scrierea scenariului
3) Inregistreazé un interval de timp in timp ce iti desenezi
harta. Inregistreazé-ti vocea citind scenariul
4)  Editare de imagini si audio + muzica
)

5) Video pentru a fi distribuit pe retelele de socializare siin clasa



JACTIVITATE 9

CUVINTE CHEIE

Forta de munca

Saracie ¢ + Viata sub apd
L 4
, Crestere . Viat ¢
., foamete . lata pe usca
.. economicd o
., Sanadtate » Pace
Educati * Inovare o Justitie
+ Educatie y ,
o « Infrastructura . Parteneriate
* Egalitatea de gen « Orase durabile
+ Apa curata si salubritate . Conéumul
+ Energie regenerabild . Clima




ACTIVITATE S

RESURSE

Urmariti inregistrarea video a activitatii si vedeti harta la acest link.

ISTEDU

Innovative schools adapted for improving technological

g
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EVALUAREA ELEVILOR

Strategii de gandire vizuala (VTS) este o metoda de predare care
Tmbunatateste abilitatile de gandire critica prin intermediul discutiilor despre
imagini vizuale facilitate de profesor. VTS 1incurajeaza participarea prin
intermediul unui proces de rezolvare a problemelor in grup. Se foloseste arta
pentru a preda gandirea, abilitatile de comunicare si alfabetizarea vizuala. Elevii
contribuie la discutie prin prezentarea propriilor observatii si idei in fata clasei.
Toate contributiile sunt acceptate si analizate in mod neutru de catre profesor
si de catre clasg, astfel incat elevii sa poatd invata din perspectivele celorlalti.

VTS pune accentul pe procesul de invatare al elevului, individual si in
colaborare cu altii, mai degraba decat pe diseminarea cunostintelor de catre
instructor. Prin urmare, VTS este orientata catre cursant. pune puterea sub
controlul cursantilor. se concentreaza pe proces si nu pe produs - cursantilor
nu li se da un rdspuns corect, deoarece procesul de invdtare si de discutie este
raspunsul. Incurajeaza gandirea critica.


https://drive.google.com/file/d/1-fYb3LOthyeXOXhL266I1GvHoiYQCIct/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=NB3rf_tiD8o&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=5

JACTIVITATE S

COMPETENTE

Competenta de gandire sistemica: capacitatea de a recunoaste si de a
Intelege relatiile; de a analiza sisteme complexe; de a reflecta asupra modului
in care sistemele sunt integrate in diferite domenii si la diferite scari si de a
gestiona incertitudinea.

Competenta de previziune: capacitatea de a intelege si de a evalua mai
multe viitoruri - posibile, probabile si dezirabile; de a crea propriile viziuni
asupra viitorului; de a aplica principiul precautiei; de a determina consecintele
actiunilor si de a gestiona riscurile si schimbarile.

Competenta normativa: capacitatea de a intelege si de a reflecta asupra
normelor si valorilor care stau la baza propriilor actiuni si de a negocia valorile,
principiile, obiectivele si scopurile sustenabilitatii, intr-un context de interese si
angajamente conflictuale, de cunostinte incerte si de contradictii.

Competenta strategica: capacitatea de a dezvolta si de a pune in aplicare in
mod colectiv actiuni inovatoare care promoveaza durabilitatea la nivel local si
nu numai.

Competenta de colaborare: capacitatea de a invdta de la ceilalti; de a
intelege si respecta nevoile, perspectivele si actiunile celorlalti (empatie); de a
intelege, de a relationa si de a fi sensibil la ceilalti (leadership empatic); de a
gestiona conflictele Tn cadrul unui grup si de a facilita o abordare colaborativa
Si participativa a rezolvarii problemelor.

Competenta de gandire critica: capacitatea de a pune la indoiala normele,
practicile si opiniile; de a reflecta asupra propriilor valori, perceptii si actiuni; Si
de a lua o pozitie cu privire la problematica sustenabilitatii.

Competenta de autocunoastere: capacitatea de a reflecta asupra propriului
rol in comunitatea locala si in societatea (globald); de a evalua neincetat si de a-
si motiva in continuare actiunile si de a-si gestiona sentimentele si dorintele.
Competenta integrata de rezolvare a problemelor: capacitatea
fundamentald de a aplica diferite cadre de rezolvare a problemelor complexe
de durabilitate si de a elabora optiuni de solutionare valide.



EVALUAREA COMPETENTELOR

ACTIVITATE 9

NIVELUL 4

NIVEL DE IN FAZA DE BASIC INTERMEDIU AVANSAT
COMPETENTA ACHIZITH
' PUBLICE
1 2 3 4
COPILUL 1
COPILUL 2
COPILUL 2
COPILUL n
NIVELUL 1 4-5
NIVELUL 2 6
NIVELUL 3 78
9-10




ACTIVITATE 9

NIVELUL DE IN FAZA DE ACHIZITII BASIC INTERMEDIU AVANSAT
COMPETENTA PUBLICE
45 6 78 9-10
Cunostintele privind temele
Cunoasterea Cunoasterea subjectelor propuse sunt vaste, consolidate si
Cunoasterea temelor Sub\ecte\gr E}rgpuse propuée ro . bine IR
propuse'este minim, ele este ‘esenylalla si ppate consolidate si orgamzaF.VPevrsoana care \nvat,? este
pot fi organizate si fi organizatd si organizate. Cursantul capabila sa le recupereze, sa le
Cunostinte recuperarea cu recuperatd cu ajutorul este capabil sd relationeze in mod independent si
ajutorul profesorului profesorului sau al recupereze i sa sa utilizeze
colegilor. utilizeze In mod la locul de munca. Stie cum sé se
independent si refere la ele folosind
organizat Iu_crarl\e dia harti. sch e
Thatematice. grame, harti, scheme si sa le
utilizeze In activitatea lor siin
contexte noi.
Cursantul pune Tn practicd In
Studentul pune in Cursantul pune in practica mod autonom competentele
practtléite in mod independent legate de temele abordate;
compe < s
Cursantul adopta ocazional |eg§te de competentele legate de S'u/ﬁisf?jfelyefgg;gmre cele
comportamente si atitudini subiectele temelg at?ord?te 5l este legaturile si le raporteazs la
in conformitate cu abordate i capabil sa faca legatura ceea ce a studiat si la
principiile constitutionale si majoritatea Intre cunostinge 5l experientele concrete cu
Habil are nevoie de o reamintire c_azurlulor_ experientele trdite, cu ceea [elevanté si completitudine.
constants si de smp\av,sl ce a studiat si cu textele Isi aduce co_mtri'b‘ut,ii o
cereri din partea adultilor aproplapa de analizate, cu o bund personzille >l Of‘%'ﬁa'e' utile si
’ propria relevants. pentru imbunatatirea
experientd ’ procedurilor, pe care le
directd, daca nu, poate adapta la o varietate
cu ajutorul de situatii.
profesorului
Elevul adopta
ocazional Tsi asuma Usa contributii
Elevul adoptd ocazional comportamente si responéabi\itéﬂle careii personale si originale,
comportamente si atitudini in revin propuse pentru
atitudini In conformitate concordanta cu Tsi asuma imbundtatire, da
_ cunormele normele responsabilitatea pentru fmbunatatire, da
Atitudini constitutionale si are constitutionale si asumarea

nevoie de atentiondri si
solicitari constante din
partea adultilor.

are nevoie de

atentiondri si
solicitdri constante
din partea adultilor.

muncd si fatd de grup

responsabilitatii
fatd de muncd, fata
de ceilalti, fata de
comunitate si are o
influentd pozitiva
asupra grupului.




JACTIVITATE 9

BIBLIOGRAFIE

* https://saturdaysforfuture.it/public/files/MANUALE_ITA.pdf

https://www.miur.gov.it/documents/20182/1159614/UNICEF.pdf/64097af8
-pf27-4876-a9bd-73349fff1a12

[ ]

[ ]

https://www.savethechildren.it/blog-notizie/i-17-obiettivi-di-sviluppo-
durabil

[

https://unric.org/it/agenda-2030

[ J

https://scuola2030.indire.it/

SCALABILITATE

Harta poate fi utilizata cu usurinta la toate nivelurile de invatamant, deoarece este
usor de pentru a intelege.

MAI MULTE INFORMATII

Harta poate fi dezvoltata in continuare in ramificatiile sale. Fiecare ramura poate fi
obiectul unei UDA (unitate didactica de invatare)


https://saturdaysforfuture.it/public/files/MANUALE_ITA.pdf
https://www.miur.gov.it/documents/20182/1159614/UNICEF.pdf/64097af8-bf27-4876-a9bd-73a49fff1a12
https://www.miur.gov.it/documents/20182/1159614/UNICEF.pdf/64097af8-bf27-4876-a9bd-73a49fff1a12
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/i-17-obiettivi-di-sviluppo-sostenibile
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/i-17-obiettivi-di-sviluppo-sostenibile
https://www.savethechildren.it/blog-notizie/i-17-obiettivi-di-sviluppo-sostenibile
https://unric.org/it/agenda-2030
https://unric.org/it/agenda-2030

ACTIVITATE0

TITLUL Tehnologii Web 2.0

REZUMAT

Comentatorii entuziasti din domeniul educatiei oferd o perspectiva noud asupra
Internet odata cu aparitia asa-numitelor tehnologii "Web 2.0", care plaseaza
cursantii in centrul activitatilor online si faciliteaza forme presupus noi de
creatie, colaborare si consum. Sustinatorii anticipeaza o serie de noi provocari
pedagogice ridicate de o0 "generatie Facebook" de "copii wiki", in timp ce scolile
Si universitatile predau cursuri in "Second Life" mai degraba decat in medii
reale. O minoritate pasionata de pedagogi a mers atat de departe incat a
anuntat o "transformare a invatarii prin Web 2.0" cu "implicatii potential
revolutionare pentru domeniul educatiei" (Thomas 2008). Cu toate acestegs,
acest entuziasm a fost temperat de o reactie mai sceptica in alte sectoare ale
comunitatilor educationale si tehnologice. Tinand cont de aceste dezbateri,
aceasta prezentare va trece in revista pe scurt literatura de cercetare
emergenta In domeniul Tnvatarii potentate de Web 2.0 (in special, aplicatiile
Facebook si Second Life) si se va concentra pe urmatoarele intrebdri: - Ce
dovezi existd cd invatarea informala are loc in cadrul aplicatiilor Web 2.0 si,
daca da, in ce fel?

Pot aplicatiile Web 2.0 sa fie concepute pentru a facilita invatarea

informal? - Care sunt beneficiile si riscurile potentiale ale aplicatiilor Web 2.0
pentru invatarea formala in institutiile de invdtamant, cum ar fi scolile? Web 2.0
anunta o mai mare individualizare si personalizare a invatarii online informale
In detrimentul invatarii in contexte offline mai formale?

Traim intr-o perioada in care diferenta de varsta dintre generatii se reduce.
Stilul de viata al generatiei Y a Inceput sa nu mai satisfaca generatia Z. Acest
lucru aduce noi metode si tehnici pentru generatia Z. Aici, analizam tehnologia
Web 2.0, despre care putem spune ca este o inovatie importanta.

Ce este Web 2.0

Ce sunt instrumentele Web 2.0?

Care sunt avantajele si dezavantajele, am investigat?



.ACTIVITATE 10

Am trecut in revista articolele stiintifice scrise pe aceasta tema si le-am
Tmpadrtdsit cu dumneavoastra.

AUTOR/S ‘ DATA 07/03/2021
VERSIUNEA

Sultantepe Prof. Dr. Cemil Tas¢ioglu Ortaokulu
e

OBIECTIVE DIDACTICE

Ce este Web 1.0, aflati. Ce

este Web 2.0, invdtati.

Sa cunoasca diferentele dintre Web 1.0 si Web 2.0

Sa cunoasca instrumentele Web 2.0 si locurile de

aplicare.

Sa cunoasca efectele utilizdrii instrumentelor Web 2.0 si asupra gandirii vizuale.
Stie cand poate utiliza in viata de zi cu zi tehnologiile Web 2.0. Utilizeaza si
Tmpartaseste tehnologiile Web 2.0.

El spune cd nu are problema diferentei de distanta cu Web

2.0 tehnologii.

Aflati care este contributia instrumentelor Web 2.0 la sistemul educational.

] STIINTA ] LimMBI STRAINE
| TEHNOLOGIE [ | LITERATURA

[ ] MATEMATICA [ ] muzicA

| | GEOGRAFIE[ISTORIE IR\ & | JS—
NIVELUL DE EDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

v]12-14 ANI [ ] 14-16 ANI [] ALTE eerrernnereas



INSTRUMENTE NECESARE

ACTIVITATE10

* PC, tableta sau smartphone

L

Internet

+ Platforma sociala (forumuri, bloguri, canale sociale etc.)
» Software sau set de instrumente Web 2.0.

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

* Aceste studii pot fi realizate cu programe gratuite care nu sunt limitate.
Ajutorul poate fi obtinut de la experti in acest domeniu, cu conditia ca
acestia sa-si foloseasca numele.,
Poate fi creatd o platforma care sa contribuie la proiect prin utilizarea Web

L g

2.0 instrumente.

|dentificati aspectele negative ale tehnologiilor Web 2.0, daca exista.

CUVINTE CHEIE

Informatii
Cercetare
Tehnologie
Social

media Blog
Forum
Schimbul de
informatii
Internet

Software

Etichetare

Stocare

Animatie
Instrumente pentru
fotografii si imagini
Afis

Instrumente de
dezvoltare a jocurilor

Instrumente de
testare si examinare
Instrumente de
prezentare
Instrumente de
videoconferintd
Instrumente de sondaj
Text siinstrumente de
creatie

Formare profesionala




ACTIVITATE10

"%gl;,mﬁﬁﬂaa() £ B QL é
SEION B

0

nm

RESURSE

Vedeti filmul activitatii



https://www.youtube.com/watch?v=egAcgWcOOS0&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=10

ACTIVITATE 10

EVALUAREA ELEVILOR

Tehnologia Web 2.0 este, de fapt, o tehnologie pe care multi oameni o folosesc,
fie In cunostinta de cauza, fie fara sa stie. Dupa ce elevii nostri au descoperit ce
sunt aceste tehnologii, si-au dat seama ca le folosesc de fapt in viata lor. Dar
acum stiu care sunt regulile la care trebuie sa fie atenti. Ei sunt in special
constienti de posibilele inexactitati in procesul de partajare a informatiilor.

In acelasi timp, elevii nostri au invdtat care sunt domeniile de utilizare a
instrumentelor web 2.0 in educatie. Ei au descoperit importanta utilizarii
instrumentelor web 2.0 pentru educatia la distanta in timpul procesului de
pandemie.

Studentilor din noua generatie le place sa acceseze rapid informatiile. Dar ei s
dau seama ca principalul lucru este sa obtina informatiile corecte.

BIBLIOGRAFIE
* https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/299152(Tr)

https://ro.uow.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?
article=2235&context=edupapers(En)

https://onlinelibrary.wiley.com/doi/epdf/10.1002/cc.446(En)

http://newinbre.hpcf.upr.edu/wp-content/uploads/2017/02/39458556-W2-
informal-learning.pdf(En)


https://ro.uow.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?article=2235&context=edupapers
https://ro.uow.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?article=2235&context=edupapers
https://ro.uow.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?article=2235&context=edupapers
http://newinbre.hpcf.upr.edu/wp-content/uploads/2017/02/39458556-W2-informal-learning.pdf
http://newinbre.hpcf.upr.edu/wp-content/uploads/2017/02/39458556-W2-informal-learning.pdf
http://newinbre.hpcf.upr.edu/wp-content/uploads/2017/02/39458556-W2-informal-learning.pdf

JACTIVITATE O

SCALABILITATE

In special in timpul procesului de pandemie, observdm c& studentii nostri

care sunt educati cu ajutorul instrumentelor web 2.0 sunt superiori celorlalti
cursanti. Instrumentele web 2.0 fac lectiile mai eficiente si asigura faptul ca
elevul ramane motivat pentru mai mult timp.

MAI MULTE INFORMATII

Relatia dintre tehnologia web 2.0 si educatie poate fi examinata cu

mai multe detalii. Puteti examina instrumentele Web 2.0 utilizate de marile
companii si puteti analiza locul pe care il ocupa instrumentele Web 2.0 in viata
de afaceri.



ACTIVITATEN

TITLUL EGALITATE

REZUMAT
In matematicd, o egalitate reprezintd doud expresii separate prin semnul "=",
Acesta are
Egalitatile sunt clasificate ca fiind numerice si algebrice, iar acestea pot fi de
diferite tipuri, cum ar fi:
+ O egalitate numericd este o egalitate In care exista doar cantitdti
cunoscute, care sunt reprezentate prin numere. Ele pot fi: pot fi:
o O falsa egalitate numericd, de exemplu, 2+1=5, deoarece rezultatul
primului membru este diferit de cel al celui de-al doilea.
o O adevarata egalitate numerica. De exemplu, 3+4=7, deoarece rezultatul
primului membru este egal cu rezultatul celui de-al doilea.

+ O egalitate algebricd este cea in care exista cantitdti cunoscute, pe care le
reprezentam prin  numere, si cantitati necunoscute, pe care le
reprezentam prin litere,

o O identitate este o egalitate algebrica care se verificd numeric pentru
orice valoare pe care o atribuim literei sau literelor care apar in ea. De
exemplu: 2-(x+2)= 2x+4,Daca inlocuim x cu orice valoare, egalitatea
numerica rezultatd este intotdeauna adevarata.

o O ecuatie este 0 egalitate algebrica care este adevdrata numai pentru
anumite valori ale variabilelor, de exemplu 2x+3=5, dacd inlocuim x=1,
egalitatea numerica rezultata este adevadratd, dar pentru orice altd
valoare a lui x este falsa.

AUTOR/S DATA 12/02/2021
SCOALA SECUNDARA MEDITERANEANA | VERSIUNEA
@



ACTIVITATE T

OBIECTIVE DIDACTICE

Sa cunoasca si sa identifice diferitele tipuri de egalitate.

[ ] STIINTA | LIMBI STRAINE
[ ] TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA

[ ] MATEMATICA [] MUZICA
GEOGRAFIE[ISTORIE YV | J—
NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...

v 12-14 ANI []14-16 ANI Y-\ | -J—

INSTRUMENTE NECESARE

* Pendil

* Hartie
o Pix

o Markere

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

O sesiune:

Am fdcut o scurta prezentare pentru a explica ce inseamnad Visual Thinking, prin
proiectia documentului: Sesiune de formare in domeniul gandirii vizuale.

Profesorul explica diferitele tipuri de egalitate. Restul timpului este dedicat elevilor

pentru a face o schita a subiectului: Egalitatea...



ACTIVITATEN

CUVINTE CHEIE

+ Cgalitate o Scrisori

+ Numeric + Necunoscut
¢ Adevarat « Solutie

* Fals + Radacini

* Algebra » Expresie

* |dentitate « Anumite

* Ecuatie o Termeni

* Membru

ICONS

gz

RESURSE

Vedeti filmul activitatii

Eo-fundind bry the 5
£ the Burspesan Linian L o
Innovative schools adapted ﬂety for improving technological
s

IO ES0k KA RS



https://www.youtube.com/watch?v=fhLSIYKXDpY&list=PLsAJZI9uiltvn1-hHMHLcuB-SPxAgYrZb&index=11

ACTIVITATE N

Fqx6UA |
LA DABES |

[l o ftf;_v-.-l-:_v__,:l k. I?__ - _r - :
[NUMER S | & A = [ALecstaon

i
4
k%

G'.al 185 Srrt | T Tiwpes

@i

EVALUAREA ELEVILOR

Se utilizeaza o rubrica

0

N



https://docs.google.com/document/d/139BEsTVA-K-GA8sIjc1aZINBnKHazF8m/edit

ACTIVITATE N

BIBLIOGRAFIE

. Carte de matematica

., Ntps://www.youtube.com/watch?v=qwpQbVBA[O&t=11s

SCALABILITATE

Poate fi folosit ca o recapitulare pentru alte niveluri.


http://www.youtube.com/watch?v=qwpQbVBAlj0&t=11s

ACTIVITATE12

TITLUL Fluviul Dunarea si Delta Dunarii

Este important ca importanta fluviului Dunarea in Europa si unicitatea Deltei
Dunarii sa fie cunoscute si popularizate.

In primul rand, s& facem o scurtd prezentare a fluviului incepand cu aproximativ
2000 TN urma . Fluviul a fost granita nord-estica a Imperiului Roman.

Acum trebuie sd stim de ce acest mare fluviu este atat de important in Europa
Centrala. El traverseaza 10 tari: Germania, Austria, Slovacia, Slovacia, Ungaria,
Croatia, Serbia, Bulgaria, Romania, Republica Moldova si Ucraina. Izvordste din
Muntii Pddurea Neagra din Germania si curge pe o distanta de 2850 km,
formand o delta langa Marea Neagrd, unde isi incheie cdlatoria.

Delta Dunarii a fost inclusd in patrimoniul Unesco incd din 1991, fiind cea mai
mare zona umeda din Europa si cea mai bine conservata.

Dar ce este atat de special la Delta Dunarii? Este cea mai mare si cea mai
remarcabila rezervatie a biosferei din Europa. Aici exista 0 mare biodiversitate,
sunt peste 5000 de specii de animale comparabile cu Marea Bariera de Corali.
Exista peste 300 de specii de pasari rezidente si migratoare.

Acest lucru se datoreaza pozitiei deltei la jumdtatea distantei dintre Ecuator si
Polul Nord. Aici se afla cea mai mare colonie de pelicani din Europa.

Aici se afla 12 habitate acvatice si forestiere distincte, unele asemdndtoare cu
cele din regiunea mediteraneana.

Vanatoarea si pescuitul sunt strict controlate, deoarece aici existd specii pe cale
de disparitie: gaste cu gat rosu, cormorani sau vidre.,

In delt trdiesc aproximativ 16.000 de oameni, un amestec cultural de romani,
lipoveni si ucraineni, a cdror activitate principala este pescuitul.

Speram ca v-am trezit interesul si ca veti face cu siguranta o excursie in Delta
Dunarii.

Am vrut sd sintetizam, in mod clar, principalele elemente de identitate ale uneia
dintre putinele regiuni europene putin afectate de interventia umana, aflata pe
lista Patrimoniului Mondial UNESCO. Este posibil ca aceasta regiune unicd sa va fi
starnit interesul de a o cunoaste.



JACTIVITATE 12

AUTOR/S ‘ DATA 14/03/2021
VERSIUNEA '

Scoala Gimnaziala Maria Rosetti

OBIECTIVE DIDACTICE

Invatarea elevilor despre fluviul Dundrea si Delta Dundrii.

In ce parte a Europei se afla fluviul Dundrea?

Care este cursul fluviului si prin ce tari trece? De ce se afla Delta Dunarii pe
lista patrimoniului mondial UNESCO?

Aflati despre localizarea si particularitatile Deltei Dundrii.

De ce sunt strict controlate vanatoarea si pescuitul?

Ce specii de animale sunt protejate?

Cunoasteti locuitorii distinctivi.

Sunteti invitati sa priviti mai indeaproape aceasta regiune.

STIINTA L] LimBl

[ ] TEHNOLOGIE [ ] LITERATURA
] MATEMATICA [] MUZICA
GEOGRAFIE[/ISTORIE Y- 1 | —

NIVELUL DEEDUCATIE

Aceasta activitate este pregatita pentru...
v 12-14 ANI | ]14-16 ANI Y.\ 1 | -J—

INSTRUMENTE NECESARE

* PC, tabletd sau
+ smartphone Internet



ACTIVITATE 12

SA DEZVOLTE ACTIVITATEA

Aceste studii pot fi realizate cu programe gratuite care nu sunt limitate.

Acest material poate fi imbogdtit cu informatii suplimentare sau imagini
interesante. Videoclipul poate fi vizionat de elevi din multe tari europene,
deoarece delta face parte din patrimoniul mondial UNESCO.

CUVINTE CHEIE

e Fluviul Dundrea + Vidrele + Padure
+ Delta Dunadrii » Pelican + Habitate acvatice
+ Tara + (Gascad cu gat rosu + Pescuit
+ Padurea Neagra + Cormorani + Vandtoare
+ Marea Neagra + TJara
s Germania » Locuitori
e Pasari e /Z0ONe

umede




ACTIVITATE 12

RESURSE

Vedeti filmul activitatii

Innovative schools adapted

EVALUAREA ELEVILOR

Elevii au invadtat notiuni de baza despre fluviul Dundrea.
Ei au inteles de ce Dundrea poate fi considerata un fluviu international. Au

devenit constienti de unicitatea Deltei Dunadrii si de ce aceasta este un sit de
patrimoniu UNESCO.

Acestia au descoperit de ce delta ar putea fi 0 destinatie turistica importanta in
timpul pandemiei, deoarece aceastd regiune este slab populata.

BIBLIOGRAFIE

» https://whc.unesco.org/en/list/588/ (EN)

+ http://romaniatourism.com/danube-delta.html (EN)
+ https://agroteca.ro/ (Ro)

+ https://infoanimale.net/ (Ro)


https://whc.unesco.org/en/list/588/
http://romaniatourism.com/danube-delta.html
https://agroteca.ro/
https://infoanimale.net/
https://www.youtube.com/watch?v=FGAYdOAZ_YM

AACTIVITATE 12

SCALABILITATE

In special In timpul procesului pandemic, observam ca elevii care
Instrumentele video fac lectiile mai eficiente si asigura faptul ca elevul ramane
motivat pentru mai mult timp. Instrumentele video scurte fac lectiile mai
eficiente si asigura faptul ca elevul rdmane motivat pentru mai mult timp.

MAI MULTE INFORMATII

Fluviul Dundrea, Delta Dunarii si relatia cu educatia pot
sa fie examinate mai in detaliu cu ajutorul altor surse. Adaugand mai multe
informatii la aceasta schita, elevii isi pot aprofunda cunostintele despre

regiune.
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